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Introduccion a SampleCell 1l Plus

SampleCell Il combina las mejores
prestaciones de los muestreadores
especializados con la potencia de su
estacion de trabajo de audio digital. Ofrece
eficaces funciones de reproduccién y
edicion de muestras para sistemas
Windows y Macintosh con PCI.

Con SampleCell |1, puede utilizar sonidos
procedentes de bibliotecas de muestras en
CD-ROM o importar sus propios sonidos
grabados digitalmente y editarlos segiin sus
requisitos. A continuacién podra controlar
la reproduccién de las muestras desde
cualquier dispositivo o software MIDI.

Novedades de SampleCell 1l
Plus

La tarjeta SampleCell Il Plus incorpora las
funciones de la SampleCell 11 PCI, y afiade
32 MB de RAM integrada. No se requiere
RAM adicional.

El sistema SampleCell Il Plus es compatible
con Open Music System (OMS) en
Macintosh y Multimedia en Windows 98 y
Windows NT, y puede utilizarse con
secuenciadores MIDI y controladores MIDI
externos.

Acerca de esta guia

Este documento trata los siguientes temas:

0 Capitulo 1: Introduccion a SampleCell 11
Plus presenta las funciones de
SampleCell II.

0 Capitulo 2: Instalacion de

SampleCell Il Plus con Macintosh explica los
procedimientos de instalaciéon y
comprobacion del hardware SampleCell 11
y el software asociado (incluido OMS), asi
como las conexiones a hardware MIDI y de
audio.

0 Capitulo 3: Instalacion de

SampleCell 11 Plus con Windows explica los
procedimientos de instalacidon y
comprobacion del hardware SampleCell 11
y el software asociado (incluido Windows
Multimedia), asi como las conexiones a
MIDI y hardware de audio.

0 Capitulo 4: Guia de uso de SampleCell
explica operaciones con bancos e
instrumentos e incluye una descripcién de
la ventana Bank.

0 Capitulo 5: Creaciéon y modificacion de
instrumentos describe el modo de crear
instrumentos personalizados con muestras
del usuario y cémo configurar la
reproduccidn de dichos instrumentos.

Capitulo 1: Introduccion a SampleCell Il Plus 1



0 Capitulo 6: Edicién de muestras, bucles y
recorte de audio explica el uso del software
SampleCell Editor para crear y editar bucles
de muestras.

0 Capitulo 7: Técnicas avanzadas ofrece
ejemplos de las excelentes funciones de

reproduccion de muestras de SampleCell II.

0 Capitulo 8: Interfaz SampleCell Il describe
los comandos de menu del software
SampleCell Editor.

Convenciones utilizadas en esta guia

Para llamar la atencidon sobre informaciéon
importante, se utilizan los siguientes
simbolos:

0 Sugerencias para sacar el maximo partido
del sistema del usuario.

A Avisos importantes con informacion que
puede afectar a los datos o al rendimiento del
sistema.

Funciones de
SampleCell 1l Plus

Las funciones principales de la tarjeta
SampleCell Il Plus son:

e Compatibilidad total con OMS para
Macintosh

e Compatibilidad total con Multimedia
para Windows 98 y Windows NT

e 32 MB de RAM integrada

< Editor de bucles incorporado

« Polifonia de 32 voces y funciones
multitimbricas

2 Guia de SampleCell Il

e Cincuenta instrumentos mono o 25
instrumentos estéreo multimuestra, y 10
instrumentos mono o 5 estéreo de
muestra Unica por tarjeta

« Dos generadores de sefales de
seguimiento con 9 puntos cada uno

= Un filtro de paso bajo de barrido por voz

e Convertidores digital-analégico
individuales para cada una de las cuatro
salidas de audio estéreo

* Version de demostracion de utilidad de
software con la que los usuarios de
Windows pueden abrir archivos de
instrumentos y muestras en volimenes
Macintosh HFS

Opcion SampleCell TDM

SampleCell TDM™ es una tarjeta auxiliar
que integra la reproduccion de audio de
SampleCell en el entorno TDM de los
sistemas Digidesign Pro Tools®. Con
SampleCell TDM, las salidas de audio de
SampleCell aparecen como fuentes de
entrada adicionales en sesiones Pro Tools.

Contenido del paquete

El paquete SampleCell Il Plus contiene los

siguientes componentes:

» Tarjeta de audio digital SampleCell I
Plus de 16 bits, con 32 MB de RAM
integrada

e CableestéreoaY paraconectar unade las
cuatro salidas de SampleCell Il a su
sistema

e CD-ROM instalador de SampleCell 11,
para instalar el software SampleCell
Editor



e Compatibilidad total con controlador
Multimedia MIDI para Windows 98 y
Windows NT

+ DAE y DigiSystem Init para Macintosh

e Cuatro discos CD-ROM de bibliotecas de
muestras, con méas de 900 MB de
muestras e instrumentos: SampleCell
Libraries #1 y #2 para Macintosh, y
Libraries #1 y #2 para Windows

e Version de demostracion de utilidad de
software con la que los usuarios de
Windows pueden montar y abrir
archivos desde volimenes
HFS/Macintosh

Requisitos del sistema

A continuacion se enumeran los requisitos
del sistema para las tres plataformas.

Macintosh

Para usar SampleCell Il Plus con un sistema
Macintosh, se necesita:

+ Un Power Macintosh 7200, 7500, 7600,
8500, 9500, 9600 o un G3

e Un minimo de 20 MB de RAM

« Sistema Mac OS 7.5 o posterior

e OMS™ 2.3.2 o posterior (incluido en
paquete)

e Interfaz MIDI Macintosh

Windows 98

Para usar SampleCell 11 Plus en un PC con

Windows 98, se necesita:

e Un procesador Pentium

« Windows 98, Second Edition

e Un minimo de 32 MB de memoria (se
recomiendan 64 o0 mas)

 Windows Multimedia

e Interfaz MIDI compatible con
Windows 98

Windows NT

Para usar SampleCell Il Plus en un PC con

Windows NT, se necesita:

« Un procesador Pentium

* Windows NT 4.0 con Service Pack 3 (o
Service Pack 4)

e Un minimo de 32 MB de memoria (se
recomiendan 64 o mas)

* Windows Multimedia

* Interfaz MIDI compatible con
Windows NT

Elementos opcionales

Segun los requisitos especificos de cada
usuario, pueden ser necesarios los
siguientes elementos:

« Cables estéreo a Y opcionales para
conectar las salidas estéreo de 1/4" de
SampleCell Il al sistema de audio. El
paquete SampleCell Il incluye un cable
estéreo.

* Teclado controlador MIDI (u otro
dispositivo controlador MIDI) y cables
MIDI para activar la reproduccion de
SampleCell Il via MIDI.

O En sistemas Windows, muchas tarjetas de
sonido y juegos tienen interfaces MIDI
integradas.

« Software de secuenciacién MIDI
compatible con OMS en Macintosh, o
con Multimedia en Windows 98 o
Windows NT.

Capitulo 1: Introduccion a SampleCell Il Plus



< Si tiene intencion de usar Digital
Performer de MOTU u otra aplicacion
FreeMIDI, debe usar FreeMIDI OMS
Emulator para activar la reproduccion de
SampleCell II.

Uso de SampleCell en sistemas
expandidos

En un ordenador pueden usarse varias
tarjetas SampleCell (siempre y cuando haya
suficientes ranuras PCI disponibles), cada
una de ellas con cuatro salidas estéreo y 32
voces adicionales. Ademas, puede usar un
chasis de expansion PCI aprobado por
Digidesign para trabajar con un maximo de
10 tarjetas SampleCell en un sistema
auténomo, o un maximo de 8 si instala
SampleCell Il con un sistema Pro Tools.

A Laversion 2.1.1 y posteriores del software

SampleCell Editor son incompatibles con
SampleCell | (Macintosh) y SampleCell 1l PC.
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Instalacion de SampleCell Il Plus con

Macintosh

Antes de instalar el software SampleCell
debe instalar la tarjeta en el ordenador.

Instalacion de la tarjeta
SampleCell 1

Si va a utilizar la SampleCell 1l con un
sistema Pro Tools TDM, asegurese de seguir
el orden de ranuras correcto. Para mas
detalles, véase "Orden de colocaciéon en las
ranuras de tarjeta para sistemas TDM" en la
pagina 6.

Para instalar tarjetas SampleCell II:

1 El ordenador y los dispositivos periféricos
deben estar apagados. Deje enchufado el
cable de alimentacion de la CPU para que
esté conectada a tierra.

2 Retire la tapa del Macintosh. La Figura 1
muestra la instalaciéon en un Power
Macintosh 9600; la suya deberia ser similar.
Si tiene dudas sobre como instalar una
tarjeta en el ordenador, consulte la
documentacion del usuario de Macintosh.

3 Antes de manipular tarjetas SampleCell,
toque una superficie metalica con
conexiodn a tierra (por ejemplo, la caja de la
fuente de alimentacion dentro del
Macintosh) para eliminar posible
electricidad estatica de su ropa o de su
cuerpo.

Figura 1. Eliminacion de electricidad estatica
residual y extraccion de tapas de acceso

4 Retire la tapa metalica situada detras de la
ranura de expansion que desea usar; debe
deslizar la tapa para separarla del puerto de
acceso.
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5 Saque la SampleCell Il de la bolsa
antiestatica. Sujete la tarjeta por el borde,
para evitar transmitir a los componentes
posible electricidad estatica o grasa.

6 Introduzca la tarjeta SampleCell Il en
una ranura PCI del ordenador (véase la
Figura 2). Empuje la tarjeta suavemente
hasta que encaje firmemente en el
conector. No doble la tarjeta ni ejerza
excesiva presion en la placa base del
ordenador. Si tiene dificultades con la
instalacion, saque la tarjeta e inténtelo de
nuevo.

Figura 2. Instalacion de SampleCell Il con
Macintosh

Repita el procedimiento descrito
anteriormente para todas las demas tarjetas
SampleCell II.

7 Cuando termine, vuelva a colocar la tapa
del Macintosh.

Si ya tenia una tarjeta SampleCell Il de una
version previa (que sea PCI), puede usarla
con la nueva SampleCell Il Plus.
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Orden de colocacion en las
ranuras de tarjeta para
sistemas TDM

Para que TDM temporice correctamente los
datos que pasan por el sistema, todas las
tarjetas con TDM deben estar instaladas en
las ranuras en un orden determinado. Si su
sistema incorpora un chasis de expansion
PCI externo, el orden debe tenerse en
cuenta también para el chasis.

En sistemas Pro Tools expandidos, todas las
tarjetas SampleCell Il (y SampleCell Il
TDM) deben colocarse a continuacién de
las tarjetas DSP Farm, y si hay varias tarjetas
SampleCell deben ocupar posiciones
contiguas.

Empezando por la ranura con el nimero
mas bajo, el orden requerido deberia ser:

1 MIX Core (Pro Tools 24 MIX), d24
(Pro Tools 24) o Disk 1/0 (Pro Tools 111 PCI)

2 MIX Farm
3 DSP Farm
4 SampleCell Il con TDM
5 SampleCell 1l sin TDM

Si tiene varias tarjetas del mismo tipo, debe
instalarlas en ranuras contiguas. Por
ejemplo, deberia instalar todas las tarjetas
DSP Farm juntas, luego todas las
SampleCell II TDM y después todas las
SampleCell Il sin TDM.

A No instale tarjetas sin TDM ni deje ranuras
vacias entre ranuras que contengan tarjetas
con TDM.



Instalacion del software
SampleCell

Una vez instalada la SampleCell 1l y
encendido el ordenador, puede proceder a
instalar el software SampleCell.

El instalador SampleCell copia en su disco
duro SampleCell Editor, la aplicacion de
diagnosticos DigiTest, Digidesign Audio
Engine (DAE) y DigiSystem Init.

Tarjeta de registro de SampleCell

Como usuario registrado, recibira
actualizaciones de software periédicas y
ofertas de actualizacion. Envie su tarjeta de
registro hoy mismo.

Para instalar el software SampleCell:

1 Introduzca el CD-ROM de SampleCell en
la unidad de CD-ROM.

2 Haga doble clic en la aplicacion Install
SampleCell en el CD de SampleCell.

3 Siga las instrucciones en pantalla para
instalar el software.

SampleCell Editor y DigiTest se instalan en
sus respectivas carpetas, dentro de la
carpeta de Digidesign (en el nivel raiz de su
disco duro). En la carpeta del sistema se
instala una carpeta DAE y DigiSystem Init
se instala en la carpeta de extensiones.

4 Reinicie el ordenador cuando se le
indique.

Eliminacion del software
SampleCell

Puede eliminar el software SampleCell de
su ordenador mediante la funcién Remove
del instalador.

Para eliminar el software SampleCell:

1 Introduzca el CD-ROM de SampleCell en
la unidad de CD-ROM.

2 Localice y haga doble clicen la aplicacion
Install SampleCell en el CD de SampleCell.

3 En la ventana del instalador, elija
Remove en el mend emergente de la
esquina superior izquierda.

4 Haga clic en Switch Disk para especificar
el disco duro que contiene el software
SampleCell.

5 Haga clic en Remove.
SampleCell Editor, DigiTest, DAE y

DigiSystem Init se eliminaran de su disco
duro.

Configuracion de OMS

Para usar SampleCell 11 con aplicaciones
compatibles con OMS, o para usar los
servicios MIDI en SampleCell Editor, debe
instalar y configurar Open Music System
(OMS).

OMS esta al corriente de los datos de
conexiony configuracion del estudio MIDI
y almacena esta informacion en
documentos Studio Setup, que se editan en
la aplicacién OMS Setup. OMS también
dirige MIDI entre SampleCell II,
secuenciadores compatibles con OMS y la
interfaz MIDI.
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Si aun no lo ha hecho, instale el software
OMS incluido en el paquete SampleCell.

Si ya tiene instalado y configurado OMS,
actualice Studio Setup para que reconozca
la tarjeta SampleCell II.

Para actualizar OMS Studio Setup:

1 En laaplicacion OMS Setup, elija Studio >
MIDI Cards & Interfaces.

OMS buscara la tarjeta SampleCell Il y la
mostrara en el documento Studio Setup.

2 Hagadobleclic en el icono de SampleCell
para configurar los parametros del cuadro
de dialogo MIDI Device Info.

Asegurese de que esta configurado para
recibir en todos los canales (1-16), a menos
que prefiera recibir MIDI sélo en algunos
de ellos.

O Algunas aplicaciones OMS pueden requerir
que se actualice la lista de instrumentos OMS
para poder usar SampleCell. Consulte la
documentacion del fabricante para mas
detalles.

Direccion de MIDI a la tarjeta
SampleCell Il

En SampleCell Editor puede activar la
reproduccion de instrumentos de
SampleCell desde el teclado MIDI.
SampleCell Editor dirige MIDI (via OMS)
desde el controlador de su teclado a
cualquier instrumento asignado al canal
enviado por su teclado.

Para dirigir MIDI automaticamente al
instrumento SampleCell seleccionado
actualmente, active la opcion de
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preferencia para "Pass MIDI Thru". Para
mas informacién sobre esta opcidn, véase
"Preferences” en la pagina 98.

Si desea activar la reproduccién de
instrumentos de SampleCell desde su
teclado MIDI cuando SampleCell Editor no
es la aplicacion activa, seleccione la opcion
OMS para "Run MIDI in Background".

Para activar la opcion Run MIDI in
Background:

1 En SampleCell Editor, elija SampleCell >
MIDI Setup.

2 En el cuadro de didlogo OMS MIDI Setup,
seleccione Run MIDI in Background.

3 Haga clic en OK.

Esta opcion también permite al
secuenciador compatible con OMS
continuar la reproduccién MIDI aunque no
sea laaplicacion activa; de este modo puede
escuchar para comprobar cambios en
SampleCell Editor mientras el secuenciador
sigue reproduciendo.

Tenga en cuenta que cuando esta activada
la opcién Run MIDI in Background y tanto
SampleCell Editor como su secuenciador
emiten eco de MIDI thru al mismo
instrumento, se produciran notas dobles.

Para evitar este problema, desactive el "eco"
MIDI en su secuenciador, o asegurese de
que no se dirija MIDI a un instrumento de
SamplecCell.



Uso de aplicaciones que no
sean OMS

FreeMIDI

Si utiliza SampleCell Il con software
compatible con FreeMIDI™ de Mark of the
Unicorn, debe usar OMS Emulator.
Consulte la documentacion de FreeMIDI
para detalles de configuracion.

No ejecute simultdneamente FreeMIDI y
OMS. Si instala Performer o Digital
Performer, que instala automaticamente
FreeMIDI OMS Emulator en la carpeta de
extensiones, asegurese de eliminar o
desactivar OMS.

A FreeMIDI OMS Emulator detendra la
reproduccion si activa SampleCell Editor
mientras reproduce el secuenciador.

Conexiones MIDI

Para reproducir SampleCell Il desde un
teclado controlador MIDI externo, conecte
la salida MIDI del controlador a la entrada
MIDI de su interfaz MIDI. Esto permite asu
teclado MIDI transmitir MIDI a la tarjeta
SampleCell Il "a través de" su software
MIDI compatible con OMS.

Para detalles sobre la instalacion y
configuracion de su interfaz MIDI, consulte
la documentacion suministrada por el
fabricante.

Conexiones de audio

SampleCell 11 tiene un total de ocho
canales de salida de audio. Estas salidas
tienen conectores estéreo de 1/4" y estan
situadas en la parte posterior de la tarjeta
SampleCell Il. Cada instrumento
SampleCell puede asignarse a cualquiera de
estos pares estéreo y panoramizarse como
se desee.

Para conectar las salidas de audio
SampleCell IlI:

1 Conecte el extremo estéreo del cable
Y-estéreo (incluido en el paquete
SampleCell I1) a la salida de audio
SampleCell deseada.

La Figura 3 ilustra la numeracion de las
salidas de audio de SampleCell II.

Figura 3. Numeracion de salidas de audio de
SampleCell

2 Conecte el otro extremo "dual” del cable
a las entradas de nivel de linea del
mezclador.

El cable Y estéreo incluido con el paquete
SampleCell Il se conecta con el extremo
rojo a la derecha y el gris a la izquierda.

Capitulo 2: Instalacion de SampleCell Il Plus con Macintosh



Optimizacion de ganancia del
sistema de audio

SampleCell tiene varias funciones de
prueba integradas, entre ellas un generador
de onda sinusoidal que puede usarse para
calibrar la ganancia en su sistema.

A El generador de tono de SampleCell
produce una onda sinusoidal de cédigo
completo excesivamente alta. Como medida
de seguridad, reduzca el volumen del equipo
de supervision y luego auméntelo
gradualmente después de activar el generador
de tono. Tenga mucho cuidado si lleva puestos
los auriculares.

Para optimizar la ganancia de salida de
SampleCell:

1 Reduzca el volumen de los canales del
mezclador.

2 En SampleCell Editor, elija SampleCell >
Test SampleCell.

Se abrira la ventana Test de SampleCell. En
el extremo derecho de la misma aparecen
los botones Test Sine.

I———————————— T ———— 5

nnnnn asic M

sear bram
fsampleCeTl Il (Test ) CTest ) CTest ) CTest ) Test sine: [ZIEWEIETE!

Ventana Test de SampleCell

3 Haga clic en cada uno de los botones Test
Sine para cada canal y ajuste los canales
correspondientes en su mezclador para oir
un tono puro, sin distorsiones.

0O Consulte el Apéndice B: Solucion de
problemas antes de seleccionar otras
opciones de la ventana Test de SampleCell.

10 Guia de SampleCell Il

Prueba de instrumentos

Puede usar uno de los bancos incluidos en
la biblioteca de muestras del CD-ROM para
realizar una comprobacion rapida de sus
conexiones de audio y MIDI.

Para comprobar las conexiones de audio y
MIDI:

1 En SampleCell Editor, elija File > Open.

2 Introduzca en la unidad de CD-ROM el
CD-ROM Sample Library #1 para
Macintosh.

3 Seleccione el banco "Tite Groove
Playstation" y haga clic en Open.

4 Haga doble clic en un nombre de
instrumento de la ventana para abrir una
ventana Sample Map.

5 En la ventana Sample Map, haga clic en
el teclado para reproducir una muestra.

6 Toque el teclado controlador MIDI y
compruebe si la comunicacion MIDI es
correcta.

7 Mientras reproduce sonido, desplace los
controles de panoramico de audio del
mezclador para asegurarse de que la
conexion de las salidas de audio sea
correcta.



Instalacion de SampleCell Il Plus con

Windows

Antes de instalar el software SampleCell
debe instalar la tarjeta en el ordenador.

Instalacion de la tarjeta
SampleCell 1

Si va a utilizar la SampleCell 1l con un
sistema Pro Tools TDM, asegurese de seguir
el orden de ranuras correcto. Para mas
detalles, véase "Orden de colocaciéon en las
ranuras de tarjeta para sistemas TDM" en la
pagina 12.

Para instalar tarjetas SampleCell II:

1 El ordenador y los dispositivos periféricos
deben estar apagados. Deje enchufado el
cable de alimentacion de la CPU para que
esté conectado a tierra.

2 Retire la tapa del ordenador. Si tiene
dudas sobre como instalar una tarjeta en el
ordenador, consulte la documentacién
pertinente.

3 Antes de manipular las tarjetas SampleCell

I1, toque una superficie metalica con
conexion a tierra (por ejemplo, la caja de la
fuente de alimentacion dentro del
ordenador) para eliminar posible electricidad
estatica de su ropa o de su cuerpo.
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4 Retire la tapa metalica situada detras de la
ranura de expansién que desea usar; debe
deslizar la tapa para separarla del puerto de
acceso.

5 Saque la SampleCell Il de la bolsa
antiestatica. Sujete la tarjeta por el borde,
para evitar transmitir a los componentes
posible electricidad estatica o grasa.

6 Introduzca la tarjeta SampleCell 1l en
una ranura PCI del ordenador (véase la
Figura 4). Empuje la tarjeta suavemente
hasta que encaje firmemente en el
conector. No doble la tarjeta ni ejerza
excesiva presion en la placa base del
ordenador. Si tiene dificultades con la
instalacion, saque la tarjeta e inténtelo de
nuevo.

Figura 4. Instalacion de SampleCell 1l con PC



Repita el procedimiento descrito
anteriormente para todas las demas tarjetas
SampleCell II.

7 Cuando termine, vuelva a colocar la tapa
del ordenador.

Orden de colocacion en las
ranuras de tarjeta para
sistemas TDM

Para que TDM temporice correctamente los
datos que pasan por el sistema, todas las
tarjetas con TDM deben estar instaladas en
las ranuras en un orden determinado. Si su
sistema incorpora un chasis de expansién
PCI externo, el orden debe tenerse en
cuenta también para el chasis.

En sistemas Pro Tools expandidos, todas las
tarjetas SampleCell Il (y SampleCell Il con
TDM) deben colocarse a continuaciéon de
las tarjetas DSP Farm, y si hay varias tarjetas
SampleCell deben estar seguidas.

Empezando por la ranura con el nimero
mas bajo, el orden requerido deberia ser:
1 MIX Core (Pro Tools 24 MIX) o d24
(Pro Tools 24)

2 MIX Farm

3 DSP Farm

4 SampleCell Il con TDM

5 SampleCell 1l sin TDM

Si tiene varias tarjetas del mismo tipo, debe
instalarlas en ranuras contiguas. Por ejemplo,
deberia instalar todas las tarjetas DSP Farm

juntas, luego todas las SampleCell con TDM y
después todas las SampleCell sin TDM.

A No instale tarjetas sin TDM ni deje ranuras
vacias entre ranuras que contengan tarjetas
con TDM.
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Instalacion del software
SampleCell

La instalacion del software SampleCell
varia dependiendo de si se trabaja con
Windows 98 o con Windows NT. Asegurese
de seguir el procedimiento de instalacion
adecuado para su sistema.

A Si estd utilizando una utilidad de software
para leer volimenes Macintosh HFS,
asegurese de que la preferencia configurada
es la de volumen PC para CDs de formato
dual.

Tarjeta de registro de SampleCell

Como usuario registrado, recibira
actualizaciones de software periddicas y
ofertas de actualizacion. Envie su tarjeta de
registro hoy mismo.

Instalacion del software para
Windows 98

Una vez instalada la SampleCell Il y
encendido el ordenador, el asistente para
agregar nuevo hardware le pedira que
instale los controladores requeridos para
Windows 98.

Add MNew Hardware Wizard

This wizard searches for new drivers for

PCI Multimedia Audio Device

A device diiver is & software program that makes a
hardware device work.

ek Concel |

Figura 5. Asistente para agregar nuevo hardware,
Windows 98



Para instalar los controladores de
Windows 98:

1 Cuando aparezca el Asistente para
agregar nuevo hardware, haga clic en
Siguiente.

2 Windows le ofrecera varias opciones.
Seleccione "Mostrar una lista de todos los
controladores en una ubicacién"y hagaclic
en Siguiente.

3 A continuacion, seleccione "Dispositivos
de sonido, video y juegos" en la lista de

tipos de dispositivo. Haga clic en Siguiente.

4 Introduzca el CD-ROM de SampleCell en
la unidad de CD-ROM y haga clic en
Utilizar disco.

5 Especifique la letra correspondiente a su
unidad de CD-ROM (por ejemplo, D:\) y
haga clic en Aceptar.

6 AsegUrese de gque esta seleccionada la
opcién de controlador de SampleCell y
haga clic en Aceptar. Haga clic en Siguiente
para instalar los componentes de
controlador necesarios.

7 Si no tiene que instalar otros
controladores, haga clic en Siguiente y
luego en Finalizar, para salir del Asistente.

Después de instalar el controlador para
Windows 98, instale el software
SampleCell Editor desde el CD-ROM.

Para instalar SampleCell Editor con
Windows 98:

1 Introduzca el CD-ROM de SampleCell en
la unidad de CD-ROM.

2 Si el instalador no se inicia
automéaticamente, localicelo y haga doble
clic en el icono Setup.exe, en el CD del
instalador.

3 Siga las instrucciones en pantalla para
instalar el software. Los archivos de
SampleCell se instalan en una carpeta
"Digidesign" situada en la carpeta Archivos
de programa de su sistema.

4 Reinicie Windows cuando se le indique.

Instalacion del software para
Windows NT

Una vez instalada la SampleCell Il y
encendido el ordenador, use el programa
de instalacion incluido en el CD-ROM de
SampleCell para instalar el software
requerido para Windows NT.

Para instalar SampleCell Editor y
controladores para Windows NT:

1 Introduzca el CD-ROM de SampleCell en
la unidad de CD-ROM.

2 Si el instalador no se inicia
autométicamente, localicelo y haga doble
clic en el icono Setup.exe, en el CD del
instalador.

3 Siga las instrucciones en pantalla para
instalar el software. Los archivos de
SampleCell se instalan en una carpeta
"Digidesign" situada en la carpeta Archivos
de programa de su sistema. También se
instalan los controladores de Windows NT
para la SampleCell 1.

4 Reinicie Windows cuando se le indique.

Capitulo 3: Instalacion de SampleCell Il Plus con Windows
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Eliminacion del software
SampleCell

Puede eliminar el software SampleCell del
ordenador mediante el panel de control
Agregar o quitar programas, en Windows.

Para eliminar el software SampleCell:

1 Haga doble clic en el icono Agregar o
quitar programas, en el Panel de control.
2 Seleccione la opcion correspondiente a
SampleCell Editor y haga clic en Agregar o
quitar para eliminar el software.

Uso de aplicaciones MIDI
de Windows

Una vez instalado el controlador de
SampleCell para Windows, aparece un
dispositivo de salida MIDI correspondiente
en las aplicaciones MIDI. Asegurese de
asignar las pistas MIDI a canales de
SampleCell que correspondan a los
instrumentos de SampleCell cargados
actualmente.

Si utiliza varias tarjetas SampleCell Il,
apareceran en sus aplicaciones MIDI de
Windows como "SampleCell Card 1",
"SampleCell Card 2", etc.

3 En sistemas con varias tarjetas, también
habra un controlador de dispositivo
denominado "SampleCell Broadcast" que
permite enviar datos MIDI a todas las
tarjetas simultaneamente.
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Conexiones MIDI

La direccion de sefiales MIDI para
SampleCell Il se gestiona internamente en
el subsisterma Windows Multimedia.
Windows Multimedia gestiona la
comunicacion entre aplicaciones y todos
los dispositivos compatibles del sistema,
tales como tarjetas de sonido, interfaces
MIDI y tarjetas SampleCell II.

Para reproducir SampleCell Il desde un
teclado controlador MIDI externo, conecte
la salida MIDI del controlador a la entrada
MIDI de su interfaz MIDI compatible con
Windows. Asi, el teclado MIDI puede
transmitir MIDI a la tarjeta SampleCell II.

Para detalles sobre la instalacion y
configuracion de su interfaz MIDI, consulte
la documentacion suministrada por el
fabricante.

Conexiones de audio

SampleCell Il tiene un total de ocho
canales de salida de audio. Estas salidas
tienen conectores estéreo de 1/4" y estan
situadas en la parte posterior de la tarjeta
SampleCell Il. Cada instrumento
SampleCell puede asignarse a cualquiera de
estos pares estéreo y panoramizarse como
se desee.

Para conectar las salidas de audio
SampleCell IlI:

1 Conecte el extremo estéreo del cable
Y-estéreo (incluido en el paquete
SampleCell Il) a la salida de audio
SampleCell deseada.



La Figura 6 ilustra la numeracioén de las
salidas de audio de SampleCell 1.

Figura 6. Numeracion de salidas de audio de
SampleCell

2 Conecte el otro extremo "dual” del cable
a las entradas de nivel de linea del
mezclador.

El cable Y estéreo incluido con el paquete
SampleCell Il se conecta con el extremo
rojo a la derecha y el gris a la izquierda.

Optimizacion de ganancia del
sistema de audio

SampleCell Il tiene varias funciones de
prueba integradas, entre ellas un generador
de onda sinusoidal que puede usarse para
calibrar la ganancia en su sistema.

A El generador de tono de SampleCell
produce una onda sinusoidal de cédigo
completo excesivamente alta. Como medida
de seguridad, reduzca el volumen del equipo
de supervision y luego auméntelo
gradualmente después de activar el generador
de tono. Tenga mucho cuidado si lleva puestos
los auriculares.
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Para optimizar la ganancia de salida de
SampleCell:

1 Reduzca el volumen de los canales del
mezclador.

2 En SampleCell Editor, elija SampleCell >
Test SampleCell.

Se abrira la ventana Test de SampleCell. En
el extremo derecho de la misma aparecen
los botones Test Sine.

L 7est =] B3
| se00n asic SR DRam
Sample Cell 11 1 Test | Test | Test | Test | Testsine: MEEHEREHE =

Z

Ventana Test de SampleCell

3 Haga clic en cada uno de los botones Test
Sine para cada canal y ajuste los canales
correspondientes en su mezclador para oir
un tono puro, sin distorsiones.

O Consulte el Apéndice B: Solucion de
problemas antes de utilizar otros elementos de
la ventana Test de SampleCell.



Prueba de instrumentos

Puede usar uno de los bancos incluidos en
la biblioteca de muestras del CD-ROM para
realizar una comprobacion rapida de sus
conexiones de audio y MIDI.

Para comprobar las conexiones de audio y
MIDI:

1 En SampleCell Editor, elija File > Open.

2 Introduzca en la unidad de CD-ROM el
CD-ROM Sample Library #1 para Windows.

3 Seleccione el banco "Tite Groove
Playstation" y haga clic en Open.

4 Haga doble clic en un nombre de
instrumento de la ventana para abrir una
ventana Sample Map.

5 En la ventana Sample Map, haga clic en
el teclado para reproducir una muestra.

6 Toque el teclado controlador MIDI y
compruebe si la comunicacién MIDI es
correcta.

7 Mientras reproduce sonido, desplace los
controles de panoramico de audio del
mezclador para asegurarse de que la
conexion de las salidas de audio sea
correcta.
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capitulo 4

Guia de uso de SampleCell

Este capitulo trata los principales aspectos
del uso de bancos e instrumentos

procedentes de la biblioteca de SampleCell.

Para informarse sobre la creacion de
instrumentos y bancos utilizando sus propias
muestras, consulte el Capitulo 5: Creacién y
modificacion de instrumentos.

Tipos de archivo de
SampleCell

Muestras

Una muestra es la informacion sin procesar

de forma de onda de un sonido muestreado.

[

Archivo de muestra (formato SD II)

SampleCell no dispone de un medio
directo para grabar muestras ni formas de
onda digitales. Los CD-ROMs del producto
incluyen gran numero de muestras; y
pueden adquirirse muchas mas de otros
desarrolladores de sonido. Con Pro Tools
también pueden grabarse muestras.

Pero no es posible reproducir muestras
directamente desde SampleCell; es preciso
cargarlas en un instrumento.

Instrumentos

Un instrumento se compone de una o varias
muestras que se asignan a distintos rangos
de teclas y velocidades.

[ [ [ I [

Instrumento (fila superior) y archivos de muestra

A nivel de instrumento pueden emplease
diversas opciones de modulacion, entre
ellas envolventes y osciladores LFO.

Bancos

Los instrumentos pueden combinarse en
grupos denominados bancos.

—
—

Banco (flla superlor), instrumentos y archivos de
muestra

En los bancos, los instrumentos se asignan
asalidas, se atentian y también se les ajusta
el panoramico. Cada uno de los

Capitulo 4: Guia de uso de SampleCell
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instrumentos de un banco puede asignarse
para responder a un rango de notas y a un
canal MIDI, y usarse como médulo de
sonido multitimbrico con un secuenciador
(u otro dispositivo capaz de transmitir
varios canales MIDI).

Mediante comandos de copiar y pegar
estandar, puede colocar un instrumento en
distintos bancos. Aungue no es posible
abrir los instrumentos en varios bancos
cargados en la misma tarjeta

SampleCell Il Plus, es posible copiarlos y
pegarlos.

Los bancos son utiles para organizar en un
solo documento todos los instrumentos
requeridos para unacancion o unasecuencia
MIDI, o para colocar todos los elementos de
una submezcla (distintos instrumentos
musicales o de efectos y combinaciones) en
una misma vista en pantalla.

A Detenga el secuenciador siempre que vaya
a abrir archivos de instrumento o bancos, o al
abrir la ventana Edit Loops (para evitar
bloqueos de notas).
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Estructura de archivos del
CD-ROM

La estructura del contenido de los
CD-ROMs de SampleCell refleja la jerarquia
mencionada en la seccion anterior.
Muestras, instrumentos y bancos se
guardan en carpetas cuyos nombres
reflejan el contenido.

La carpeta Banks contiene la informaciéon
que SampleCell necesita para crear bancos
a partir de uno o varios instrumentos.

La carpeta Instruments contiene la
informacion que SampleCell necesita para
crear instrumentos a partir de las muestras
relacionadas con los mismos. Estas carpetas
anidadas facilitan la labor de identificacion
de instrumentos almacenados en el
CD-ROM por categorias tales como Guitars,
Synths o Woodwinds.

La carpeta Samples contiene Unicamente
muestras sin procesar, organizadas segin
instrumentos.

Banks Instruments Sarnples

-

H
i
Tite Groove Playstation Basses Electric Bass 1

Electric Basses Elec Bass F1t Wnd Pick A0

E L
1]
Elec Bass 1

Jerarquia de archivos de los CD-ROMs SampleCell

Si trabaja con sus propias muestras, le
conviene seguir la misma estructura al
crear carpetas para bancos, instrumentos y
muestras, para tenerlo todo organizado.



Carga de instrumentos

Para cargar un banco existente, siga las
instrucciones detalladas a continuacion
correspondientes a su plataforma:

Macintosh

Para cargar un banco existente:
1 Elija File > Open.

Select a file to open:

= Samplecell ... Instruments:
T Jo-ka-dr (bank) Fect Moog Bass 1 Left
D Pop Ballade Playstation Moog Bass 1 Right
D Tite Groove Playstation Desktop Tite Room Drums 1

Tite Room Open Hat
ska Synth Stereo
Clavinet Left
Clavinet Right
Golan Synth

Bank sampleCell 11™:Moog Bass 1
<no comment >

Moog Bass 1 Left: The
Memory Moog punch with a

Find Missing Instruments 0n Find Missing Samples On [Jconfirm Found Files

[ Aiboumes _+] [

Al Totames |

Apertura de un banco en Macintosh

2 Seleccione el banco deseado y haga clic
en Abrir.

Windows

Para cargar un banco existente:

1 Elija File > Open.

2 Elija el tipo de archivo en el menu
emergente Mostrar archivos de tipo.

3 Localice el banco deseado y haga clic en
Abrir.

Select a file to apen:
Folders Files

Lookin: 23 1-disc sets B ﬁl

File name
Fils of type: (RS
Fienfa Flay Fostion
Type: WAVE B Deplh: 1601 £l
Length: 01:00:00.000 Sanple Rate: 44100,0000 —
S 5tk Channels: mon !
Created: Januay 7. 1938 1222 PH o
Modiied: January 7. 1998 12:22 PM _ o | Cancel

Apertura de un banco en Windows

Todos los sistemas

En el cuadro de dialogo de seleccion de
instrumento, especifique los instrumentos
del banco que desea cargar en la RAM de
SampleCell. Si tiene varias tarjetas
SampleCell, puede especificar en cual debe
cargarse cada uno de los instrumentos.
Seleccione los instrumentos deseados, elija
las tarjetas apropiadas y haga clic en OK.

Bank : Tite Groove Playstation

Load File Volume Card

g Mioog Bass 1 Left SampleCeTl ™ SampleCell |1 1 vl
[ MoogBass 1 Right SampleCell 1™
B  Tite Room Drums 1 SampleCell 1M
[  Tite Room Open Hat SampleCell II™
[  skaSunth Stereo SampleCell [I™
B Clavinet Lett SampleCell ™
[ Clavinet Right SampleCell 1M
] Golan Synth SampleCeTl II™

o ]

Cuadro de dialogo de seleccion de instrumento

Capitulo 4: Guia de uso de SampleCell

19



Busqueda de archivos

Si SampleCell no encuentra un
instrumento o0 una muestra que cargar en
un banco o en un instrumento, se abrira el

cuadro de didlogo de busqueda de archivos.

Macintosh

En el cuadro de dialogo mostrado bajo estas
lineas puede buscar archivos seleccionando
las areas de bUsqueda en los mendus
emergentes situados en la parte inferior y
haciendo clic en el boton New Search.

Where is Sample "SOLi Synth 3 SCMORPH DWIRLY C4 ST?
@ MORPHEUS | & = 9600 HD
A Bect =
Find Missing Instruments On Find Missing Samples on [ Confirm Found Files
[__Anvolumes v | [ AllVolumes v |

Cuadro de dialogo de bisqueda de archivos
(Macintosh)

Puede escuchar un archivo de muestra
desde este cuadro seleccionando su nombre
y haciendo clic en el botén Play. Haga clic
en el mismo botén (cuyo texto habra
cambiado a Stop) para detener la
reproduccion.

Windows

En el cuadro de dialogo de busqueda,
seleccione la carpeta deseada en el menu
emergente situado en la parte superior, o
haciendo clic en el botén Look On
Mounted Volumes.
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Please locate: 335 Sustained 1
Folders  Files

Laokin. Ia T-disc sets j ﬁ b3
quitar central 15 Mb
Mirimong Selector 10 kb
teol 12 b
telio2 22 b
scifi channel 6 Mb Play Position
l:
Pl
File ame || _—ayl
Look In Cumrent Folder |
File IFfo [¥ Inohudz subfolders
e BiDepth - Look On Mounted Yolumes |
Length: - Sample Rate: I™ Inchidz network volumes
Size - Channels . .
el s | sbal |
Modfied
Open I Cancel |

Cuadro de dialogo de blisqueda de archivos
(Windows)

Puede escuchar un archivo de muestra
desde este cuadro seleccionando su nombre
y haciendo clic en el botén Play. Para oir a
partir de la mitad del archivo de muestra,
mueva el control deslizante horizontal
situado sobre el botén Play. Para ajustar el
volumen de reproduccién, mueva el
control deslizante vertical.

Carga de muestras

Puede seleccionar y cargar muestras
individualmente, o elegir Load All Samples
en el menu SampleCell para cargar todas
las requeridas para el instrumento.

Si no hay suficiente RAM disponible en la
tarjeta SampleCell seleccionada para cargar
todas las muestras para un instrumento,
éste se cargara sin todos los datos de
muestras. Las muestras vacias o
"descargadas" se identifican por el nombre
de zona o grupo de notas, en cursiva.



Para crear espacio para nuevas muestras,
puede que sea preciso descargar algunas de
la memoria.

Para descargar de la memoria muestras sin
usar:

= Elija SampleCell > Delete Unused
Samples.

Control de carga de muestras

Una vez abiertos los archivos de
instrumento, puede controlar el orden en
que se cargaran las muestras, mediante la
reorganizacién de los instrumentos en sus
bancos.

Opcion Automatically Load Samples

Cuando esté seleccionada, esta opcion
indica a SampleCell que elimine de la RAM
muestras que no se usen, para abrir un
banco o instrumento.

Trabajo con bancos

Una vez cargados todos los archivos de un
banco, aparece la ventana de éste.

Vistas de banco

SampleCell ofrece dos vistas de banco, una
completa y otra de tamafio reducido. La
vista completa representa la tira de cada
canal expandida para todos los
instrumentos de un banco. En vista
reducida puede organizar los bancos en
sentido horizontal.

Vista completa

Para alternar entre las dos vistas:
= Elija Windows > Switch Bank View.

Para configurar como predeterminada la vista
reducida:

1 Elija SampleCell > Preferences.
2 Seleccione Default to Small Bank View.

Para editar parametros en vista reducida:

= Paraajustar un parametro, hagaclicenel
boton correspondiente y realice las
modificaciones deseadas. Pulse la tecla
Opcidn y haga clic para restablecer la
configuracion predeterminada de un
parametro.

EE=————— Tite Groove Playstation =————0u

I ] - o | P

Instrument S [ M [MIDI] Yol [Pan | Lo [ Hi [Out[Card

[Moog Bass 1 Left —W- an[ce]= 7]

[Moog Bass | Right [17]

A
—

[Tite Renom Drums 1 0] AQ
—
TR a0 ][ce][i-2]
=
Z A0 ][ca

[Tte Roor Open Hat

[Clavinst Lot ]
[Clavinet Right Bl A
(Gotan Synth = 1N |

[}
[&l B

Vista reducida

Puede elegir otras opciones de
visualizacion adicionales, si lo desea. Es
posible mostrar parametros de instrumento
tales como sintonia, filtro, envolvente y
amplitud. La mayoria de estos parametros
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se encuentran en las ventanas Sample Map,
Misc, Envelopes, Matrix, Trackers y
Modulators. Véase "Preferencias de
visualizacion" en la pagina 100 para mas
informacion.

Creacion de un banco

Cuando trabaje con instrumentos y
muestras procedentes de diversos
volumenes fuente (varios CD-ROMs, por
ejemplo) tendrd que organizar en un banco
todos los archivos de un mismo volumen.

Para gestionar archivos procedentes de
varios CD-ROM:s, cree un banco para cada
disco. Esto puede facilitar su trabajo.

Para crear un banco:
1 Elija File > New.

—5elect New Document Type: —
@ Bank
O Multi-Sample Instrument
O Stereo Multi-Sample Instrument
O Single-Sample Instrument

O Steren Single-Sample Instrument

[ Cancel ] [[ 0K ]]

Cuadro de dialogo Select New Document Type

2 Seleccione la opcién Bank y haga clic en
OK.

_O_

Elija File > Save Bank As. De este modo
puede guardar en una operacion varias
muestras e instrumentos, igual que cuando
guarda en el disco duro elementos
procedentes de un CD-ROM.
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Carga de instrumentos en un
banco

Debe cargar uno o varios instrumentos en
un banco nuevo. También puede afiadir
instrumentos a un banco existente,
siempre y cuando disponga de suficiente
memoria.

A Importante: Detenga el secuenciador
siempre que vaya a abrir archivos de
instrumento o bancos, o al abrir la ventana
Edit Loops, para evitar bloqueos de notas.

Para cargar un instrumento en una ventana
de banco abierta:

1 Elija File > Open y localice las carpetas
que contienen los instrumentos para
cargatr.

Select a file to open:

O Bosendorfer |

D Bosendorfer 2

D Bosendorfer 3

D Bosendorfer 4

D Bosendorfer Im

D Bosendorfer Stereo

= sampleCell...  Regions:
[ Eject BOSEN A Op
BOSEN A Om
Desktop

Bosen A O

2]

BOSEND 1p
BOSEN D 1m
BOSEN D 11
BOSEN C 2p
BOSEN C 2m

BOSEN C 2f
BOSEN F 2p

<

Multi-Sample Instrument

2,489,552 sample bytes

Bosendorfer grand with smooth forte
samples.

SampleCell 11™:BOSEN A 0p:
<no comment >

Find Missing Instruments On Find Missing Samples On [ Confirm Found Files

[ All Uolumes + | [

All Uolumes + |

Apertura de un instrumento (Macintosh)

Select a file to open: [z1x]
Eolders  Fies

Lookiin: [ 1-disc sets B g‘ B

Fie name: [

Files of pe: [3 ampleCel Instrument (“ins) I

Fie Inf
e Play Position
300

Type: WAVE Bit Depth: 16-bit
Length: 01:00:00000 Sample Rate: 44100.0000 l—
S5k Chamek: mana )
Cieated: January 7. 1938 12:22 PM Play
Modfied: January 7. 1938 12:22 PM B Cancel

Apertura de un instrumento (Windows)



2 Seleccione el instrumento deseado y haga
clic en Open, o haga doble clic en el
nombre del instrumento.

0 En este cuadro de didlogo también pueden
seleccionarse y cargarse muestras. La
muestra seleccionada se cargara en un nuevo
instrumento de muestra unica del banco
actual, o en un banco nuevo si no hay ninguno
abierto.

3 Si utiliza mas de una tarjeta SampleCell,
seleccione la deseada para cargar el
instrumento.

4 Repita la operacion para el resto de los
instrumentos.

No es posible abrir un mismo instrumento
en mas de un banco con la misma tarjeta
SampleCell. No volveran a cargarse
muestras requeridas por el instrumento si
dichas muestras se encuentran ya en la
memoria.

Ska Sunth

Instrumento en un banco

0 Si le resulta dificil dar cabida a ciertos
instrumentos en la memoria disponible, puede
utilizar versiones reducidas que encontrara en
el CD-ROM de SampleCell. Los archivos
correspondientes contienen el sufijo "Im"
("low memory") y estan ubicados en la carpeta
del instrumento en cuestion.

Trabajo con varios bancos

Puede tener varios bancos abiertos y activos
al mismo tiempo. Por ejemplo, puede abrir
bancos que contengan instrumentos para
diversas canciones o conjuntos. O puede
haber un banco que contenga un conjunto
de percusién para rock y otro banco para
jazz. Esta organizacion modular puede
servir para facilitarle las tareas de
configuracion de bancos e instrumentos
con diversas canciones y fuentes. Siempre
que sea posible, agrupe archivos en bancos
diferentes, segun sus CD-ROMs originales.

Uso de varias copias de un
instrumento en un banco

Una técnica de produccién habitual
consiste en utilizar dos sonidos idénticos
ligeramente desafinados entre si. Pero para
implementar este tipo de efecto se
necesitan dos instrumentos idénticos en la
memoria. Aungue la cantidad de memoria
extra requerida es minima, ya que se
reutilizan las mismas muestras, SampleCell
no permite cargar mas de una vez en un
banco un archivo de instrumento; y ciertos
pardmetros de muestra son globales, es
decir, los valores especificos de muestra en
el cuadro de didlogo Sample Parameters

Capitulo 4: Guia de uso de SampleCell
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afectan a todos los instrumentos en los que
se use la muestra.

Puesto que es posible ajustar de modo
independiente los parametros de dos
instrumentos, puede copiar un
instrumento y pegar la copia en el mismo
banco para obtener efectos de coro o
similares.

Para hacer una copia de un instrumento
dentro de un banco:

1 Seleccione el instrumento que desea
copiar haciendo clic en el nombre
correspondiente.

2 Elija Edit > Copy Instrument.

3 Haga clic en el espacio en blanco en la
ventana de banco donde desea colocar la
copia.

4 Elija Edit > Paste.

Control de muestras utilizadas en varios
instrumentos

Al copiar y pegar para crear un duplicado
de un instrumento, parametros de muestra
tales como Panning y Loop Detune pueden
editarse independientemente de los del
instrumento original. Otros parametros,
entre ellos Sample Select Coarse/Medium,
Zone Start y Sample Detune, son globales y
afectaran a todos los instrumentos que
contengan la muestra en cuestion. Esto se
debe a que los instrumentos copiados
referencian las mismas muestras (lo que
permite a SampleCell conservar RAM).
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Eliminacion de instrumentos de
un banco

La eliminacién de instrumentos de un
banco es tan facil como la adicion.

Para eliminar un instrumento de un banco:

1 Seleccione el instrumento que desea
eliminar haciendo clic en el nombre
correspondiente.

2 Elija Edit > Cut Instrument, o Edit > Clear
Instrument.

0O El comando Cut Instrument coloca una
copia del instrumento en el portapapeles,
pero no ocurre asi con el comando Clear
Instrument. Tenga en cuenta que la accién de
este comando es irreversible.

La eliminacidon de muestras puede tardar
un tiempo, debido a que SampleCell
"reorganiza” las muestras restantes en la
memoria liberada.

Meétodos alternativos de
introduccion de datos

La mayoria de instrumentos y parametros
de banco de SampleCell se ajustan
mediante botones y controles deslizantes
en pantalla.

Los controles Lo/Hi y MIDI Channel abren
listas emergentes para configurar dichos
parametros.

Existen varios métodos alternativos y
métodos abreviados para introducir valores
aplicables a muchos de los parametros de
SampleCell. Entre estos métodos se
incluyen controles deslizantes de



SampleCell para control MIDI (rueda de
modulacion para filtrar, por ejemplo), asi
como edicién de nimeros o texto a través
del teclado o un dispositivo de entrada
MIDI.

0 La comunicacién MIDI entre su
secuenciador y SampleCell y la asignacién de
matriz de SampleCell permiten el control
directo de parametros de SampleCell. La
ventana Matrix se describe en el

Capitulo 5: Creacion y modificacion de
instrumentos.

Para manipular un control deslizante de
SampleCell mediante un dispositivo MIDI:

1 Pulse la tecla Control y haga clic
(Macintosh) o haga clic con el botén
derecho del raton (Windows) en el control
deslizante que desea ajustar. Aparecera un
icono que representa un conector MIDI.

Asignacion de panoramico de audio a un controlador
MIDI externo

2 Use la rueda de modulacioén, el joystick,
el pedal, el control deslizante para datos u
otro controlador continuo de su
dispositivo MIDI para asignar dicho
controlador al control deslizante de
SampleCell seleccionado, y ajustelo a
través de MIDI.

3 La asignacioén del control deslizante al
control en pantalla se mantendra hasta que
vuelva a hacer clic con el raton. Haga clic
sobre otro punto de la pantalla SampleCell
para salir del modo de edicién MIDI.

Para especificar un numero de nota MIDI
desde un dispositivo MIDI para definir el
rango de notas MIDI de un instrumento:

1 Pulse la tecla Control y haga clic
(Macintosh) o haga clic con el botén
derecho del ratén (Windows) en el nombre
de nota Lo o Hi (por ejemplo, "AQ").
Aparecera un icono que representa un
conector MIDI.

2 Toque la nota deseada en el teclado
controlador MIDI.

Para ajustar un control deslizante de
SampleCell mediante el teclado:

1 Pulse la tecla Control y haga clic
(Macintosh) o haga clic con el botén
derecho del ratéon (Windows) en el valor
actual del control deslizante o en otro
control, para poner el valor en modo de
introduccién directa. Aparecera el icono de
control MIDI.

2 Ajuste el valor escribiendo + o pulse las
teclas de direccion "arriba" o "derecha" para
aumentar el valor desde el teclado; escriba -
o pulse las teclas de direccién "abajo"” o
"izquierda" para reducir el valor.

3 Haga clic para salir de este modo de
introduccién remota.

Para recuperar un valor predeterminado:

= Mantenga pulsada la tecla Opcion
(Macintosh) o Alt (Windows) mientras
hace clic en el pardmetro deseado.

Capitulo 4: Guia de uso de SampleCell
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Configuracion del canal
MIDI

El canal MIDI de instrumentos existentes
puede configurarse mediante el menu
emergente de canal MIDI, en la tira del
instrumento.

Para configurar el canal MIDI de un
instrumento:

1 Haga clic en el nimero sobre el indicador
MIDI Chan. Se abrirda un menu.

Maoog Bass 1 Right
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Configuracion de canal MIDI (vista reducida)

2 Arrastre para resaltar el nGmero de canal
deseado.

O Al crear instrumentos, SampleCell puede
asignar automaticamente un canal MIDI a
cada nuevo instrumento. Para mas detalles,
véase "Try to Assign Unused MIDI Channel for
New Instruments" en la pagina 100.

Configuracion de zonas MIDI

Al cargar por primera vez un instrumento en
un banco, responde al rango completo de
notas MIDI. El rango de respuesta puede
cambiarse para cada instrumento. Por
ejemplo, para crear un teclado dividido
puede necesitar un sonido grave que
responda so6lo a notas por debajo de C2 y un
organo que responda a notas C2 y superiores.
Los teclados emergentes de notas Hi/Lo
facilitan la definicion de puntos divisorios
mediante la configuracién de rangos de
notas altas y bajas para el instrumento.
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Para cambiar la nota MIDI mas baja a la que
un instrumento debe responder:

1 Hagaclic en el icono de teclado situado a
la derecha de Lo. Aparecera un teclado
emergente.

(1]
e
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Configuracion de la nota MIDI Lo

2 Arrastre el puntero a lo largo del teclado
para resaltar la nota deseada. El
instrumento dejara de responder a notas
por debajo de la seleccionada.

Para cambiar la nota MIDI mas alta a la que
un instrumento debe responder:

1 Hagaclic en el icono de teclado situado a
la derecha de Hi. Aparecera un teclado
emergente.

2 Arrastre el puntero a lo largo del teclado
para resaltar la nota deseada. El
instrumento dejara de responder a notas
por encima de la seleccionada.

También puede pulsar la tecla Control
mientras hace clic en el valor Hi/Lo e
introduce un nuevo valor reproduciendo
una nota en su teclado MIDI.

0 Las zonas y canales pueden guardarse
como elementos predeterminados de un
instrumento. Para informacion sobre el
comando Set Instrument Default, véase el
Capitulo 8: Interfaz SampleCell 11.

0 Puede crear y guardar instrumentos como
plantillas y almacenarlas para reutilizarlas con
nuevos instrumentos. Véase "Plantillas" en la
pagina 79 para mas informacion.



Asignacion de salidas de
audio

La semejanza de los paneles de control de
instrumentos con una consola de mezclas
tiene unarazoén. Las funciones que llevan a
cabo son casi idénticas; cada instrumento
actiia de modo muy parecido al de un canal
de una consola tradicional y SampleCell
tiene un instrumento musical real cargado
en cada canal.

Cada instrumento puede dirigirse a
cualquiera de los cuatro pares de salida de
audio en la tarjeta SampleCell a la que esté
asignado. Al igual que podria tener piano,
graves y bateria con recepcidn en canales
MIDI diferentes, sus respectivas salidas de
audio podrian dirigirse a tres salidas estéreo
diferentes en la tarjeta SampleCell. Estas a
su vez podrian dirigirse a tres pares estéreo
distintos en una consola de mezclas para
submezclas. Asimismo, cada par de salida
en un video o una pelicula podria dedicarse
a una combinacion diferente (por ejemplo,
musica y efectos, Foley, sonido ambiente).

Para asignar un instrumento a un par de
salida de audio:

= Haga clic en el botén de salida asociado
con el par de salida deseado. El audio del
instrumento aparecera sélo en las salidas
correspondientes.

Configuracion de canales de salida

S6lo puede haber seleccionado un par de
salida para un instrumento en un
momento dado.

Si utiliza SampleCell TDM, al cambiar los
controles de asignacién de salida analégica
también cambia la direccién de la sefial en
TDM.

O La salida de audio puede guardarse como
opcidén predeterminada de un instrumento.
Para informacion sobre el comando Set
Instrument Default, véase el

Capitulo 8: Interfaz SampleCell II.

Panoramico de audio de un
instrumento

El panoramico de audio determina el
equilibrio del instrumento dentro del par
estéreo seleccionado. Por ejemplo, si esta
seleccionado el par Output 1-2, al ajustar el
panoramico en el extremo izquierdo se
envia un instrumento mono sélo a Output
1; al ajustar el panordmico en el extremo
derecho se enviaria sélo a Output 2.

Los instrumentos estéreo envian al
extremo izquierdo los canales de nimero
impar, y al extremo derecho los de nimero
par.

El control deslizante de panoramico de
audio cambia de posicién el centro de la
imagen estéreo del instrumento. Los
valores negativos ponderan el sonido hacia
la salida izquierda y los positivos hacia la
derecha.

Capitulo 4: Guia de uso de SampleCell
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Para cambiar el panoramico de audio de
muestras individuales dentro de la imagen
estéreo del instrumento, véase
"Panoramico de audio de grupos de notas"
en la pagina 48.

Para ajustar el panoramico de audio de un
instrumento dentro del par de salida
seleccionado:

= Arrastre el control deslizante de
panoramico de audio en la direccion
deseada. El namero dentro del control
deslizante indica el valor exacto de
panoramico de audio.

HEHE

==

Control de panoramico de instrumento

Para informaciéon sobre modulacion de
panoramico con LFO y otras fuentes de
modulacion, véase "Modulacion de matriz"
en la pagina 55.

0 El panoramico de audio puede guardarse
como opcioén predeterminada de un
instrumento. Para informacion sobre el
comando Set Instrument Default, véase el
Capitulo 8: Interfaz SampleCell I1.
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Silenciamiento y aislamiento
de un instrumento

Al igual que una consola de mezclas, el
silenciamiento hace inaudible el
instrumento asociado, mientras que el
aislamiento asegura que so6lo se oye el
instrumento al que se aplica la accion.

Puede haber varios instrumentos
silenciados o aislados simultaneamente. Al
aislar un instrumento se silencian todos los
demés en los bancos que haya abiertos.

Tite Room
Crrurns 1

Botones Solo y Mute

Para silenciar un instrumento:

= Haga clic en el boton Mute
correspondiente.

Para reactivar el funcionamiento normal,
vuelva a hacer clic en el boton Mute.
Mantenga pulsada la tecla Opcién
(Macintosh) o Alt (Windows) para anular el
silenciamiento de todos los instrumentos.

Para aislar un instrumento:

= Haga clic en el botén Solo
correspondiente.

Para reactivar el funcionamiento normal,
vuelva a hacer clic en el botén Solo.
Mantenga pulsada la tecla Opcién
(Macintosh) o Alt (Windows) para anular el
aislamiento de todos los instrumentos.



Volumen de instrumentos

El volumen principal de un instrumento se
atenda con su correspondiente atenuador
de volumen.

Para cambiar el volumen de un instrumento:
= Arrastre el control deslizante del
atenuador de volumen hasta el nivel
deseado. El nUmero que aparece dentro del

control deslizante indica la medida exacta.

Atenuador de volumen de instrumento

O Pulse la tecla Control y haga clic
(Macintosh) o haga clic con el boton derecho
del ratén (Windows) en el atenuador de
volumen para asignar temporalmente un
controlador MIDI (rueda de modulacion, etc.) a
un volumen de instrumento.

Clipping

Cuando hay muchos instrumentos
reproduciéndose simultdneamente a
volumenes altos, puede producirse
clipping en las salidas de SampleCell.
Compruebe la estructura de ganancia de su
sistema de audio (es decir, los niveles
relativos de cada componente: SampleCell,
nivel de entrada y salida del mezclador,
ganancia de amplificador y nivel de salida
de amplificador).

0 El volumen puede guardarse como opcién
predeterminada de un instrumento. Para
informacién sobre el comando Set Instrument
Default, véase el Capitulo 8: Interfaz
SampleCell I1.

Comentarios sobre
instrumentos y bancos

SampleCell permite introducir
comentarios acerca de instrumentos y
bancos. Los comentarios aparecen el
cuadro de didlogo Open File al seleccionar
un instrumento o banco determinado.

Para introducir o editar comentarios acerca
de un banco o instrumento:

1 Con un archivo de banco abierto, elija
File > Get Bank Info.

— 0 —_
2 Seleccione un instrumento y elija

Instruments > Get Instrument Info (o haga
clic en el botén Info).

3 Introduzca o edite los comentarios
deseados.

4 Al cerrar la ventana, los comentarios se
guardan en el archivo de banco activo.

Los comentarios asociados a instrumentos
también se introducen en esta ventana.
Estos comentarios también permanecen
asociados a estos instrumentos al usarlos en
otros bancos.

Capitulo 4: Guia de uso de SampleCell
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Afinacion de instrumentos

SampleCell no tiene controles globales de
afinaciéon de bancos. Cada instrumento
posee sus pardmetros de afinacion
individuales. Estos controles se encuentran
en la ventana Misc de cada instrumento.

Para acceder a los controles de afinacion de
un instrumento:

1 Seleccione el instrumento en la ventana
del banco.

2 Elija Windows > Misc o haga clic en Misc
en la barra de herramientas del banco.

Misc I

Boton Misc

Room Drums

Ventana Misc

Para transportar la octava del instrumento:

= Arrastre el control deslizante Pitch
Octave a la posicién deseada. El rango
puede ajustarse hasta tres octavas hacia
arriba y tres octavas hacia abajo, con
relacion al tono original.

30 Guia de SampleCell Il

Para transportar un instrumento en
semitonos:

= Arrastre el control deslizante Pitch
Semitone a la posicidn deseada. El rango
puede ajustarse £12 semitonos con relacion
al tono original.

La afinacién precisa es muy importante
cuando se quiere obtener un efecto
desafinado o de coro entre dos copias
idénticas de un instrumento.

Para afinar con precision o desafinar un
instrumento:

= Arrastre el control deslizante Detune a la
posicion deseada. El rango puede ajustarse
+1/4 de tono con relacién al tono original.

0 Cada muestra puede afinarse
individualmente desde la ventana Sample
Parameters. Véase "Parametros de muestra"
en la pagina 49.

Equal Detune

El control deslizante Detune responde de

modo diferente en distintos rangos de un

instrumento, segun el valor del pardmetro
Equal Detune seleccionado en la ventana

Misc.

Equal Detune desactivado. Cuando la
opcion Equal Detune esta desactivada, la
reproduccion de SampleCell se basa en la
afinacion exponencial y el control
deslizante Detune modifica la afinacion de
todas las notas segin el nimero de
centésimas seleccionado (una centésima =
1/100 de un semitono). Es decir, una
desafinacion de -5 centésimas producira el
mismo efecto a través de todo el rango de
un instrumento. Al sonaré tan "bemol"



como A6 o D7. Esto se debe a que el desfase
en centésimas es logaritmico.

Equal Detune activado. Cuando la opcion
Equal Detune esta activada, el efecto del
control deslizante Detune varia segun la
frecuencia. El control deslizante Detune
producira desafinaciéon en incrementos de
ciclos por segundo o Hz. El control
deslizante Detune dara la impresion de
producir un efecto més evidente con notas
de registro bajo que con notas de registro
alto. Con la opcion Equal Detune activada
y un valor -5 para el parametro Detune, Al
(55,0 Hz) sonara mas "bemol" que A6
(1760,0 Hz), porque 5 Hz por debajo de Al
es casi un semitono (G#1 = 51,91 Hz)
mientras que 5 Hz por debajo de A6 es una
mera fraccidon de un semitono. Esto se debe
a que el desfase en Hz es lineal.

Puede que le resulte interesante
experimentar con la opcién Equal Detune
en instrumentos antiguos o no
occidentales. También puede usar la
opcion para ajustar bucles a otros
compases. Es posible que aporte el cambio
de velocidad (velocidad de
reproduccidn/tono) necesario para que
todo encaje a la perfeccion.

Guardar un banco

Una vez configurado un banco con
instrumentos y sus parametros bésicos,
debe guardar el banco para poder utilizarlo
en el futuro.

Puede guardar todos los instrumentos y
muestras asociadas a un banco mediante el
comando Save Bank As.

A Asigne nombres exclusivos a bancos,
instrumentos y muestras al guardarlos.
SampleCell no distingue automaticamente
entre bancos, instrumentos y muestras, por lo
que existe riesgo de sobrescribir una muestra
si asigna un nombre idéntico a un instrumento
en la misma ubicacién que la muestra.

Para guardar el banco actual con el nombre y
destino originales:

= Elija File > Save Bank.

Para guardar un banco con un nombre o un
destino nuevo:

1 Elija File > Save Bank As.

2 Escriba el nombre deseado y elija el
destino.

3 Puede optar por una de las siguientes
acciones para guardar los instrumentos
asociados al banco:

« Haga clic en Don’t Save para evitar
guardar nuevas copias de los
instrumentos del banco en una nueva
ubicacion.

« Haga clic en Cancel para guardar el
banco sin cambiar ninguno de sus
instrumentos.

« Haga clic en Save para guardar los
instrumentos asociados.

Capitulo 4: Guia de uso de SampleCell
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4 Puede optar por una de las siguientes
acciones para guardar las muestras
asociadas a cada instrumento:

« Haga clic en Don't Save para evitar
guardar las muestras.

* Haga clic en Cancel para guardar el
instrumento sin cambiar ninguna de
las muestras.

* Haga clic en Save para guardar todas
las muestras en la carpeta del banco
recién guardado.

Para guardar todos los instrumentos y bancos
modificados:

= Elija File > Save All Changed.

Cierre de un banco

Para cerrar un banco abierto:

= Haga clic en el cuadro de cierre de la
ventana del banco o elija File > Close.

0 Para mas informacién sobre el cierre de
bancos de SampleCell, véase "Automatically
delete unused samples..." en la pagina 99.
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Guardar un instrumento

La mayoria de los parametros descritos en
este capitulo se guardan como parte de un
banco, y no con el instrumento. Si se
modifica el comentario sobre un
instrumento o cualquier parametro
asociado a un instrumento, es preciso
guardar el instrumento para conservar los
cambios realizados. Aunque se le recordara
automaéticamente que guarde los cambios a
instrumentos al cerrar un banco, también
puede guardar instrumentos
manualmente.

Para guardar un instrumento con el nombre y
destino originales:

= Elija File > Save Instrument.

Para guardar un instrumento con un nombre o
un destino nuevo:

1 Elija File > Save Instrument As.

2 Escriba el nombre deseado y elija el

destino para el instrumento.

3 Puede optar por una de las siguientes

acciones para guardar las muestras

asociadas con el instrumento:

« Haga clic en Don't Save para cerrar sin
copiar las muestras.

* Haga clic en Cancel para guardar el
instrumento sin cambiar ninguna de las
muestras.

= Haga clic en Save para guardar todas las
muestras asociadas antes de cerrar.

Para guardar todos los instrumentos y bancos
modificados:

= Elija File > Save All Changed.



Finalizacion de una sesion

Los bancos y sus instrumentos asociados
pueden contener modificaciones que se
perderan a menos que se guarden
debidamente.

Para salir de SampleCell:
= Elija File > Quit (Macintosh) o File > Exit
(Windows).

Uso de SampleCell
después de finalizar una
sesion

Puede configurar SampleCell Editor para

que las muestras queden cargadas en la
RAM después de cerrar el programa.

Al anular la seleccion de la opciéon de
preferencia Automatically Delete Unused
Samples, es posible cerrar SampleCell
teniendo un banco abierto, y los
instrumentos del banco seguiran
disponibles y podrén activarse desde el
secuenciador.

Para maés detalles, véase "Automatically
delete unused samples..." en la pagina 99.

Capitulo 4: Guia de uso de SampleCell
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Creacion y modificacion de instrumentos

Este capitulo explica las funciones de
edicidn de instrumentos de SampleCell.

Los controles de SampleCell para volumen,
panoramico de audio, salida de audio,
canal MIDI y rango se asocian a bancos. Los
bancos agrupan estos controles junto con
pardmetros de ejecucion. Para informacion
sobre controles de banco, véase el

Capitulo 4: Guia de uso de SampleCell.

Instrumentos

Un instrumento es una agrupacion de
muestras que puede usarse repetidamente.
Cada instrumento debe formar parte de un
banco para poder editarse. Es posible cargar
instrumentos desde CD-ROM vy editarlos, o
crear instrumentos (que deben incluirse en
bancos) y configurarlos con muestras
personalizadas, asignaciones de notas y
pardmetros de modulacion.

Cada instrumento tiene sus propios
parametros, a los que se accede haciendo
clic en los siguientes botones de la barra de
herramientas Edit:

Capitulo 5: Creacion y modificacion de instrumentos

Ventana Misc

Mise |

La ventana Misc tiene controles deslizantes
de afinacion, prioridad, superposicion,
respuesta, tono y cantidad de filtro. Esta
ventana contiene también las casillas
Instrument Crossfade, Monophonic, Key
Track, Equal Detune y Disable MIDI
Volume/Pan.

Ventana Envelope

N

La ventana Envelope contiene tres
envolventes de cuatro puntos y los
controles adicionales Keyboard Track,
Envelope Amount y Gate Time.

Ventana Matrix

ies

La ventana Matrix es una herramienta de
asignacion de modulacion que permite
asignar gran nimero de fuentes de control
de modulacién a parametros de destino.

35



Ventana Modulators

M s
T

La ventana Modulators contiene dos LFO
con los controles Speed y Amplitude, y los
menuds emergentes de forma y activacion.
También encontrard en esta ventana los
controles Ramp y MIDI Controller.

Ventana Trackers

La ventana Trackers contiene una grafica
con nueve puntos criticos para trazar
curvas de respuesta personalizadas para
cualquier parametro.

Menu Windows

Los elementos disponibles en el menu
Windows varian segin los instrumentos
sean de muestra Unica o multimuestra
(véase "Creacion de instrumentos” en la
pagina 36 para mas detalles).

Creacion de instrumentos

Las caracteristicas globales de un
instrumento se definen mediante
elementos:

Instrumentos de muestra unica o
multimuestra

SampleCell tiene dos tipos de instrumentos
basicos: de muestra Unica y multimuestra.
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Los instrumentos de muestra Unica tienen
un solo grupo de notas, una sola zona de
velocidad y carecen de rutas de modulacion
(los efectos de sonido y los bucles suelen ser
instrumentos de muestra Unica). Por esta
razén, los controles Envelope, Matrix,
Modulators y Trackers no estdn disponibles
para instrumentos de muestra Unica.

Los instrumentos multimuestra pueden
tener varios grupos de notas, varias zonas
de velocidad y varias rutas de modulacién.
Este tipo de instrumentos puede
modificarse en cualquiera de las ventanas
de edicion de instrumentos.

Cada una de las tarjetas SampleCell Il
instaladas en su sistema puede contener
hasta 50 instrumentos mono multimuestray
10 instrumentos mono de muestra Unica, y
hasta 25 instrumentos estéreo multimuestra
y 5 instrumentos estéreo de muestra Unica.

Instrumentos mono o estéreo

Un instrumento puede ser mono o estéreo.
La caracteristica mono/estéreo de las
muestras que vayan a usarse en un
instrumento determinara el modo en que
debe definirse el nuevo instrumento.

A Cuando se cargan muestras mono en
instrumentos estéreo, la muestra mono usara
un maximo de dos voces. Es preferible crear
instrumentos individuales cuando se usan
muestras de ambos tipos, mono y estéreo.



Para crear un instrumento:

1 En un banco abierto, elija File > New o
haga clic en el botdn de creacion de la barra
de herramientas de edicion.

Boton de creacion

2 Seleccione el tipo de instrumento que
desea crear y haga clic en OK.

r—Select New Document Type: —
@ Eank

D Multi-Sample Instrurment

D Stereo Multi-Sarple Instrurment
D Single-Sample Instrument

D Steren Single-Sample Instrument

Cuadro de dialogo Select New Document Type

3 Elija Windows > Sample Map.

O Puede configurar SampleCell para que cree
un instrumento al arrastrar varios archivos de
sonido hasta el editor. Véase "Make one
Instrument"” en la pagina 99.
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Adicion e importacion de
muestras

Después de crear un instrumento de
muestra Unica o multimuestra, puede
afiadirle muestras. SampleCell permite
anadir o sustituir muestras
individualmente o en lotes de grupos de
notas durante la creacion de instrumentos.

O Las zonas de velocidad deben anadirse
individualmente.

Para anadir un grupo de notas nuevo:

1 Elija Instruments > New Key Group, 0
haga clic en el botén de nuevo grupo de
notas de la ventana Sample Map:

Boton de nuevo grupo de notas

2 Seleccione una muestra para importar.
Puede seleccionar regiones dentro de
archivos de sonido, o archivos enteros.

Fie peme: [

Files of e [ it (i) K

Type: WAVE BitDepth: 16bit

Lenglh: 01:0000.000 Sample Rale: 44100.0000
Size: Charnek: mano

Crested: January 7, 1938 1222 PM

Modiiec January 7, 1998 12:22 PM

File Irf:

Pley Posiion
200

[F
Py

I

Cuadro de dialogo de creacion de grupos de
notas/zona de velocidad (Windows)

3 Haga clic en el botén Play para oir la
muestra con el tono original.

4 Haga clic en Open para cargar la muestra
seleccionada. El nuevo grupo de notas se
sitha en C8.
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El grupo adyacente a la izquierda con un
rango de mas de una nota se comprime
para dar cabida al nuevo grupo; cualquier
grupo intermedio de una nota se desplaza
una nota hacia la izquierda.

Para cargar un lote de grupos de notas
(Macintosh):

1 Elija Instruments > Add Multiple Key
Groups.

Select files to add:

3 Snare Orchestral v

O Snare Singl Strok Rim2

D snare Singl $trok Rim3

DO snare Singl Strok Snr 0T 1
01 Snare Singl Strok Snr 0ff 3
01 Snare Sus Roll Snr 017 T
[1 Snare Sus Roll Snr 0ff mf
01 Snare Weird!

= SampleCell ...

Eject

Desktop

Cancel

I

» Add

Audio IFF (RIFF) 16-bit Mono 44100 Hz
1 seconds 69,296 bytes
Files added:

fony

Snare Singl Strok 2 Add ANl

Snare Singl Strok Snr Off 2
Snare Sus Roll

Snare Sus Roll T

Snare Sus Roll mp

Play

| el

Cuadro de dialogo de adicion de lotes de grupos de
notas (Macintosh)

0O En Windows, pueden anadirse varios
archivos ubicados en una misma carpeta, pero
no procedentes de carpetas distintas. Para
anadir varios archivos desde una misma
carpeta, elija Instruments > New Key Groups.

2 Para afadir grupos de notas, realice una

de las siguientes acciones:

« Seleccione muestras en la lista Select Files
to Add y haga clic en Add.

< Haga clic en Play para oir la muestra
seleccionada en ese momento.

« Para afiadir todo el contenido de la
carpeta actual, haga clic en Add All.

e Paraeliminar una muestra de la lista Files
Added, seleccionela y haga clic en
Remove.
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3 Cuando termine, haga clic en Done.

Todos los grupos de notas nuevos se
repartiran a intervalos regulares en el rango
del instrumento, en la ventana Sample
Map.

Para cargar un lote de grupos de notas
mientras crea instrumentos:

1 Elija SampleCell > Preferences y, a
continuacion, configure el parametro
"Make One Instrument when Multiple
Sound Files are Dragged Onto the Editor":

Seleccionada. SampleCell creard un
instrumento y cargara en él todas las
muestras que se arrastren hasta el mismo.

No seleccionada. SampleCell creard un
instrumento para cada una de las muestras
que se arrastren hasta el mismo.

2 Arrastre todas las muestras que quiera
hasta el icono de archivo de SampleCell (el
instrumento debe haberse creado y
guardado para que la funcién esté
disponible).

0O Las zonas de velocidad no pueden cargarse
en lotes.

Para anhadir una zona de velocidad:

1 Seleccione una muestra en el grupo de
notas al que quiere afiadir una nueva zona
de velocidad.

2 Elija Instruments > New Velocity Zone o

haga clic en el botén de nueva zona de
velocidad de la ventana Sample Map:

£

W

+

Boton de nueva zona de velocidad



3 Haga clic en una muestra para
seleccionarla.

4 Haga clic en el botén Play para oir la
muestra con el tono original.

5 Haga clic en Open para cargar la muestra
seleccionada.

La nueva zona de velocidad se coloca en el
rango de velocidad mas alta. Se reducira la
zona de velocidad de la muestra
inmediatamente inferior.

Menu emergente

Parametros de 7
de seleccion de

Asignaciones de muestras

Basicamente, un instrumento se compone
de muestras que se asignan a diversos
rangos de notas MIDI (grupos de notas) y
velocidades (zonas de velocidad). Las
asignaciones pueden verse y modificarse en
la ventana Sample Map.

Para abrir la ventana Sample Map:

= Haga clic en el icono de asignacion de
muestras del instrumento, en la ventana de
banco, o haga doble clic en el nombre de
un instrumento.

Ventana de apertura de bucles

muestra instrumento Volver a cargar muestra Casilla MIDI selects zone
Nuevo grupo de ambiar muestra
notas
Nueva zona NG
de velocidad attack flute 3w Inz.i -
Limite de =g [[Ruack 1ot .aif Helicop armmy passhy aif dragon aif rizird machine crt.ait
zona de =
velocidad
S
a8
20 |[[Phone, Burope busyl aif Lele 3t Fip,zhort 1,crt.aif
Zonade — 7z}
velocidad &4 |
56
g |[attack flute wawv asta snare kick.waw Sip short 1,crt.aif Lal o aif
]
Escala de =
velocidad z
. 16 |
Configurar 5
nota base
Organizar
grupos de
notas por \ | | v N
nota base Extender grupos Teclado Nota base MIDI Grupo de Limite de grupo
de notas notas de notas

Ventana Sample Map
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Asignacion de notas

La asignacion de notas consiste en
organizar diversas muestras en el rango
reproducible de un instrumento
multimuestra.

Suele ser preciso utilizar varias muestras
para reproducir con realismo el timbre y
rango de muchos instrumentos musicales.
La grabacidn de varias muestras que
capturan los diversos rangos dindmicos y
de frecuencia, y la asignacién de esas
muestras a grupos de notas y zonas de
velocidad, hacen posible laemulacién de la

fuente original con alto grado de precision.

Todos los instrumentos multimuestra en
los CD-ROMs de SampleCell estan ya
asignados, por lo que las siguientes
secciones de esta guia se basaran en uno de
éstos para ilustrar el funcionamiento de
zonas de velocidad y grupos de notas.

Grupos de notas

Las muestras se asignan sobre el eje
horizontal a varios rangos de notas
denominados grupos de notas. Puede
haber uno solo, ocupando todo un teclado,
0 hasta 60 grupos diferentes (si hay
suficiente memoria).

Zonas de velocidad

Cada grupo de notas contiene zonas de
velocidad. La mayoria de sonidos e
instrumentos acusticos reales tienen
distintos timbres dependiendo de su
volumen. Por esta razén, se emplea la
asignacion de velocidades (ademaés de la
asignacion de tonos) para que diversas

40 Guia de SampleCell Il

muestras grabadas con intensidad variable
puedan asignarse a rangos de velocidad
correspondientes.

SampleCell puede tener un maximo de seis
muestras/zonas de velocidad por grupo de
notas. Se activara la muestra en la zona de
velocidad que corresponda a la velocidad
MIDI entrante.

La ventana Sample Map mostrada en la
Figura 7 ilustra un instrumento que utiliza
tres zonas de velocidad y ocho grupos de
notas.

Por lo tanto, este instrumento se compone
de 24 muestras. Los nombres de muestras
tienen un sufijo como, por ejemplo, p, m, 0
f, para indicar la zona de velocidad
requerida.

= ampleMp————————[

1 X3 [EOSEND 17 |BOSENC[EOSENF [EOSEN  [BOSEN  [BOSEM [BOSENE df
= far b3t crar [Frar

) [EOSEN D i [BUSENC[BUSENF [BOSEN  [BUSEN  [BUSEN [BOSENE 4m
D*3m  [C*am  [FHam

57 |[BOSEN A Op FOSEN D 1p |BUSEN C|BUSENF |EOSEN  [BOSEN  [BOSEM [BUSENE 4p
l2p lb*ap c*4p  [Foap

Figura 7. Ventana Sample Map para
"Bosendorfer 1"

También pueden usarse zonas de velocidad
para cambiar de sonidos. Un ejemplo tipico
seria un bajo con un bajo "digitado” en la
zona de velocidad inferior, y una muestra
"pop" en la zona superior. Las notas que se
ejecuten mas altas activaran las muestras
"pop", mientras que las velocidades MIDI
mas suaves activaran el bajo con
digitacion.



O Encontrara mas ejemplos sobre zonas de
velocidad con muestras distintas en "ldeas
para instrumentos de orquesta" en la
pagina 87.

Seleccion de muestras (grupos de
notas y zona de velocidad) en la
ventana Sample Map

Para poder editar pardmetros de muestra de
grupos de notas o zona de velocidad, debe
seleccionarse la muestra apropiada en la
ventana Sample Map.

Para seleccionar una muestra manualmente:

= Haga clic en el area de grupo de notas o
zona de velocidad deseada en la ventana
Sample Map.

- o -
= Haga clic sobre el teclado en pantalla
para seleccionar un grupo de notas y luego
sobre la escala de velocidad para
seleccionar una zona dentro del un grupo
de notas.

Para seleccionar una muestra con el teclado
del ordenador:

0 Con una zona ya seleccionada, pulse la
tecla de direccion derecha (o la tecla Tab)
para seleccionar grupos de notas situados a
la derecha. Pulse la tecla de direccion
izquierda (o MayUs-Tab) para seleccionar
grupos de notas situados a la izquierda.
Pulse la tecla de direccion arriba o abajo
para seleccionar una zona de velocidad
superior o inferior.

Para seleccionar una muestra con el
controlador MIDI:

0 Seleccione la opcién MIDI Selects Zone,
en la esquina superior derecha de la
ventana Sample Map.

Con esta opcidn seleccionada, al tocar una
nota en el controlador MIDI se selecciona
la muestra de la velocidad y rango de nota
MIDI apropiados. Se pueden seleccionar
grupos de notas o zonas via MIDI durante
la edicion en la ventana Sample
Parameters.

Edicion de grupos de notas

Cuando las muestras se cargan en una
ventana Sample Map de un instrumento,
hay varias formas de editar su ubicaciéon y
el ancho del grupo de notas. Ademas, es
posible editar varios parametros de grupo
de notas (por ejemplo, Zone Start; o el
punto de la muestra en que se iniciara la
reproduccion) en la ventana Sample
Parameters. Al mover un grupo de notas,
todas las zonas de velocidad del grupo de
mueven juntas, y el grupo conserva el
mismo valor de ancho (es decir, el rango de
notas) después de moverse.

Traslado, edicion, sustitucion y
eliminacion de muestras

Hay muchas formas de reorganizar y volver
a crear las muestras que integran la ventana
Sample Map de un instrumento.

Puede reordenar grupos de notas
manualmente arrastrdndolos a nuevas
ubicaciones, y puede modificar el tamafio
de los mismos arrastrando sus limites

Capitulo 5: Creacion y modificacion de instrumentos
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superiores o inferiores. Ademas puede usar
varios botones de funciones especiales para
que SampleCell reorganice los grupos de
notas automaticamente.

Para arrastrar un grupo de notas a una nueva
ubicacion:

= Arrastre a una nueva ubicacion la zona
de velocidad inferior de un grupo de notas.
Todas las zonas de ese grupo se moveran y
mantendran su tamafio (rango).

El comando Reorder Key Groups By Root
Note reasigna grupos de notas segln la
nota base, de la més baja a la més alta. Si
acaba de cargar varias muestras, este
comando constituye un modo rapido de
organizarlas por nota base en la ventana
Sample Map.

Boton de reorganizacion de grupo de notas por nota
base

Si hay varias zonas de velocidad en el grupo
de notas, se mueven con el grupo. Es decir,
todas las zonas se reasignaran segun la nota
base de la zona de velocidad mas baja en el
grupo de notas. Véase "MIDI Root Note" en
la pagina 45 para mas detalles.

Para organizar la ubicacion de grupos de
notas por nota base:

« Haga clic en el botén de reorganizacion
de grupo de notas por nota base, o elija
Instruments > Reorder Key Groups By Root
Note.

Todos los grupos de notas de la ventana
Sample Map actual se reorganizaran segun
su nota base MIDI.
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Modificacion de tamaio de grupos de
notas

El tamarfio de grupo de notas puede modifi-
carse de forma manual y automatica.
Ademads, los limites superior e inferior de
una zona de velocidad pueden editarse
manualmente.

Para modificar manualmente el rango de un
grupo de notas:

= Arrastre la linea de limite del grupo a la
posicion deseada. El grupo adyacente se
comprimira o expandira para ajustarse al
cambio de tamafio.

Distribucion de grupos de notas

B d b
1]

—
Boton de distribucion de grupos de notas

Puede seleccionar grupos de notas para
modificar su tamafio de modo que ocupen
espacios uniformes en el teclado. Se
igualara el ancho de los grupos a la derecha
del que esté seleccionado (o el de todos los
grupos si no se ha seleccionado ninguno).

Por ejemplo, la Figura 8 muestra la ventana
Sample Map de un instrumento antes de
usar el comando Spread Key Groups.



[Ll] Sample Map
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Figura 8. Sample Map antes de distribuir los grupos
de notas

Después de hacer clic en el boton de
distribucién de grupos de notas, la ventana
Sample Map adopta el aspecto mostrado en
la Figura 9.

=

Figura 9. Sample Map después de distribuir los
grupos de notas

Para distribuir uniformemente los grupos de
notas en el rango del instrumento:

= Haga clic en el botén de distribucién de
grupos de notas de la ventana Sample Map.
Todos los grupos a la derecha del que esta
seleccionado y dicho grupo se distribuiran
uniformemente en el teclado.

Ajuste de limites de una zona de
velocidad

Puede arrastrar los limites de zona de
velocidad para ajustarlos manualmente.

Para modificar el rango de una zona de
velocidad:

= Arrastre la linea de limite de la zona a la
posicion deseada. La zona adyacente se
comprimira o expandira para ajustarse al
cambio de tamario.

O El rango de todas las zonas de velocidad
puede alterarse en una sola operacion,
pulsando la tecla Opcién (Macintosh) o Alt
(Windows) mientras arrastra el limite de una
zona cualquiera. Tenga en cuenta que todas
las zonas tendran el mismo valor de limite (se
pierden los valores relativos).

Sustitucion y eliminacion de
muestras

En la ventana Sample Map es facil sustituir
y eliminar muestras. Asi pueden crearse
plantillas de instrumentos preasignadas
que facilitan la creacion de instrumentos.

Puede sustituir una muestra por otra con el
botén de cambio de muestra.

Para sustituir una muestra:

1 Seleccione la muestra que desea sustituir
haciendo clic en el grupo de notas o la zona
de velocidad pertinente.

2 Haga clic en el botdn de cambio de
muestra o elija Instruments > Change
Sample.
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Boton de cambio de muestra

3 Seleccione una muestra con la que
sustituir la seleccionada previamente.

4 Haga clic en el botdn Play para oir la
muestra con el tono original.

5 Haga clic en Open para cargar la muestra
seleccionada. La nueva muestra aparecera
en la ventana Sample Map con el mismo
grupo de notas y zona de velocidad que la
muestra sustituida.

Para descargar una muestra seleccionada:
= Elija Instruments > Unload Sample.

La muestra seleccionada se descargara de la
RAM de SampleCell, y el instrumento
conservara los limites de zona de velocidad
y grupo de notas de la muestra descargada.
El nombre de la muestra aparecera en
cursiva en la ventana Sample Map.

Para volver a cargar una muestra que se ha
descargado:

1 Seleccione el grupo de notas/la zona de
velocidad de la muestra.

2 Haga clic en el botén de recarga de

muestra o elija Instruments > Load Sample.

+
 E—

Boton de recarga de muestra

SampleCell volverd a cargar la muestra en
su zona o grupo.
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O Para configurar SampleCell de modo que
cargue muestras siempre que se abra un
banco o un instrumento, véase "Automatically
Load Samples" en la pagina 100.

Cada grupo de notas de la ventana Sample
Map puede contener un maximo de seis
zonas de velocidad. Las muestras en estas
zonas pueden reorganizarse dentro del
grupo de notas arrastrando la zona a una
nueva ubicacion.

Para mover una muestra a una nueva
ubicacion de zona de velocidad:

= Coloque el puntero sobre la muestra o la
zona de velocidad que vaa movery arrastre
la muestra hacia arriba o hacia abajo, hasta
la ubicacion deseada.

Para eliminar un grupo de notas o una zona de
velocidad:

1 Seleccione el grupo o la zona que desea
eliminar.

2 Elija Edit > Clear. Asi se eliminara de la
ventana Sample Map el elemento
seleccionado, pero la muestra permanecera
cargada en la memoria de SampleCell.

Para descargar una muestra:
1 Seleccione la muestra que desea eliminar.
2 Elija Instruments > Unload Sample.

Normalmente, las muestras permanecen en
la memoria de SampleCell después de
cerrar un banco o eliminar un instrumento.
Puede configurar SampleCell para que
descargue automaticamente todas las
muestras al cerrar bancos o eliminar
instrumentos. Para ello, seleccione la
opcion Automatically Delete Unused
Samples en la ventana Preferences.



Otros parametros de Sample
Map

MIDI Root Note

Cuando se asigna una muestra a Sample
Map, la muestra original debe asignarse a
una nota base, denominada MIDI Root
Note. La nota base no es necesariamente
del mismo tono que la muestra (de hecho,
la nota base predeterminada es C4), pero si
se configura con el tono de la muestra
original se obtendran resultados de mayor
realismo.

O puede personalizar sonidos configurando
la nota base en un tono diferente. Por
ejemplo, si carga una muestra de trompeta
(por ejemplo, Trumpet C3) y configura la
nota base en C4, la trompeta sonarad una
octava mas baja, que podria ser un sonido
de tuba aceptable.

SampleCell Il s6lo puede reproducir una
muestra dentro de un rango de tres octavas
mas altas que el tono original; las notas por
encima de ese rango se reproduciran en la
octava mas alta posible para la muestra.

Configuracion de nota base

=]

En ocasiones, se cargan muestras en
SampleCell sin una definiciéon de nota
base. Puede abrir la ventana Sample
Parameters para un grupo de notas e
introducir manualmente notas base, o
arrastrar el marcador de nota base a una
ubicacion apropiada en el teclado de la
ventana Sample Map.

Para asignar la nota base MIDI manualmente:

1 Haga clic en el icono de teclado asociado.
Aparecera un teclado en pantalla.

POSENC [BOSENF [GOSEM  [POSEW  |DOSEW [BOSEN B 4m
l2m m p*3m  [c%am  [FRam

[BOSEN A Op [BOSENC [BOSENF [GOSEN  [BOSEN  [BOSEN [BOSEN B 4p
Feap

Nota base MIDI”

Asignacion de nota base MIDI

2 Arrastre el puntero a lo largo del teclado
para resaltar la nota base deseada.

Para configurar o cambiar la nota base en
todos los grupos de notas de un instrumento:
1 Hagaclic en el botén de configuracion de
nota base, o elija Instruments > Set Root
Notes.

2 Elija una de estas opciones:

Reassign the root notes for all
the zones in this instrument,
using the method selected
below?

® Use Audio File
O Middle
) Highest
O Lowest

ok ]

Cuadro de dialogo de nota base
0 Lowest: sitla la nota base en la nota mas
baja del grupo de notas.

o0 Middle: sitla la nota base en la nota
media del grupo de notas.

0 Highest: sitda la nota base en la nota mas
alta del grupo de notas.

Capitulo 5: Creacion y modificacion de instrumentos
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0 Use Audio File: sitia la nota base
teniendo en cuenta uno de estos factores:
< Si la muestra es un archivo AIFF, usa la
nota base guardada en el archivo.
< Silamuestraesun archivo SDII, usa C4
(C medio).
3 Haga clic en OK para cambiar la nota
base.

Boton de bucle

Botén de bucle

El botdn de bucle cargara la muestra
seleccionada actualmente en la ventana
Edit Loops. Para més informacion sobre
bucles de muestras, véase el

Capitulo 6: Edicion de muestras, bucles y
recorte de audio.

Parametros de muestras

1

Boton de diapason

El boton de diapasén abre la ventana
Sample Parameters para el grupo de notas o
la zona que haya seleccionado.

La ventana Sample Parameters contiene
controles de amplitud de muestra,
afinacién, desfase de punto de inicio y
direccidn y afinacion de bucle.
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Para acceder a la ventana Sample
Parameters:

1 Seleccione un grupo de notas o una zona
de velocidad en la ventana Sample Map.

2 Haga clic en el botdn de diapasén, o
doble clic en la muestra deseada de la
ventana Sample Map.

([l Sample Parameters E3

il

e

Mg

Ventana Sample Parameters

i

Flechas de seleccion de muestra

Puede editar distintos parametros de
muestra de grupo de notas/zona utilizando
las flechas de seleccién de muestra (o las
teclas de direccion del teclado de su
ordenador), situadas en la parte superior
derecha de la ventana Sample Parameters:

Flechas de seleccion de muestra

e La flecha de direccién arriba (o la tecla
Re Pag) selecciona la zona de velocidad
inmediatamente superior en el grupo de
notas actual.

e La flecha de direccién derecha (o la tecla
Tab) selecciona la zona de velocidad
inferior en el grupo de notas
inmediatamente superior.



« La flecha de direcciéon abajo (o la tecla
Av P&g) selecciona la zona de velocidad
inmediatamente inferior en el grupo de
notas actual.

< La flecha de direccién izquierda (o las
teclas MayUs-Tab) selecciona la zona de
velocidad inferior en el grupo de notas
inmediatamente inferior.

< Latecla Inicio selecciona la zona inferior
izquierda.

También puede seleccionar muestras en sus
grupos y zonas a través de MIDI, si esta
seleccionada la opcion MIDI Selects Zone.

Parametros de zona y
parametros de muestra

Los instrumentos pueden copiarse y
pegarse para crear copias de los mismos.
Este método hace un uso eficaz de la
memoria para coros, redobles y otros
efectos.

Si el banco actual usa varias copias de la
misma muestra en uno o varios
instrumentos simultaneamente, algunos
de los controles disponibles en la ventana
Sample Parameters tendran un efecto
global pero otros se aplicaran soélo al
instrumento actual.

Parametros de muestra

Los cambios aplicados a los siguientes
parametros de muestra se oirdn en todos los
instrumentos abiertos actualmente que
usen la muestra en cuestion.

Controles Sample Start y Sample Fine Tuning de la
ventana Sample Parameters

Sample Start Coarse, Sample Start Medium
y Sample Fine Tuning son pardmetros de
muestra globales. También lo son Sus/Rel
Loop Fine Enable/Fine Tune (y Sus/Rel
Enable/Fine Tune), disponibles cuando
existen uno o dos bucles en la muestra.
Para més informacién sobre bucles, véase el
Capitulo 6: Edicion de muestras, bucles y
recorte de audio.

Parametros de zona (especificos para
un instrumento)

El efecto de los siguientes controles para
Zone Parameters y Keygroup Pan se oira
solo en el instrumento que contenga la
muestra seleccionada en ese momento.
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Keygroup Pan y Zone Parameters

Keygroup Pan, Fine (Sample Start), MIDI
Root Note, Direction y Amplitude son
pardmetros especificos de zona. La seccion
Start Offset refleja el desfase acumulativo
que se va a aplicar a la muestra desde todos
los controles Sample/Zone Start.

Parametros de zona

Panoramico de audio de grupos
de notas

El ajuste de panoramico de audio puede
realizarse individualmente para cada uno
de los grupos de notas de la ventana
Sample Map. Esto puede ser util, por
ejemplo, con un piano estéreo, donde el
panoramico de las muestras mas bajas se
ajusta mas hacia laizquierday el de las altas
mas hacia la derecha. Otra aplicacién
puede ser un instrumento de teclado
dividido con salidas distintas resultantes de
ajustes de panoramico extremos a canales
opuestos.
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Para cambiar el panoramico de audio de un
grupo de notas individual:

1 Arrastre el control deslizante Keygroup
Pan (mientras reproduce la muestra via
MIDI, si lo desea). Se ajustara el
panoramico del grupo de notas completo
dentro de la imagen estéreo del
instrumento (tal y como se ha definido
mediante el control deslizante de la
ventana de banco).

O Pulse la tecla Control (Macintosh) o el bot6n
derecho del ratén (Windows) mientras hace
clic en el control deslizante Keygroup Pan para
manipularlo desde su controlador MIDI.

También es posible simular el efecto de
algo como el piano estéreo descrito
anteriormente sin editar el panoramico de
grupo de notas para cada muestra. Puede
usar la ventana Matrix para asignar valores
de nimero de nota MIDI para controlar
panoramico de instrumentos. Véase
"Modulacién de matriz" en la pagina 55.

Inicio de zona - control
deslizante Fine

Es posible modificar el punto en que debe
comenzar la reproducciéon dentro de una
forma de onda de una muestra. Esto resulta
especialmente Util cuando se desea la
porcion constante de una muestra pero no
parte o todo el ataque inicial.

El inicio de la muestra puede ajustarse

mediante tres controles deslizantes, dos de
ellos son parametros de muestray el tercero
(Fine) es un parametro de zona. El control
deslizante Fine ajusta el punto de inicio de



la muestra en los minimos incrementos
posibles, y afecta sélo al instrumento
actual.

Para ajustar el punto de inicio de muestra:

0 Ajuste el control deslizante Fine, en la
seccion Zone Parameters de la ventana
Sample Parameters.

Cada incremento representa 256 muestras
para un desfase total posible de 32.512. El
desfase actual aparece en la subseccion

Start Offset de la seccidon Zone Parameters.

Direccion

Una muestra puede reproducirse en modo
Forward (de principio a fin) o Backward
(empezando por el final). EI modo
Backward pasa por alto posibles
configuraciones de bucle y es util
principalmente para efectos especiales.

Para cambiar la direccion de reproduccion de
una muestra:

0 Haga clic en el botén Forward o en el
botén Backward.

Amplitud

La amplitud (volumen) de una zona
individual puede atenuarse mediante el
control deslizante Amplitude. Esto puede
contribuir a crear el equilibrio debido entre
las diversas muestras integrantes de un
instrumento.

Para atenuar el volumen de una muestra
individual:
0 Arrastre el control deslizante Amplitude.

Cada incremento representa 0,5 dB paraun
rango total de 50 dB.

Nota base MIDI

Los controles MIDI Root Note (teclado
emergente y cuadro de valor editable)
sirven para transportar la muestra. El valor
predeterminado de MIDI Root Note es C4.
Véase "Nota base MIDI" en la pagina 49
para mas informacion.

Parametros de muestra

Las muestras pueden afinarse de dos
formas. La afinacion general de una
muestra puede requerir un ajuste para
hacer su tono compatible con otras
muestras de un instrumento. Ademas, un
bucle de sostenimiento o de liberacion a
veces puede afectar al tono durante la
reproduccion de bucle.

Para afinar la muestra seleccionada:

1 Ajuste el control deslizante Sample en la
seccion Sample Fine Tuning para aumentar
o reducir el tono de la muestra. Puede
ajustar los controles deslizantes mientras se
activa la muestra via MIDI.

El rango de control deslizante es + 1/4 de
tono. Si una muestra en memoria se utiliza
con mas de un instrumento, grupo de
notas o zona de velocidad, la modificacion
mediante este método afectara a todos los
instrumentos que utilicen la muestra.
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Afinacion de bucles

Puede desafinar cualquier bucle activado
mediante varios controles deslizantes Loop
de la ventana Sample Parameters.

Para afinar el bucle de
sostenimiento/liberacion:

0 Arrastre el control deslizante Sus/Rel
Tune para transportar la porcién de bucle
de la muestra. Podra oir los efectos de esta
operacion mientras activa la muestra via
MIDI.

El rango de control deslizante es + 1/4 de
tono.

Para afinar la porcion de bucle de
sostenimiento de la muestra:

0 Arrastre el control deslizante Sus Tune
para transportar inicamente el bucle de
sostenimiento. Este control s6lo esta
activado cuando hay més de un bucle en la
muestra. Podra oir los efectos de esta
operacion mientras activa la muestra via
MIDI.

El rango de control deslizante es + 1/4 de
tono.

Los bucles de sostenimiento y liberacion
pueden activarse y desactivarse
individualmente. Para més informacion,
véase el Capitulo 6: Edicion de muestras,
bucles y recorte de audio.

Para activar y desactivar el bucle de
sostenimiento:

0 Seleccione la opcidon Sus/Rel Loop.

Para activar y desactivar el bucle de
liberacion:

0 Seleccione la opcién Sus Loop Enable.
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O Si una muestra tiene un solo bucle, se
utiliza como de sostenimiento y liberacion
("sus/rel" en la ventana Sample Parameters).
Si existen dos bucles, el primero sera de
sostenimiento y el segundo de liberacion. Los
bucles no deben superponerse.

Conmutacion y afinacion de bucles

Para trabajar con voces, bit de sonido y
otras muestras habladas, la
experimentacién con dos bucles puede
producir resultados interesantes. Use las
ventanas Matrix y Envelope para controlar
el equilibrio entre el primer bucle y el
segundo y, a continuacion, active y
controle el tiempo con una de las teclas del
controlador MIDI. Consulte lainformacion
sobre el boton de conmutacion de bucle en
"Ediciéon de bucles, conmutacioén de bucles
y fundidos cruzados" en la pagina 74.

Parametros de Misc

La ventana Misc contiene controles para
configurar tono, frecuencia de filtro,
fundido cruzado, seguimiento de nota,
seguimiento de tono, entonacion, filtro
MIDI, prioridad y superposicion de voz y
sensibilidad a velocidad.

Para abrir la ventana Misc:

= Seleccione Windows > Misc, o haga clic
en el botén Misc.

Mise I

Boton Misc




El nombre del instrumento seleccionado
actualmente aparece en el cuadro
Instrument. Puede usar este cuadro en
todas las ventanas de edicion y
modulacidn, para editar esos parametros
para un instrumento diferente.
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Ventana Misc

Desactivacion de seguimiento de tono

A veces puede ser conveniente reproducir
muestras con su tono original, al margen
de la nota MIDI que esté reproduciéndose.
Dos ejemplos tipicos son los efectos de
sonido y la baterfa. Cada instrumento
puede estar configurado para transportar
sus muestras asociadas segun los valores de
nota MIDI, o para reproducir muestras con
el tono original.

Para desactivar cambios de tono dentro de un
instrumento:

0 Enlaventana Misc, anule la selecciéon de
Key Track. Al hacerlo, se desactiva la
respuesta de tono.

Puede configurar SampleCell para que
desactive los valores predeterminados de
Key Track al crearse nuevos instrumentos.
Esto seria conveniente cuando hay una

serie de instrumentos en proceso de
desarrollo y cada uno tiene una sola bateria
o un efecto de sonido.

Para desactivar Key Track de modo
predeterminado:

1 Elija SampleCell > Preferences.
2 Desactive "Key Track".

Para mas informacién sobre preferencias de
SampleCell, véase el Capitulo 8: Interfaz
SampleCell I1.

Respuesta a velocidad

Una de las pocas cosas configuradas por
cable en SampleCell 1l es la direccién de
velocidad MIDI a volumen. El control
deslizante Velocity de la ventana Misc
permite ajustar individualmente la
respuesta a velocidad de cada instrumento.

Para cambiar una respuesta a velocidad MIDI
de un instrumento:

0 En la ventana Misc, arrastre el control
deslizante Velocity al nivel deseado.

Con un valor de velocidad 0, no hay
respuesta a velocidad (es decir, las notas
estan activadas o desactivadas); los valores
positivos producen incrementos de
volumen con incrementos de velocidad,
mientras que los negativos reducen el
volumen segiin aumenta la velocidad.

0O Si los instrumentos de diversos bancos
parecen no responder adecuadamente a sus
acciones, compruebe la velocidad o la curva
de velocidad en su controlador MIDI. El ajuste
de un dispositivo principal tendra un efecto
mas global en todos los instrumentos de
SampleCell.
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Un uso practico de velocidad negativa
consiste en hacer un fundido cruzado entre
dos instrumentos segun la firmeza con que
se pulse una tecla. Supongamos que hay
dos instrumentos en un banco, por
ejemplo cuerdas y metal, asignados al
mismo canal MIDI, y desea oir las cuerdas
s6lo cuando toca suavemente, ambos
instrumentos tocando a velocidad mediay
s6lo metales cuando toca mas
enérgicamente. Esto puede conseguirse
asignando a las cuerdas una velocidad
negativa moderada y a los metales una
velocidad positiva relativamente alta.

Fundido cruzado de velocidad de
instrumento

La ventana Misc ofrece la funcion
Instrument Crossfade, que permite
configurar el fundido cruzado entre dos
instrumentos controlado por la velocidad.
Esto difiere del ejemplo anterior,
eliminando algunas de las complicaciones
que puede plantear el control de valores de
velocidad negativos.

Para usar la funcion en la ventana Misc, se
asignan de nuevo dos instrumentos al
mismo canal MIDI. Sélo uno de ellos se
configura con Crossfade. Cuando se activa
la opcién Crossfade, se modifican las
curvas de velocidad de ambos
instrumentos en ese canal; el instrumento
con Crossfade sélo tiene una respuesta
significativa a velocidades bajas, mientras
que el instrumento sin Crossfade responde
Unicamente a velocidades mas altas.

52 Guia de SampleCell Il

Para implementar el fundido cruzado entre
dos instrumentos:

1 Configure los instrumentos para que
respondan al mismo canal MIDI.

2 Hagaclic en el botén Ins Vel Crossfade de
la ventana Misc del instrumento que vaya a
responder a velocidades bajas.

0 Lafuncién Crossfade asigna dos voces para
cada nota reproducida. Asi, por ejemplo, al
reproducir cuatro notas con un par de
instrumentos con Crossfade, se usaran ocho
voces.

Asignacion de voces

Al igual que muchos instrumentos
musicales electrénicos, SampleCell 11
puede asignar voces de modos diversos. Por
ejemplo, puede hacer que un instrumento
aislado haga sonar notas de una en una (es
decir, que sea monofénico).

Para seleccionar respuesta monofonica:

0 Hagaclic en la casilla Monophonic, en la
ventana Misc. El instrumento respondera
s6lo a la ultima nota reproducida
("prioridad a la ultima nota"). Esta opcion
no debe estar seleccionada si se desea un
respuesta polifénica.

Cuando se utilizan muchas voces
simultaneamente (por ejemplo, como un
piano con sostenimiento 0 una secuencia
recargada), es posible que se sobrepase el
limite de 32 voces de SampleCell. Para
minimizar el efecto de dicha limitacién,
puede asignarse a cada instrumento una
prioridad de sonido que SampleCell
examinara cuando se requieran muchas
voces.



Para ajustar la prioridad de asignacion de voz:

0 Arrastre el control deslizante Sound
Priority en la ventana Misc hasta la
posicion deseada.

La posicion Lo es adecuada para
instrumentos de fondo y atenuadores fijos
donde una o dos voces "perdidas" no serian
muy perceptibles en la mezcla de sonido
global. La posicion Hi es méas apropiada
para melodias e instrumentos en "primer

plano", cuando no se desea perder una voz.

Ademas hay situaciones musicales en que
es importante permitir la audicion de las
notas existentes aunque la tecla se suelte y
vuelva a pulsarse inmediatamente. Un
buen ejemplo es el de un platillo: si se toca
dos veces seguidas se afiade un transitorio;
pero no se suprimen las vibraciones
residuales del primer golpe. El ejemplo del
piano es menos obvio: incluso cuando las
notas se tocan en staccato, sigue habiendo
una ligera vibracion. Por el contrario, un
6rgano o un tambor filtrado no tienen esas
caracteristicas. SampleCell hace frente a
esto con una funcién de "superposicion”
que modifica la etapa de liberacién de una
nota previa al volver a activar la misma
nota.

Para especificar como deben superponerse
las notas reactivadas:

0 Reproduzca una en su controlador MIDI
repetidamente mientras arrastra el control
deslizante Overlap Amount hasta la
posicion deseada.

Un valor 0 indica que no hay
superposicion, cada nota ahoga o silencia
notas sostenidas. Un valor de 99 representa
la etapa completa de liberacion del
instrumento.
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Envolventes

El uso principal de una envolvente es el
control de la amplitud de un sonido; por
esta razon, Envelope 3 de SampleCell esta
dirigido permanentemente a Amplitude.
Pero ése no es el Gnico uso musical posible.
Por ejemplo, la aplicacién de una
envolvente a LFO podria producir una
vibracion retardada.

Las envolventes emiten una sefial de
control que va tomando forma con
relacion a la fuerza con que se activa una
nota, cuanto tiempo se mantiene y lo que
tarda en liberarse. Cuando una nota se
activa en una envolvente tradicional ADSR
(Attack/Decay/Sustain/Release), la sefial
aumenta desde cero hasta el nivel maximo
de envolvente, y luego cae segln la tasa de
debilitamiento hasta un nivel sostenido.
Este nivel se mantiene mientras la tecla esté
pulsada; luego la sefial vuelve a cero de
acuerdo con la velocidad de liberacion.

sustain release

amplitude

sustain level 1

gate on gate off

Envolvente ADSR

Las envolventes de SampleCell tienen
algunas adiciones: Sustain Decay permite
un ligero debilitamiento durante el
sostenido y después de la etapa de
debilitamiento formal; Gate Time
especifica una cantidad minima de tiempo
en la que se mantendra "abierta” la
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envolvente al margen de que se sostenga la
nota o no. Por ejemplo, cualquier acustica
ambiental al final de un tambor se perderia
si la nota se liberara inmediatamente
después de producirse, a menos que se
seleccione la opcién Gate Time.

Para acceder a una envolvente:

1 Hagaclic en el icono de envolvente, en la
barra de herramientas de la ventana de
banco o seleccione Windows > Envelope.

Icono de envolvente

2 Use la barra de desplazamiento y el
cuadro de tamaro para mostrar los
pardmetros de Envelope 1, Envelope 2 y
Envelope 3.

Tite Roorn Drums 1

Figura 10. Ventana Envelope (con las 3 envolventes
visibles)
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Opciones de visualizacion de
envolventes

Los controles de Envelope pueden
mostrarse de diversas formas. La ventana
Envelope puede mostrar puntos
criticos/segmentos lineales o controles
ADSR de tipo control deslizante. La
Figura 10 muestra envolventes con
segmentos lineales.

Para especificar como deben mostrarse los
parametros de envolvente:

1 Seleccione SampleCell > Preferences.

2 Lleve a cabo uno de estos

procedimientos:

« Seleccione Display Line Segment
Envelopes para ver segmentos lineales.
Esto no se aplicar4 a una ventana
Envelope que ya esté abierta; tendra que
cerrarla y volverla a abrir para que se
implementen los cambios.

* Anule la seleccién de la opciéon Deselect
Display Line Segment Envelopes para
mostrar valores de envolvente en forma
de control deslizante.

La Figura 11 muestra una ventana
Envelope con ese tipo de representacion:

1] Envelopes

D=

Figura 11. Ventana Envelope, con valores en
unidades reales




Los parametros de envolvente se modifican
ajustando la posicion de los controles
deslizantes o arrastrando los puntos finales,
segun el modo de visualizaciéon activo.

Los parametros de envolvente pueden
expresarse en milisegundos o en unidades
de SampleCell.

Para mostrar valores de envolvente en
unidades reales (ms):

0 En el cuadro de dialogo Preferences,
seleccione Display Controls in Real Units.

Para crear o modificar parametros de
envolvente, siga este procedimiento:

0 Para controlar el tiempo que una
envolvente tarda en llegar desde O al nivel
configurado bajo Amplitude en la ruta de
modulacion, arrastre Attack hasta la
cantidad deseada y suelte.

0 Para controlar el tiempo que una
envolvente tarda en llegar desde su nivel
maximo a su nivel Sustain, arrastre Decay
hasta la cantidad deseada y suelte.

0 Para controlar el nivel en el que una
envolvente se mantendrd mientras esta
activado un filtro de puerta, arrastre
Sustain hasta la cantidad deseada y suelte.

0 Para controlar el tiempo que una
envolvente tarda en llegar desde su nivel
Sustain a uno algo inferior, arrastre Sustain
Decay hasta la cantidad deseada y suelte.

0 Para controlar el tiempo que una
envolvente tarda en llegar desde su nivel
Sustain Decay al nivel 0, arrastre Release
hasta la cantidad deseada y suelte.

0 Para controlar el tiempo minimo que
una envolvente mantendra un filtro de
puerta, arrastre Gate Time hasta la cantidad
deseada y suelte.

0 Para determinar la cantidad de sefial de
envolvente disponible para el control
deslizante Amplitude de ruta de
modulacion, arrastre Envelope Amplitude
hasta la cantidad deseada y suelte.

Las envolventes también pueden ajustarse
al teclado, de modo que los tiempos de
envolvente se vayan acortando
gradualmente a medida que aumenta el
tonoy se alarguen a medida que se reduzca.
Esto es muy util para simular instrumentos
acusticos (por ejemplo, el movimiento del
aire en una tuba tarda méas que en una
trompeta).

Para que una envolvente se ajuste a notas
MIDI entrantes:

0 Haga clic en Keyboard Track, en la
ventana Envelope. Vuelva a hacer clic para
volver a la normalidad.

Modulacion de matriz

Las funciones de modulacion de matriz
facilitan las tareas de adaptacion de la gran
biblioteca de instrumentos de SampleCell;
si se imaginan las muestras como formas de
onda, SampleCell funciona como un
sintetizador.

La modulacién de matriz permite modular
cualquier destino disponible (un
parametro SampleCell como
volumen/panorédmico, corte de filtro,
envolventes, LFO, etc.), con cualquier
fuente de control disponible (rueda de tono
o modulacidn, velocidad, presion,
controlador MIDI, etc.).
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Para acceder a los controles de modulacion
de matriz de un instrumento:

= Seleccione el instrumento en la ventana
de banco y haga clic en el botén de matriz
de la barra de herramientas.

Icono de matriz
- o -
= Elija Windows > Matrix.

Tite Room Drums 1 v
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Ventana Matrix

Use la matriz designando rutas de
modulacion para el instrumento
seleccionado. Cada ruta de modulacién se
compone de una fuente, un destino, un
atributo de puerta y una cantidad de
modulacion.

Hay un total de 20 rutas de modulacién
definibles por usuario.
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Para seleccionar la fuente de control para una
ruta de modulacion:

= Seleccione la fuente en el menu
emergente Source.

Menu emergente Source
Para seleccionar el destino de una ruta de
modulacion:

= Seleccione el destino en el menu
emergente Destination.

Menu emergente Destination



La cantidad de modulacion determina el
rango del efecto de modulaciéon. Un
ejemplo tipico esta relacionado con la
direccidn de Pitch Wheel a Pitch. El valor
del parametro Amplitude determina el
rango méximo disponible en la rueda de
tono del controlador MIDI.

Los valores positivos ofrecen respuesta
normal e incrementan la intensidad de la
asignacion; los negativos crean
modulacion invertida.

Supongamos que una envolvente se dirige
a controlar el tono: una cantidad de
modulacion positiva elevaria el tono
durante la etapa de ataque y lo haria caer
durante la etapa de debilitamiento; una
cantidad negativa haria caer el tono
durante el ataque y lo elevaria segun el
debilitamiento.

Para determinar la cantidad de modulacion
en una ruta de modulacion:

= Arrastre el controlador deslizante Amp
para la ruta deseada.

Para configurar un valor de amplitud maximo
(+99):

= Pulse las teclas Opcién-Mayus
(Macintosh) o Alt-Mayus (Windows)
mientras hace clic en el valor de amplitud
(no en el control deslizante).

Para configurar un valor de amplitud minimo (-
99):

= Pulse las teclas Opcion-Control
(Macintosh) o Alt-Mayus (Windows)
mientras hace clic en el valor de amplitud
(no en el control deslizante).

Para restablecer un valor de amplitud 0:

= Pulse la tecla Opcion (Macintosh) o Alt
(Windows) mientras hace clic en el valor de
amplitud (no en el control deslizante).

Para borrar una fuente o un destino:

= Mantenga pulsada la tecla Opcion
(Macintosh) o Alt (Windows) mientras
hace clic en la fuente o el destino de una
ruta de matriz definida para borrarla (el
cuadro de fuente/destino queda en
blanco).

Fuentes de modulacion tales como
envolventes, controladores MIDI y
osciladores LFO poseen sus propios
controles de amplitud. Estos establecen el
rango maximo disponible para el
parametro Amplitude de ruta de matriz, de
modo parecido a como un grifo determina
la cantidad de agua disponible para un
segundo grifo.

Si usa una envolvente o controlador MIDI
en una matriz y sus propios controles de
amplitud estan configurados en 0, no
podra haber modulacién a través de la ruta
de matriz. Abra la ventana Envelope, o la
ventana Modulation, y ajuste los valores de
amplitud de esos pardmetros; luego regrese
alaventana Matrix y configure laamplitud
de su ruta.

Si la cantidad de modulacién de una ruta
determinada no tiene acceso a un rango
suficiente para el efecto deseado, rutas de
modulacion adicionales con fuentes y
destinos idénticos tendran un efecto
aditivo para incrementar el rango. Puede
que sea necesario doblar o triplicar la ruta
de modulacién para obtener el rango
deseado.
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Modulacion de panoramico de audio
en instrumentos estéreo

Al modular el panordmico con una fuente
como por ejemplo un LFO, debe asignar esa
fuente a Panning dos veces en la ventana
Matrix para que SampleCell ajuste el
panoramico de ambos canales. El
panoramico de los instrumentos mono se
ajusta con una sola asignacion de matriz.

Cada ruta puede ser efectiva de continuo o
Unicamente cuando se mantiene una nota
(se pasa por un filtro de puerta). Esta
funcion se aplica a las notas de modo
individual. Un ejemplo ilustrativo de la
utilidad de la modulacién con un filtro de
puerta es la programacion de una rueda de
variacion de tono filtrada en un
instrumento con intervalo de liberacion
largo: las notas liberadas de un acorde no
resultarian afectadas, pero la melodia se
reproduciria con variacion de tono.

Para configurar una ruta de modulacion de
modo que sélo funcione mientras se sostiene
una nota:

= Hagaclicen laopcion Gated de laruta de
modulacion deseada. Cuando esta opcion
esta seleccionada, una ruta seré efectiva
s6lo mientras una nota tenga un filtro de
puerta. Si la opcién no esta seleccionada, la
ruta de modulacién esta siempre activa.

En SampleCell hay varias rutas de

modulaciéon configuradas por cable que no

anulan ninguna de las 20 rutas definibles

por el usuario:

+ Note Number a Pitch (notas MIDI
controlan el tono de instrumento)

e Envelope 3 a Volume (Envelope 3
controla el volumen de instrumento)
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« Velocity a Volume (velocidad MIDI
controla el volumen de instrumento)

« Pitch Wheel a Pitch (variacién de tono)

Tanto la asignacion de Velocity a Volume
como Pitch Wheel a Pitch pueden activarse
y desactivarse en la ventana Misc. Consulte
"Parametros de Misc" en la pagina 50 para
mas detalles.

Cuando se crea un instrumento, la ventana
Matrix del mismo se configura para cinco
rutas de modulacion predeterminadas,
ademas de las configuradas por hardware
citadas anteriormente:

« Velocity a Sample Select (velocidad MIDI
elige la zona de velocidad en Sample
Map)

e LFO 1 a Pitch (vibrato)

+ Modulation Wheel a LFO 1 Amplitude
(rueda de modulacién controla cantidad
de vibrato)

« Sustain Pedal a Envelope 3 Release (actua
igual que un pedal sostenido)

Estas rutas de modulacion predeterminadas
y cualquier otra ruta no deseada pueden
eliminarse seleccionando los elemento en
blanco en los menus emergentes.

Pardmetros de modulacion tales como New
default Matrix pueden guardarse como
nuevos parametros predeterminados,
eligiendo Instruments > Set Instrument
Defaults.

A partir de esas rutas predefinidas, la
modulacion de matriz est4 abierta a la
creatividad del usuario. Experimente todo
lo que quiera con diversas direcciones de
modulacién. Seguro que sus
investigaciones le aportan interesantes
hallazgos.



A Ciertas direcciones de modulacién pueden
ser posibles desde la ventana Matrix sin que
los resultados sean audibles.

Moduladores

La ventana Modulators contiene
parametros de edicion adicionales, entre
ellos controladores MIDI, LFO y
generadores de rampa. Esos pardmetros
pueden configurarse en la ventana
Modulators y luego usarse como fuentes y
destinos en la ventana Matrix.

Para abrir la ventana Modulators de un
instrumento:

= Hagaclic en el botén de moduladores, en
la barra de herramientas de la ventana de
banco, o elija Windows > Modulators.

...

T

Boton de moduladores

Modulators

MMoog Bass 1 Left  *

Free Run -
Sine -

-1
Sine hd

T

& ol

Ventana Modulators
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LFO

SampleCell Il tiene dos LFO (osciladores de
baja frecuencia) idénticos. Los LFO suelen
tener fluctuaciones de control periédicas
que corresponden a la forma de onda
relacionada. Por ejemplo, el tono de
modulacion con un LFO (es decir,
asignando LFO a Pitch en la ventana
Matrix de SampleCell) producira vibrato
desde una onda sinusoidal y vibraciones
desde una onda cuadrada.

Para configurar una forma de onda LFO:

1 Elija una forma de onda en el menu
emergente de forma de onda.

Formas de onda LFO

La velocidad de un oscilador LFO
determina lo rapido que sera el cambio de
control. El rango del cambio de control se
ve afectado por la amplitud. La amplitud
LFO define el maximo rango de control
disponible para el control Amp de la ruta
de modulacién.

Como ejemplo, tanto un vibrato y una
sirena pueden producirse modulando el
tono con una onda sinusoidal. La sirena
usa velocidad bajay amplitud alta mientras
que el vibrato usa una velocidad altay una
amplitud baja.

Al ajustar los LFO, recuerde que puede
editarlos con valores de unidades reales
(Hz, ms, etc.) a través de Preferences.
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Para cambiar la velocidad de modulacion de
un LFO:

= Arrastre hasta la posicion deseada el

control deslizante Speed del LFO requerido.

Para cambiar el rango de modulacion de un
LFO:

= Arrastre hasta la posicion deseada el
control deslizante Amplitude del LFO
requerido.

Dado que la mayoria de formas de onda
LFO emiten una sefal de control ciclica,
conviene controlar cémo y cuando se
activa el LFO con relacién a la sefial que
modula. EI mend emergente de
sincronizacion LFO de la ventana
Modulators permite especificar la
temporizacion LFO mediante la seleccién
de cuatro opciones.

Cuando el LFO se ejecuta libremente, tiene
un ciclo constante y por lo tanto puede
estar practicamente en cualquier punto
dentro de su propio ciclo, cuando la
modulacion esté activada. Esto afiade un
elemento aleatorio a la modulacién LFO,
ya que nunca se sabe dénde esta el ciclo al
aplicar la rueda de modulacién u otros
controladores.

Los LFO sincronizados a través de varias
voces dan la impresion de que todas ellas
estan moduladas uniformemente por un
solo LFO. Esto puede ser ideal para
sintetizacion funky, pero malo para
secciones de cuerda y otros conjuntos
musicales.

La activaciéon de LFO garantiza que se
iniciara al comienzo de su ciclo cuando se
reproduzca una nota. Esto puede ser deseable
para inflexiones musicales como vibraciones
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y otros efectos que requieren consistencia de
modulacion entre todas las notas.

Para seleccionar el modo de activacion de un
LFO determinado:

1 Elija el modo deseado en el menu
emergente de sincronizacién LFO. Estas
son las opciones disponibles:

v Free Run
Sync
Trig
Sync & Trig

Menu emergente de sincronizacion LFO

* Free Run no tiene en cuenta la fase de
forma de onda entre voces y notas
activadas.

« Syncsincroniza la fase de formas de onda
LFO entre voces SampleCell para simular
un solo LFO.

« Trig restablece el valor de forma de onda
LFO como cero cruzando cada nota
activada MIDI para eventos esperados.

* Sync & Trig combina los atributos de Trig
y Sync.

Generador de rampa

El generador de rampa emite una sefial de
control cuyo efecto se asemeja a una
rampa. La sefial se inicia a nivel normal y
sube hasta otro nivel, a una velocidad
definida. Si se utiliza una cantidad de
modulacion positiva, larampa asciende; las
amplitudes negativas la hacen descender.

Por ejemplo, si el generador de rampa
modula el tono, unaamplitud con un valor
50 hace que cada nueva nota suba una
octava; una amplitud de -50 hace que
descienda una octava.



Para alterar la velocidad a la que cambia la
senal del generador de rampa:

= Arrastre a la posicion deseada el control
deslizante Ramp Time.

Asignacion de controladores
MIDI

SampleCell permite a cada instrumento
definir dos controladores MIDI (A 'y B)
entre un total de 120. Estos pueden usarse
como fuentes de modulacion. Puede
utilizar, por ejemplo, Yamaha Breath
Controller (controlador MIDI 2) para
modular el volumen o un pedal
(controlador MIDI 4) para modular la
amplitud LFO 1.

Para asignar el controlador MIDI A o B:

= Arrastre el icono de control deslizante
bajo el controlador MIDI A (o B) hasta que
aparezca el namero de controlador MIDI
deseado.

Seleccion de un nimero de controlador MIDI

0 También puede asignar un nimero de
controlador MIDI pulsando la tecla Control
mientras hace clic en el cuadro de ndmero
correspondiente a un controlador MIDI y
moviendo el controlador deseado en su
dispositivo principal.

Trackers

El generador de seguimiento (Tracker)
altera una sefial de control basandose en
una gréafica con nueve puntos definidos por
el usuario. Los puntos son uniformes en
espaciado y temporizacién; la altura de su
posicion en la grafica determinasi la
cantidad correspondiente es positiva o
negativa. El eje X es la fuente de
modulacion (seleccionable en un menu
emergente de la ventana Trackers); el eje Y
es el destino de modulacion.

La ventana Matrix Map sirve para hacer
accesibles muchas de las posibilidades
expresivas de la generacion de
seguimiento. Cuando estdn debidamente
configurados, los generadores de
seguimiento se "insertan" entre una fuente
y un destino de modulacién. Para cada
generador de seguimiento se selecciona
una fuente de modulacién en el menu
emergente Tracker. Asi se asigna esa fuente
(por ejemplo, velocidad, presién, niamero
de nota MIDI) a través del generador de
seguimiento, donde los nueve puntos
criticos definidos por el usuario trazan la
curva aplicable al destino de modulacion
correspondiente en la ventana Matrix.

Para ilustrar el mejor uso posible de los
controles Tracker, imagine un instrumento
como los violines pizzicato menos notorios
en una zona (registro superior) que en otra
(registro inferior). El control de volumen
mediante la velocidad es sencillo, pero para
conseguir un mayor realismo puede
asignarse al violin una curva de respuesta
tal que el registro superior no sea tan alto
como el inferior. Al reproducir, el volumen
global estarad determinado principalmente
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por la velocidad (siempre y cuando se
mantenga la asignacién de matriz
predeterminada), pero habra una
diferencia notable entre los registros
inferior y superior, al igual que la hay al
tocar un violin real. Ademas, cualquier otra
asignacion, como la de velocidad a filtro, o
velocidad a ataque de envolvente, se
realzard mediante la curva de respuesta
trazada en el generador de seguimiento.

Encontrara mas ejemplos en "Seguimiento”
en la pagina 81, donde se detallan otras

sugerencias de uso de los controles Tracker.

Para abrir la ventana Tracker:

1 Haga clic en el boton de Trackers, en la
barra de herramientas de la ventana de
banco, o elija Windows > Trackers.

Boton de Trackers

Ska Synth Stereo v

ML | Note Nurnber - ML | Note Murnber -

Ventana Trackers
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Para seleccionar la fuente de modulacion
para generacion de seguimiento:

= Elija una fuente de control en el menu
emergente de entrada de Tracker.

La curva de respuesta de Tracker se aplicara
a la fuente seleccionada.

Para ajustar la curva de control de nueve
puntos para el generador de seguimiento:

= Arrastre cada punto verticalmente hasta
el nivel deseado.

El altimo paso en el uso del control Tracker
consiste en asignarlo a otro destino en la
ventana Matrix. Active la ventana Matrix y
experimente con diversas configuraciones
de asignacion y amplitud. Guarde los
resultados de sus experimentos.



capitulo 6

Edicion de muestras, bucles y recorte de

audio

SampleCell Editor incluye una ventana
Edit Loops para afadir, editar y eliminar
puntos de bucles en sus muestras, y ofrece
todas las herramientas necesarias para
convertir muestras en bucles de calidad. La
ventana Edit Loops también ofrece
funciones de recorte de audio no
destructivo, que permiten eliminar datos
sobrantes de pre y post bucle.

La ventana Edit Loops ofrece las funciones
de bucle de Sound Designer Il y afiade
otras, entre ellas:

0 Creacion de dos bucles, uno de
sostenimiento y otro de liberacion, en
cualquier archivo de sonido

0 Recorte de audio (elimina todo el
material que no esté seleccionado)

0 Fundidos cruzados, bucles hacia adelante
y hacia atras, etc.

0 Posibilidad de guardar archivos
directamente desde la ventana Edit Loops

0 Apertura de archivos de audio desde
disco o desde instrumentos de SampleCell

0 Visualizacién de informacién de datos de
bucle, audicion, edicién y desplazamiento
de bucles mientras se supervisa o activa la
muestra desde controladores externos

MIDI (via OMS en Macintosh o via
Multimedia en Windows)

0 Supervision de bucles a través de la
tarjeta SampleCell, Sound Manager de
Apple o una tarjeta de sonido de Windows

Introduccion

Esta seccién describe los bucles de
sostenimiento y de liberacién en
SampleCell, y el uso de ambos para obtener
el maximo de expresividad y control.

Bucles

SampleCell admite el uso de un maximo de
dos bucles con cada archivo de sonido.
Cualquier muestra puede tener cuatro
marcadores de bucle: inicio de bucle 1, final
de bucle 1, inicio de bucle 2 y final de bucle
2.

Con dos bucles en un archivo de sonido,
SampleCell reproducira el primer bucle
mientras se mantiene una nota MIDI, y el
segundo bucle durante la liberacion de la
nota. Cuando so6lo hay un bucle definido,
SampleCell lo reproduce tanto en la etapa
de sostenimiento como en la de liberacién.
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Si su archivo de sonido tiene un solo bucle

Si su archivo de sonido tiene un solo bucle,
SampleCell reproducira la muestra hasta el
comienzo del bucle y luego continuara con
la porcion de bucle mientras se mantenga
la nota. Al soltarla, SampleCell reproducira
el bucle mientras el sonido se atenua de
acuerdo con la envolvente actual.

A Un archivo de sonido con un solo bucle se
denomina "Sus/Rel" en la ventana
SampleCell Parameters (los controles de
Sustain Loop aparecen en gris, no disponibles
para muestras de un solo bucle).

Si su archivo de sonido tiene dos bucles

Si su archivo de sonido tiene dos bucles,
SampleCell tratara el bucle 1 como de
sostenimiento (lo reproduce mientras se
mantiene pulsada la nota), y el 2 como de
liberacion (lo reproduce después de
soltarla).

Los bucles deben cumplir dos requisitos:

< No deben superponerse (es decir, el bucle
1 debe acabar antes de que empiece el 2)

« La duracién de cada bucle debe ser
equivalente, como minimo, aun ciclo de
forma de onda completo o a cinco
cuadros de la muestra

Puede desafinar ambos bucles
individualmente, desde la ventana Sample
Parameters. Véase "Parametros de muestra”
en la pagina 49.
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Carga de muestras y
acceso a la ventana Edit
Loops

Al abrirse, la ventana Edit Loops carga una
copia de la muestra seleccionada
actualmente en la RAM de su ordenador.
Esto permite trabajar de modo no
destructivo en la ventana Edit Loops,
protegiendo la version original de la
muestra, que permanece cargada en laRAM
de SampleCell.

Todas las acciones realizadas en la ventana
Edit Loops pueden deshacerse eligiendo
Edit > Undo. Ademas, puede controlar el
modo y el momento de la actualizacion de
la muestra original (es decir, cmo y
cuando se sobrescribe con el contenido
actual de la ventana Edit Loops). Véase
"Uso del modo Link" en la pagina 66.

No es preciso cargar archivos en los
instrumentos de SampleCell para abrirlos
en la ventana Edit Loops. Una muestra
puede cargarse directamente desde el disco
en la ventana Edit Loops y luego realizar el
bucle; también puede cargarse desde la
ventana Sample Map de un instrumento.

A Debe detener su secuenciador siempre que
vaya a abrir la ventana Edit Loops.



Para abrir la ventana Edit Loops:

= Si quiere hacer un bucle en una muestra
ya cargada en un instrumento de
SampleCell, seleccione la muestra en la
ventana Sample Map del instrumento y
luego elija Instruments > Edit (hombre de
muestra), o haga clic en el icono de bucle.

1
Boton de edicion de bucles

—o0-
= Para hacer un bucle en un archivo en
disco (un archivo no cargado en

SampleCell), elija Instruments > Edit
Loops.

O No puede cargar una muestra en la ventana
Edit Loops si procede de un CD que no esta
montado en el sistema. Esta situacién puede
producirse si abre instrumentos sin cargar
muestras mediante la preferencia
"Automatically Load All Samples".

Lnnp sh.forte A_2

zuz,eu Samvl?s

<
[ D]

Loop 1:

start[1577e0 ﬁ E _,J

End [200072 |

Loop 2:

start[ |
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End
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Audio Selection:
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O sterea == ==
] [ — s [y i ey
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Figura 12. Ventana Edit Loops

La ventana Edit Loops utiliza RAM del
sistema (en lugar de RAM de SampleCell)
para guardar la muestra. La muestra no se
modificard hasta que utilice la opcidn Save
Audio File (overwrite) de la ventana Edit
Loops para guardarla sobrescribiéndola con
el nuevo contenido, o Save Audio File As
para guardar un nuevo archivo sin cambiar
el original.

Para salir de la ventana Edit Loops:

= Elija un banco en el menu Windows, o
cierre la ventana Edit Loops.

Audicion de bucles

Hay varios métodos de activar la
reproduccién en la ventana Edit Loops:
haciendo clic en los iconos de altavoz en
pantalla, pulsando la barra espaciadora o
via MIDI. Utilizando otro comando de
reproduccion, se puede elegir laaudicion de
datos de pre-bucle y en bucle, simplemente
estos ultimos o el archivo de sonido entero
una sola vez o en modo de repeticion.

Usando MIDI, puede oir el bucle a través de
las salidas de SampleCell, en contexto con
otras muestras e instrumentos. Pero para
esto es preciso tener activado el modo de
vinculacién a SampleCell. De modo
predeterminado, este modo estd activado al
cargar una muestra en la ventana Edit Loops
desde un instrumento. Si el audio de la
ventana Edit Loops no se ha cargado desde
un instrumento, el modo esta desactivado
por defecto. Véase "Uso del modo Link" en
la pagina 66 para mas informacion.

Si utiliza las opciones de reproduccion en
pantalla (iconos de altavoz o barra
espaciadora) oira diversas selecciones de
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audio a través de Sound Manager
(Macintosh) o a través del dispositivo de
salida (Windows).

Para reproducir la muestra entera (sin tener
en cuenta marcadores de bucle):

= Mantenga pulsada la tecla Opcién
(Macintosh) o Alt (Windows) mientras hace
clic en el icono de altavoz de la barra de
herramientas. También puede pulsar la tecla
Opcidny labarra espaciadora (Macintosh) o
Alt y la barra espaciadora (Windows).

El audio se supervisara a través de las
salidas de sonido del ordenador, y no a
través de SampleCell.

Uso de controladores de onda para Windows

Puede oir los bucles a través del hardware
Pro Tools mediante el controlador de onda
de Pro Tools. Para mas detalles, consulte la
documentacién de Pro Tools relativa a
Windows.

Para reproducir sélo audio con bucles:

= Pulse la barra espaciadora o haga clic en
el altavoz de la seccion de zoom de bucle (la
seccion inferior de la ventana Edit Loops).

Para reproducir el bucle desde el principio de
la mezcla:

1 Anule la seleccion de todo el material de
audio en la seccidn de vista general
haciendo clic en la forma de onda
(Windows) o, si trabaja con Macintosh,

pulsando al mismo tiempo la tecla Opcion.

2 Haga clic en el altavoz de la seccion de
vista general. La muestra se reproducira
desde el principio del archivo y luego
comenzardy repetira el primer bucle. Haga

clic de nuevo para detener la reproduccion.
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Para reproducir sélo audio seleccionado:

1 Arrastre para realizar una seleccion en la
seccion de vista general de forma de onda.

2 Haga clic en el icono de altavoz o pulse la
barra espaciadora.

Uso del modo Link

MIDI no activa la reproduccion de audio en
la ventana Edit Loops. Unicamente los
instrumentos de SampleCell son
dispositivos MIDI. La opcién de
vinculacién a SampleCell envia cada
version editada de la muestra de nuevo al
instrumento, donde puede activarse via
MIDI y reproducirse a través de las salidas
de audio de SamplecCell.

Para reproducir muestras a través de salidas
de SampleCell:

= Si quiere reproducir la muestra o el bucle
através de la tarjeta SampleCell y activarlos
via MIDI, active la opcién de vinculacién a
SampleCell. El modo Link esta desactivado
de modo predeterminado cuando se cargan
muestras en la ventana Edit Loops desde un
disco, en lugar de hacerlo desde un
instrumento.

Si la muestra ya esta asociada a un
instrumento, se produce una actualizacion
automatica. Si no hay un instrumento
asociado, la activacién de vinculacion a
SampleCell creard un nuevo instrumento
con la muestra como Unico grupo de notas.

Al utilizar el secuenciador o el controlador
MIDI, se activara la versibn mas reciente
del bucle. Para mas detalles sobre el modo
Link, véase "Actualizacion de muestras y
modo Link" en la pagina 67.)



Actualizacion de muestras y modo
Link

Al abrir una muestra en la ventana Edit
Loops, SampleCell carga la muestra en la
RAM del ordenador. Las modificaciones
realizadas se aplican a la copia de la
muestra en la RAM del sistemay no a la
muestra cargada originalmente en la RAM
de SampleCell.

No obstante, cuando esté seleccionada la
opcidén de vinculacion a SampleCell, cada
una de las acciones de la ventana Edit
Loops se guarda automaticamente, con lo
que la muestra de instrumento actual se
sustituye por el contenido de la ventana.

Si la vinculacion a SampleCell no esta
seleccionada, no se produce carga
automaética. El archivo en la RAM de
SampleCell permanece intacto, y toda la
supervision se realiza a través de las salidas
de sonido del ordenador.

Probablemente preferird editar bucles sin la
opcidén de vinculacion a SampleCell.
Después de realizar las operaciones de
edicion para oir el bucle en contexto,
seleccione la opcion para actualizar la
muestra en la RAM de SampleCell.

0 En modo de vinculacién a SampleCell, la
opcién "Try to assign unused MIDI Channel for
a new Instrument" asignara automaticamente
el mas alto de los canales MIDI disponible a
los instrumentos recién creados. Para mas
informacion sobre esta preferencia, véase
"Preferencias de instrumentos” en la

pagina 99.

Seleccion de color de fondo para la
ventana Edit Loops

Los colores utilizados para mostrar cada
canal y el fondo de la ventana Edit Loops
pueden configurarse.

Para seleccionar los colores deseados para la
ventana Edit Loops:

1 Elija SampleCell > Preferences. El selector
de color se encuentra en la parte inferior de
la pantalla Preferences.

Loop Editing
. Loop windaw Teft channel color
Laop window right channel color
. Laop window background color

Selectores de color y canal de la ventana Edit Loops

2 Haga clic en una de las tres opciones y
elija el color deseado.

Repita la operacién para las demas
opciones de canal/fondo.

Seleccion de otro editor de muestras

El comando Select Sample Editor, en el
menu Instruments, permite seleccionar
una aplicacion compatible para editar sus
archivos de muestras.

El comando Launch Sample Editor (en el
mend Instrument de la ventana Sample
Map) cargara la muestra seleccionada
actualmente en el editor de muestras que
elija.
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Descripcion de la ventana
Edit Loops

La seccién de vista general de forma de
onda muestra el archivo de audio entero
cargado en la ventana Edit Loops, con una
linea de tiempo a lo largo de la parte
inferior. Aqui debe marcar el inicio y final
de bucle, recortar datos sobrantes,
conmutar bucles, etc.

Esta seccion describe cada una de las
funciones y comandos de la ventana Edit
Loops. En esta ventana puede crear bucles a
partir de sus muestras, aplicar bucles de
fundido cruzado, invertir y
avanzar/invertir buclesy sincronizar bucles
automaticamente sin salir del entorno
SampleCell.

Barra de herramientas

Menu emergente de la ventana Edit
Loops

Este menu contiene opciones para guardar,
guardar como, guardar seleccién como,
guardar una copia y regresar al archivo de
audio. Utilicelo para tareas de gestion de
archivos y recuperaciones de emergencia.
Cuando no esta seleccionada la opcién de
vinculacién a SampleCell, estos comandos
realizan sus funciones habituales. Si la
opcidn de vinculacion a SampleCell esta
seleccionada, todos los comandos del
menu (excepto Save a Copy) actualizan el
instrumento de SampleCell. El comando
Save Audio File actualizara grupos de notas
originales (de haberlos) en el instrumento
de SamplecCell. El comando Save Audio File
As creard un nuevo instrumento que
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contendra la muestra con bucle como
unico grupo de notas. El comando Save
Audio File Copy guardara en disco una
nueva copia del archivo de audio sin
actualizar ni crear un instrumento. El
comando Save Audio Selection As permite
asignar un nombre al archivo de audio
seleccionado actualmente y guardarlo en
un nuevo archivo en disco. El comando
Revert Audio File retomara la versién
previamente guardada del archivo de audio
actual.

Boton de altavoz

El botdn de altavoz de la barra de
herramientas controla la reproduccion de
audio en la ventana Edit Loops. La ventana
Edit Loops ejecuta la reproduccion a través
de las salidas de sonido del ordenador, y no
a través de SampleCell.

Para reproducir audio desde la ventana Edit
Loops, haga clic en el boton de altavoz de la
barra de herramientas de la seccidn de vista
general para oir la muestra desde el
principio con el audio en bucle, que se
repite. Si no hay bucles definidos, al hacer
clic en el botéon de altavoz o en la barra
espaciadora se reproducira la porcion
seleccionada actualmente en el archivo de
audio. Si no hay ninguna porcién
seleccionada (es decir, no hay nada
resaltado en la forma de onda de la seccion
de vista general) ni bucles definidos, se
reproducira todo el archivo de audio.

Para oir el archivo de audio entero pasando
por alto bucles y selecciones, pulse la tecla
Opcidn (Macintosh) o Alt (Windows)
mientras hace clic en el boton de altavoz (o
mientras pulsa la barra espaciadora).



Para oir inicamente el bucle, use el botén
de altavoz de la seccion de zoom de bucle, o
la barra espaciadora.

A Al hacer clic en el icono de altavoz o pulsar
la barra espaciadora para escuchar el
contenido de la ventana Edit Loops, la
reproduccion utilizara el dispositivo de sonido
estandar del sistema. Para poder supervisar
un bucle o una muestra a través de la tarjeta
SampleCell (y activarlos via MIDI), la opcién de
vinculacién a SampleCell debe estar
seleccionada para actualizar la muestra en el
instrumento de SampleCell (si ya existe en un
instrumento cargado) o para crear un nuevo
instrumento para la muestra.

Boton de vinculacion a SampleCell

Este botdn envia el contenido de la
ventana Edit Loops a SampleCell o
actualiza los instrumentos de SampleCell
pertinentes (de haber alguno). Si no hay
una muestra con nombre idéntico que
actualizar (como seria el caso si se hubiera
aplicado un bucle a un archivo
directamente desde el disco), se creara un
nuevo instrumento de muestra Unica (y, si
es preciso, también se creard un banco).

Boton de conmutacion de bucle

Este boton cambia el nimero de bucle
designado actualmente (de 1a2,0de2a
1). Sélo esté disponible si existe un bucle.
Dado que SampleCell designa el bucle
predeterminado para actuar como bucle de
liberacion, este botén es Util para pasar del
bucle 1 al 2, permitiendo anteponer un
bucle de sostenimiento (bucle 1). Si se

mantiene el bucle 1, sélo puede colocar
detras un bucle 2, para convertir al bucle de
liberacién en bucle de sostenimiento.

Herramientas de recorte

La funcidn de recorte de SampleCell sirve
para eliminar audio situado fuera de una
seleccion. Utilicela con cautela: no elimina
datos del audio seleccionado, sino todo el
audio sin seleccionar.

Si tiene intencion de aplicar un fundido
cruzado al bucle, aseglrese de dejar audio
"extra" antes y después de los marcadores
de bucle. Los cambios que realice no se
guardaran en disco hasta que se utilice el
comando apropiado en el mend emergente
de la ventana Edit Loops.

Flechas de zoom

Estas flechas sirven para controlar la
visualizacion de la seccion de vista general.
Las flechas arriba/abajo (y las
correspondientes teclas) aumentan o
reducen respectivamente la altura de la
forma de onda; las flechas
derecha/izquierda (y las correspondientes
teclas) acercan o alejan la imagen a lo largo
de la linea de tiempo. Pulse la tecla Opcion
(Macintosh) o Alt (Windows) mientras
hace clic en una de las flechas de zoom de
la seccion de vista general (o pulse la tecla
correspondiente en el teclado) para activar
la resolucién maxima (es decir, ampliacion
maxima o minima).
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Representacion de duracion (ms y
muestras)

Esta zona de la barra de herramientas
muestra la duracién de la seleccién actual.

Herramienta de seleccion

La herramienta de seleccidn sirve para
seleccionar audio en la forma de onda y
para colocar marcadores de bucle. Haga clic
sobre el icono de flecha y arrastre el
puntero sobre una porcion de audio; pulse
la tecla Mayusculas mientras hace clic si
desea afadir o sustraer material de una
seleccion. Para anular una seleccion, haga
clic en cualquier punto de la seccién de
vista general.

Marcadores de inicio y fin de bucle

Los marcadores de inicio y fin de bucle se
afiaden a la forma de onda de la seccion de
vista general para definir los puntos donde
comienzan y terminan los bucles. Los
marcadores se afiaden haciendo clicen uno
de los botones de la barra de herramientas,
para seleccionarlo, y luego haciendo clic
sobre la forma de onda de la seccion de
vista general para colocarlo. El marcador de
bucle correspondiente se colocara en esa
posicion, reflejada en la seccion de
informacion de bucle (seccién inferior
izquierda de la ventana Edit Loops).
Consulte "Creacion de un bucle" en la
pagina 73 para mas informacion sobre la
adiciéon de marcadores de bucle.

Borrador

Para eliminar un marcador, seleccione esta
herramienta y haga clic en el marcador.
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Seccion de zoom de bucle y
herramientas

Esta zona de la ventana Edit Loops muestra
un primer plano de la forma de onda, con
el final del bucle seleccionado a laizquierda
y el inicio a la derecha. Debajo de la
pantalla de la seccidén de zoom de bucle se
encuentran los botones Auto y los de
desplazamiento. A la izquierda de la
pantalla de zoom se encuentran las
herramientas asociadas a ésta: los botones
de canal, bucle, fundido cruzado y las
flechas de zoom. Debajo de estas
herramientas se encuentra la casilla Stereo,
para seleccionar la audicién de uno o
ambos canales de un bucle estéreo.

Flechas de desplazamiento izquierda
y derecha

Bajo el inicio del bucle (a la derecha de la
pantalla de zoom) y el final (a la izquierda)
estan las flechas izquierda y derecha de
desplazamiento de bucle. Al hacer clic
sobre ellas se mueve el punto de bucle
correspondiente, en pequefos
incrementos, al principio del archivo de
sonido (flecha izquierda) o hacia el final
(flecha derecha).

0 Pulse la tecla Comando (Macintosh) o
Control (Windows) mientras tiene lugar el
desplazamiento, para que la operacién sea
mas precisa.

Las secciones de vista general y de zoom de
bucle pueden estar activas
simultaneamente, y los cambios realizados
en una se reflejaran en la otra. También
puede pasar de una a otra para mover los
marcadores de bucle. Por ejemplo,
trabajando en la seccién de zoom de bucle



puede decidir llevar un marcador mas lejos
y en un movimiento mas rapido que el
permitido por las flechas de la seccion de
zoom. En ese caso, puede seleccionar el
marcador en la seccidn de vista general,
colocarlo en una nueva posicién y regresar
a la seccién de zoom de bucle para
continuar ajustando el bucle.

0 También puede hacer clic en un punto
cualquiera de la seccion de vista general y la
pantalla de zoom pondra a la vista dicho
punto.

Flechas Auto izquierda y derecha

Las flechas AUTO izquierda y derecha son
especialmente Utiles para la colocacion de
puntos de bucle. En lugar de desplazar los
puntos de bucle hacia la izquierda o la
derecha en pequerios incrementos, las
flechas AUTO mueven automaticamente el
punto de bucle al siguiente punto que
mantenga tanto el valor como la
inclinacién del otro marcador de bucle. Por
ejemplo, si quiere ajustar el final de un
bucle, al hacer clic en la flecha AUTO
derecha el punto final se movera hacia el
final del archivo de audio, hasta la
siguiente forma de onda cuya inclinacion y
amplitud sean similares a las del inicio del
bucle. Al hacer clic en la flecha AUTO
izquierda se moveria el mismo marcador
hasta un punto anterior en el archivo de
audio, para encontrar una ubicacion
equivalente. Pero tenga en cuenta que estos
botones no pueden garantizar un bucle de
sonido perfecto. Aunque haran
corresponder la ubicacién de un marcador
alainclinacién y amplitud del otro, esto no
sirve para asegurar el mejor bucle posible
(es decir, las flechas AUTO no encuentran

automaticamente puntos de bucle de cruce
cero). jHaga caso a su oido para determinar
la calidad del bucle!

Flechas de seccion de zoom de bucle

Sirven para ajustar la resolucién (zoom) de
la imagen en la seccién de zoom de bucle,
con cuatro posibles grados de ampliacion.

Las flechas arriba/abajo aumentan o
reducen respectivamente la altura de las
formas de onda; las flechas
derecha/izquierda acercan o alejan la
imagen en sentido horizontal. Las flechas
de zoom de bucle pueden controlarse
manteniendo pulsada la tecla Mayusculas
mientras se hace clic en la tecla de
direccion deseada, en el teclado del
ordenador.

Casilla Stereo

Permite oir canales individuales de un
bucle estéreo. Cuando esta seleccionada,
todas las audiciones de bucle usaran ambos
canales de un bucle estéreo. Si no esta
seleccionada, s6lo se oira el canal
seleccionado mediante el botén de
seleccion de canal. Esta casilla puede
activarse y desactivarse mientras se
escuchan los bucles.

Boton de bucle de fundido cruzado

Al hacer clic en este botdn se abre el cuadro
de dialogo Crossfade Looping. Aqui puede
seleccionar el tipo y la duracién de un
fundido cruzado. Puede elegir entre dos
tipos de fundido: Linear e Equal Power; y la
duracidn puede ser cualquier valor inferior
a la duracion de la muestra o region
correspondiente. El cuadro de didlogo
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Crossfade Looping también permite crear
bucles hacia adelante o adelante/atras.
Consulte "Creacién de un bucle de fundido
cruzado” en la pagina 75 para mas detalles.

O Si trabaja con un sistema Macintosh, la
ventana Edit Loops no sirve para audiciones
de bucle adelante/atras a menos que el bucle
esté cargado en un instrumento de
SampleCell. Es decir, si la opcion de
vinculacién a SampleCell esta desactivada, no
puede activar un bucle adelante/atras via
MIDI. Para oir el nuevo bucle, el botén de
vinculacién a SampleCell debe estar activado
(para que SampleCell se actualice con la
version adelante/atras del archivo de sonido).

Boton de seleccion de bucle

El nimero del bucle en proceso de ediciéon
aparece en la parte superior izquierda de la
seccion de zoom de bucle. Para editar otro
bucle, haga clic en el botén de seleccién de
bucle. Uselo para seleccionar y supervisar
un bucle u otro mediante el altavoz de la
seccion de zoom de bucle o la barra
espaciadora.

Boton de seleccion de canal

Al hacer clic en este botdn se mostrara el
bucle del canal derecho o el del izquierdo
de un archivo estéreo.

Boton de altavoz

El botdn de altavoz sirve para reproducir el
audio seleccionado.
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Seccion de informacion

Esta seccion contiene campos de texto
editables para indicar el inicio y el fin de un
bucle (en muestras), botones para desplazar
la seccion de vista general en el punto de
bucle seleccionado y un menu emergente
para seleccionar el tipo de bucle. Mediante
la edicion de valores en estos campos
(haciendo clic en ellos, escribiendo el valor
deseado y pulsando la tecla Retorno o
Entrar), puede definir/ajustar bucles o
selecciones directamente.

Start/End. Indican los puntos de inicio y
final (en muestras) para ambos bucles
(Loop 1, Loop 2) y la seleccion de audio
actual, de haberla. Para editar estos
campos, haga clic en el campo deseado y
escriba el valor que quiera. Si se eliminan
estos valores también desaparecera el
marcador o la seleccidon correspondiente.

Botones de gafas. Al hacer clic en uno de
estos iconos, junto al campo de
informacion de bucle, la forma de onda de
la seccion de vista general mostrara la
ubicacion de ese marcador.

Type. Para cambiar la direccién del bucle,
haga clic en el menu emergente Type y
seleccione la opcion Fwd/Bk para definir
un bucle adelante/atras, o Forward para
seleccionar un bucle estandar.



Creacion de un bucle

Introduccion

En esta seccidn se explica el procedimiento
de creacion de bucles. Primero debe abrir la
ventana Edit Loops con la muestra en la
que quiere crear el bucle, y a continuacion
afladir marcadores de bucle al archivo
usando las herramientas de edicion de
bucles. Después de oir los bucles creados,
aprenderd a editar su ubicacién, afiadir
bucles de fundido cruzado y usar el modo
de vinculaciéon a SampleCell.

Para cargar una muestra en la ventana Edit
Loops:

1 Si la muestra ya esta cargada en un
instrumento de SampleCell, seleccione el
grupo de notas o la zona de velocidad en la
ventana Sample Map y elija Instruments >
Edit (nombre de muestra), o haga clic en el
botdén de edicidon de bucles de la ventana
Sample Map.

Boton de edicion de bucles

La ventana Edit Loops aparece con la
muestra cargada y visible en la seccion de
vista general. Para realizar un bucle en una
muestra, No es preciso que esté cargada en
SampleCell. Los archivos en disco pueden
abrirse directamente en la ventana Edit
Loops y editarse antes de cargarlos en
SampleCell. Si quiere crear un bucle en un
archivo que esté cargado en SampleCell,
elija Instruments > Edit Loops. Localice el
archivo deseado en el cuadro de dialogo
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emergente. Si el modo de vinculaciéon a
SampleCell esta activado, SampleCell
creard automaticamente un instrumento
de muestra Unica para el bucle, tan pronto
como afiada o edite un marcador de bucle.

Al abrirse la ventana Edit Loops, vera el
nombre del archivo en la barra de titulo; la
duracién del archivo se indica en el centro
de la barra de herramientas (en ms 'y
muestras). La seccion de vista general
mostrard las formas de onda del archivo, y
cualquier marcador de bucle (hasta un
méaximo de 2 bucles) existente en el
archivo.

Para crear un bucle en la ventana Edit Loops:

1 Haga clic en el icono de marcador de
inicio de bucle. El puntero adoptara la
forma de inicio de bucle siempre que se
sitUe sobre la forma de onda en proceso de
edicion.

Marcador de inicio de bucle

2 Haga clic en el punto de inicio de bucle
deseado dentro de la forma de onda.
Aparecera un marcador de inicio de bucle
con el nimero 1.

3 Haga clic en el icono de marcador de fin
de bucle de la barra de tareas. El puntero
adoptara la forma de fin de bucle siempre
que se sitle sobre la forma de onda en
proceso de edicion.

Marcador de fin de bucle
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4 Haga clic sobre la forma de onda junto a
la que quiere colocar el punto final del
bucle. Aparecera un marcador de fin de
bucle con el nimero 1 en la parte inferior
de la pantalla de forma de onda, a lo largo
de la linea de tiempo.

Acaba de crear un bucle. La seccién de
zoom de bucle (en la parte inferior derecha
de la ventana Edit Loops) siempre muestra
un primer plano de los puntos de bucle.

Edicion de bucles,
conmutacion de bucles y
fundidos cruzados

El modo mas simple de editar un bucle
consiste en arrastrar los marcadores a una
nueva posicion en la seccién de vista
general. Pero no es probable que los ajustes
realizados mediante este método sean lo
suficientemente precisos para crear un
bucle suave; por lo tanto, se recomienda
utilizar los botones AUTO y las flechas de
desplazamiento de la seccién de zoom de
bucle.

#
+| *
¥
Herramientas de la seccién de zoom de bucle

Las dos mitades de la seccion de zoom de
bucle muestran primeros planos del audio
al final del bucle (en la parte izquierda) y al
inicio (en la parte derecha). Para obtener
bucles suaves, es preferible utilizar puntos
de cruce cero. Esto quiere decir que las
formas de onda de inicio y final del bucle se
cortan exactamente en el punto cero.
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Compruebe la proximidad de los puntos de
bucle actuales al punto cero en la seccion
de zoom de bucle.

Bajo ambas vistas existen flechas de
desplazamiento hacia la izquierda y la
derecha, y botones AUTO de direccion
izquierda y derecha. Las flechas de
desplazamiento sirven para mover muy
gradualmente un marcador de bucle hasta
un punto anterior o posterior (hacia la
izquierda o hacia la derecha,
respectivamente). Pulse la tecla Comando
(Macintosh) o Control (Windows)
mientras hace clic para activar el modo de
ajuste preciso, con lo que el
desplazamiento sera realmente lento. Estas
flechas facilitan la localizacién del punto
de cruce cero mas préximo, o el de
cualquier otra ubicacion relevante en la
muestra.

Las flechas AUTO izquierda y derecha son
especialmente utiles para la colocacion de
puntos de bucle. En lugar de desplazar los
puntos de bucle hacia la izquierda o la
derecha en pequerios incrementos, las
flechas AUTO mueven automaticamente el
punto de bucle al siguiente punto que
mantenga tanto el valor como la
inclinacion del empalme. Si esta ajustando
el final del bucle, la flecha AUTO encuentra
el inicio del bucle. Si esta ajustando el
inicio del bucle, la flecha AUTO encuentra
el fin del bucle. También puede hacer clic
en cualquiera de las formas de onda
mostradas en la seccion de zoom de bucle,
y el correspondiente marcador de bucle se
movera a esa posicion.



Para definir con precision las ubicaciones de
bucle:

1 Después de afiadir marcadores de bucle
en la seccidn de vista general, use las
flechas de desplazamiento
izquierda/derecha para encontrar un punto
de empalme para el marcador
seleccionado.

Pulse la tecla Comando (Macintosh) o
Control (Windows) mientras tiene lugar el
desplazamiento, para que la operacion sea
mas precisa.

2 Después de encontrar un buen punto de
empalme, use la flecha AUTO del otro
marcador para encontrar un empalme
adecuado. O use las flechas de
desplazamiento izquierda/derecha para
realizar la busqueda manualmente.
También puede ajustar las ubicaciones de
marcador con los campos de texto
editables. Simplemente, haga doble clic en
el campo deseado e indique una nueva
ubicacién (en muestras).

Creacion de un bucle de fundido
cruzado

La ventana Edit Loops ofrece una opcién de
fundido cruzado irreversible.

Para crear un bucle de fundido cruzado:

1 Haga clic en el botén de fundido cruzado
de la ventana Edit Loops. Se abrira el
cuadro de didlogo Crossfade Looping.

[

Botén de fundido cruzado

El cuadro de diadlogo Crossfade Looping
permite crear un bucle de fundido cruzado.
La creacion de bucles de fundido cruzado es
una técnica destructiva de edicion de
muestras que usa la forma de onda natural
del sonido para "suavizar" el punto de
empalme del bucle.

La funcion de bucle de fundido cruzado
consiste en realizar una copia de la forma
de onda del final del bucle y fundir 50% de
ésta con 50% de la forma de onda de inicio.
A continuacioén, toma la forma de onda de
inicio de bucle original y funde 50% de ésta
con 50% de la forma de onda final. De este
modo se asegura que las formas de onda
inicial y final coinciden, aunque ninguna
de ellas se haya modificado radicalmente.

Crossfade Looping

Loop Number: 1

@ Linear
() Equal Power

Crossfade Type:

Min Length: 8 Samples
Max Length: 1] Samples
Crossfade Length: D samples
(Continue)

Cuadro de dialogo Crossfade Looping

Para que todas las transiciones se
reproduzcan uniformemente, incluidas las
que preceden y siguen al comienzo y final
del bucle, los fundidos cruzados se centran
justo sobre los puntos de inicio y final.
Entre otros, el cuadro de didlogo Crossfade
Looping contiene los siguientes elementos:

Crossfade Type . Este pardmetro ofrece dos
opciones: Linear, que utiliza curvas de
fundido planas (lineales) y resulta la
opcidén mas conveniente, en general; e
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Equal Power, que utiliza una curva no
lineal. Esta opcion es atil si el centro del
fundido parece tener un volumen mas
bajo.

Crossfade Length. El valor del parametro
Crossfade Length determina la cantidad de
forma de onda a ambos lados de los puntos
de bucle que participara del fundido. Por
esta razon, el valor de Crossfade Length
debe ser inferior al de la duracién total del
bucle, inferior a la duracién de la forma de
onda entre el principio del archivo de
sonido y el inicio del bucle, e inferior a la
duracién de la forma de onda entre el final
del bucle y el final del archivo de sonido.

0 SampleCell no puede realizar una audicién
de bucle adelante/atras directamente desde
dentro de la ventana Edit Loops. Debe activar
el botén Link y luego activar y supervisar la
version adelante/atras desde su controlador
MIDI.

2 Configure los valores de Crossfade y haga
clic en Continue. Si esté activada la opcion
de vinculacién a SampleCell, al afiadir un
bucle de fundido se actualizara el
instrumento de SampleCell.

Conmutacion de bucle 1 a bucle 2

SampleCell puede reconocer un maximo
de 2 bucles en un archivo de sonido.
Cuando so6lo existe un bucle (y por lo tanto
un solo par de marcadores de inicio/fin de
bucle), ese bucle se reproducira durante las
porciones de sostenimiento y de liberacién
del archivo de sonido. Cuando se afiade un
bucle a un archivo que ya contiene uno, el
segundo bucle sera el de liberaciéon vy el
primero el de sostenimiento. Para obtener
un méaximo de flexibilidad al crear bucles,
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puede usar el botdon de conmutacion de
bucle para "intercambiar" el primer bucle a
fin de definir el siguiente bucle que afiada
como de sostenimiento.

Para anadir un solo bucle:

0 Afiada marcadores de inicio y fin para el
bucle 1. El archivo de audio tendra un
bucle, denominado "Sus/Rel Loop" en la
ventana Sample Parameters. Este bucle se
repetird durante la envolvente de
sostenimiento y de liberacion del
instrumento.

Para anadir un segundo bucle:

0 Decidasi quiere que el bucle actual sea de
sostenimiento o de liberacion.

Si opta por el de sostenimiento y desea
afiadir un nuevo bucle de liberacioén,
simplemente afiada marcadores de
inicio/fin de bucle 2 después del final del
bucle 1. Este nuevo bucle sera el de
liberacion.

Si quiere que el bucle actual sea el de
liberacion y desea afiadir un bucle de
sostenimiento, haga clic en el botén de
conmutacion de bucle.

Dy

Boton de conmutacion de bucle

Esta accion "convierte" el Gnico bucle
actual en el segundo bucle y los marcadores
se asociaran a "Loop 2". Asi, el nuevo bucle
que afiada podra convertirse en bucle de
sostenimiento. Después de hacer clic en el
boton de conmutacion de bucle,
simplemente afiada nuevos marcadores de
bucle y coléquelos antes que los



marcadores de bucle 2 existentes. Estos
nuevos marcadores se identificaran con un
"1" para representar la porcion de
sostenimiento del bucle.

Para conmutar bucles:

1 Debe haber un Unico bucle definido en el
archivo.

2 Haga clic en el botén de conmutacion de
bucle.

3 Defina un nuevo bucle como bucle de
sostenimiento.

Eliminacion de bucles

El borrador permite eliminar un bucle en
cualquier momento.

Para eliminar un bucle:

1 En la barra de herramientas, haga clic en
la herramienta borrador. El puntero
adoptara la forma de borrador.

2 Haga clic en los marcadores de inicio y
fin de bucle que desee eliminar.

- O -
3 Seleccione y elimine uno de los valores
de inicio o fin de bucle en el area de
informacion. Esta accion eliminara
también el marcador de bucle
correspondiente.
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Recorte de audio

El audio antes y después de un rango de
forma de onda seleccionada puede
eliminarse de un archivo con el comando
Trim. Este comando facilita la eliminacion
de datos que no pertenezcan al rango
seleccionado.

Para recortar datos sobrantes en un archivo
de sonido:

1 Seleccione el area del archivo de sonido
que desea mantener.

2 Haga clic en el bot6n de recorte.

X

Boton de recorte

3 Se eliminaran del archivo de sonido
todos los datos excepto los del area
seleccionada. Para deshacer esta operacion,
elija Edit > Undo.

4 Elija Save Selection As en el menu
emergente de la ventana Edit Loops para
guardar esta muestra (recortada). Asignele
un nombre exclusivo, para no
sobrescribirla accidentalmente con el
original. También debe cerrar la muestra
original, sin guardar los cambios realizados
para que quede como estaba.

—_ 0 —_

Después de hacer clic en el botén de
recorte, seleccione Save Audio As en el
menu emergente de la ventana Edit Loops
para guardar esta nueva muestra con un
nombre nuevo.
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Técnicas avanzadas

Este capitulo explica como dar un toque
especial a sus muestras e instrumentos.
Muchos de los ejemplos los han
suministrado realizadores de pruebas beta,
personal de asistencia al cliente y
desarrolladores de sonido. Use estos
ejemplos como punto de partida para sus
propios experimentos.

Plantillas

La funcion principal de una plantilla de
instrumento consiste en almacenar
asignaciones de zonas y grupos de notas y
configuraciones de instrumento. Un
archivo de plantilla puede usarse como
punto de partida para crear nuevos
instrumentos. Las plantillas de SampleCell
contienen pardmetros de instrumento tales
como Sample Map, Matrix Modulation,
Envelope y Tracker.

Carga de muestras automatica

Cuando esta seleccionada la opciéon
Automatically Load Samples (en la ventana
Preferences), SampleCell cargara todas las
muestras requeridas por bancos e
instrumentos abiertos en ese momento. Si
la opcidn no esté seleccionada, el
instrumento se abre con muestras vacias y

en la ventana Sample Map los nombres de
muestra aparecen en cursiva (por ejemplo,
Elec bass D2).

Es posible seleccionar zonas individuales y
sustituir sus muestras, o puede cargarse la

muestra original seleccionando su zona y

eligiendo el comando Load Sample.

Las plantillas pueden cargarse con muestras
"en blanco" o marcadores con apenas
informacién de audio. De este modo se
acelera la carga de la plantilla, y las
muestras se sustituyen por archivos de
sonido "reales".

Las plantillas son Gtiles para configurar
instrumentos complejos. Por ejemplo, los
instrumentos de tipo bateria suelen tener
un gran ndmero de muestras individuales,
muchas zonas y grupos de notas y muchos
parametros individuales. Una vez
configurado uno de estos instrumentos con
una asignacion MIDI, velocidad y curvas
ADSR, filtrado, panoramico de audio, etc.,
puede usar el comando Save Instrument As
para guardar una nueva copia de ese
instrumento y utilizarla como plantilla.

Si quiere utilizar repetidamente una
plantilla de instrumento, puede guardarla
como plantilla (Macintosh) o como
archivo de soélo lectura (Windows).

Capitulo 7: Técnicas avanzadas

79



Para crear una plantilla de instrumento:

1 Abra o cree un instrumento y configure
sus parametros como desee. Configure los
parametros de la ventana Sample Map y

edite las ventanas Misc, Envelope, Matrix,

Modulators, Trackers o Sample Parameters.

2 Use el comando Save Instrument As para
guardar el archivo con un nombre nuevo
que lo identifique como plantilla.

3 Abra la plantilla mediante uno de estos
procedimientos:

0 Para abrirla rapidamente sin cargar
muestras, abra la ventana Preferences y
anule la seleccién de la opcién
Automatically Load Samples.

- O -
0 Para abrirla cargando todas sus muestras,
asegurese de que esta seleccionada la
opcion Automatically Load Samples en la
ventana Preferences antes de abrir el
archivo de plantilla.

4 Elija la opcion Save Instrument As para
guardar el nuevo instrumento con otro
nombre, o elija Save Instrument para
guardar una nueva version de la plantilla.

5 Cuando se abra el archivo de plantilla,
sustituya o cargue las muestras segun lo
requiera.

Uso de muestras en blanco

Las plantillas de instrumento de
SampleCell pueden utilizar muestras en
blanco para conservar espacio en disco y
agilizar la carga inicial de la plantilla. Una
muestra en blanco es simplemente un
archivo de audio de pequefio tamafo
(existe un ejemplo en el CD-ROM
SampleCell Library #, Drum & Percussion
Samples). Una vez abierto el instrumento,
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puede empezar a cargar muestras en
Sample Map para sustituir a las que estan
en blanco.

Plantillas y opciones
predeterminadas de
instrumento

Muchos parametros de SampleCell pueden
guardarse como opciones predeterminadas
de instrumento, pero es importante tener
clara la diferencia entre estas opciones
predeterminadas y las plantillas descritas
anteriormente.

Parametros predeterminados de
instrumento. Se aplican a todos los

instrumentos nuevos; cualquier
instrumento de muestra Unica o muestras
multiples, mono o estéreo se configurara
segun las opciones predeterminadas
vigentes. Las opciones predeterminadas de
instrumento se crean siempre que se elige
el comando Set Instrument Defaults, que
guarda los parametros de instrumento y
banco (pero no las asignaciones de grupo y
zona).

Cuando se crea un nuevo instrumento, se
le aplican tanto las opciones
predeterminadas de banco como las de
instrumento. Si hay un banco abierto y se
carga un instrumento (junto con una
plantilla de instrumento), sélo se aplicaran
los parametros de banco (volumen de
instrumento, panoramico de audio, canal
MIDI, salida de audio y nota Hi/Lo). Los
parametros a nivel de instrumento (Misc,
Envelope, Matrix, Modulators, Trackers,
etc.) se configuraran segun el archivo de
instrumento que se abra.



Plantillas de instrumento. Permiten guardar
distintas opciones predeterminadas de
instrumento (ya que las plantillas
almacenan parametros a nivel de
instrumento) y ademas guardan
asignaciones de muestra para zonas y
grupos de notas (que no se guardan con las
opciones predeterminadas de
instrumento).

Seguimiento

Los generadores de seguimiento (Trackers)
tienen usos diversos: definicion de curvas
de respuesta, incremento de resolucion de
pardmetros de Matrix, adicion de un
elemento de tono aleatorio y aumento del
efecto de vibrato y otros pardmetros de
rendimiento.

Curvas de respuesta
personalizadas

Las curvas de respuesta personalizadas se
usan para aumentar o reducir el valor de un
pardmetro segun la configuracion de otro
pardmetro. Los controles Tracker facilitan
el trazado de la curva de respuesta, y
consiguientemente el incremento de
resolucion de practicamente cualquier
asignacion de Matrix para conseguir mejor
afinacion, vibrato y otros efectos.

Las curvas de respuesta personalizadas
pueden usarse en distintas situaciones. En
las siguientes secciones se ofrecen ejemplos
ilustrativos.

Incremento de resolucion de
asignaciones de Matrix: matriz,
generadores de seguimiento

Esta técnica puede aplicarse practicamente
a cualquier instrumento utilizado. Los
generadores de seguimiento pueden usarse
para editar asignaciones que, de lo
contrario, podrian estancarse entre
amplitudes de Matrix. Por ejemplo, a veces
un valor de amplitud de Matrix 2 no es
suficiente, pero un valor 3 es excesivo. Es
un dilema tipico cuando se realizan
asignaciones de velocidad a tono para
simular las variaciones naturales de
baterias y otros instrumentos de percusion.
En esta situacién, un valor muy alto puede
hacer que cambie excesivamente el tono de
las muestras (un tam tam puede empezar a
sonar como un timbal), mientras que un
valor demasiado bajo produce resultados
apenas perceptibles. Ademas puede que
prefiera evitar fluctuaciones de tono en un
bombo o un cencerro en la misma medida
que con otros componentes.

A continuacion se ofrece un ejemplo del
uso de un generador de seguimiento para
modular moderadamente el modulador de
control (en este caso, la velocidad) y
obtener la resolucion deseada de las
asignaciones Matrix:

1 Abra la ventana Trackers y elija Velocity
en uno de los mends emergentes Tracker.
Luego trace una curva de respuesta que se
desvie ligeramente del nivel neutral (haga
subir o bajar ligeramente todos los nodos
con respecto al centro, o cree alguna
variacién no lineal). Experimente con
valores diferentes hasta obtener el
resultado deseado.
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2 Abra la ventana Matrix y asigne el
control Tracker (debe recordar cual us6 en
el paso previo) a Pitch, y configure un valor
de Amplitude entre 3 y 8, para empezar.

3 Escuche el instrumento. Pruebe uno de
los instrumentos de demostracion, por
ejemplo Drums Library #1, para ver si
puede hacer que los controles Tracker
"animen" la bateria intentando no afectar
al tono de los platillos.

4 Si son necesarios otros ajustes, puede
incrementar o reducir el valor de amplitud
de Matrix de Tracker a Pitch, o volver a
editar la curva de respuesta en el generador
de seguimiento. Experimente con estos dos
parametros hasta que el instrumento tenga
la cantidad de respuesta justa.

Afinacion: matriz, generadores
de seguimiento, generador
aleatorio

Los controles Tracker pueden usarse para
conseguir una 6ptima variacion de tono y
aleatoriedad para instrumentos que la
necesiten, como por ejemplo salterios,
koras y otros instrumentos no occidentales.
Por ejemplo, para crear un sonido metalico
bajo que suene semejante a un carillén, use
el "Glockenspiel Mono" del CD-ROM
Library #1 y reddzcalo dos octavas.

Pruebe una de las técnicas descritas a
continuacion, o ambas, para refinar la
afinacion del instrumento. El primer
método desafina el instrumento completo
a incrementos que no sean de medio tono.
El segundo método afiade aleatoriedad de
tono al esquema de tono existente para el
instrumento.
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Método 1: incrementos que no sean
de medio tono:

1 Abra la ventana Misc y desactive Key
Track.

2 Abra la ventana Trackers y seleccione
MIDI Note # en el menu emergente.
Mantenga lineal la curva de Tracker (es
decir, como diagonal recta). Pulse la tecla
Opcidén (Macintosh) o Alt (Windows)
mientras hace clic en la curva para
restablecer su posicidn, si es preciso.

3 Abra la ventana Matrix, asigne Tracking
Generator a Pitch y configure Amplitude en
99.

Esta accion deberia dar como resultado
incrementos que no sean de medio tono.
Experimente con laamplitud de Matrix y la
curva de Tracker hasta obtener la
entonacion deseada.

Método 2 : aleatoriedad de tono

1 Abra la ventana Trackers y elija Random
Generator para una de las entradas de
Tracker.

2 Trace una curva de respuesta para ese
Tracker. Las areas en las que eleva la curva
sonaran con mas cantidad de generador
aleatorio. Esta curva sera la base de la
aleatoriedad del instrumento,
representacion visual de los rangos en que
éste serd bemol o sostenido.

3 Abra la ventana Matrix y asigne a Pitch
este Tracking Generator. Comience con un
valor de amplitud bajo (entre +5 y +15)
para luego ajustarlo al grado de amplitud
de Matrix que crea conveniente.

Esto producira una leve desafinacion del
instrumento con respecto a si mismo,
manteniendo un tono centrado.



Para obtener una mayor variedad de
respuesta del instrumento, regrese a la
ventana Matrix y asigne Random
Generator a Pitch con valor moderado de
amplitud de Matrix, entre 10y 15. Elijauna
nota en su controlador y téquela
repetidamente para oir la variacion de tono
causada por Random Generator. Tenga en
cuenta que Random Generator suele ser
una fuente de modulacién moderada. Esto
puede afadir una viva desestabilizacion de
tonalidad del instrumento.

O Para informacién adicional sobre técnicas
de afinacién, véase "Coros" en la pagina 89.

Configuracion de vibrato
dinamico: matriz, generadores
de seguimiento, moduladores

Los generadores de seguimiento también
pueden usarse para configurar vibrato
dinamico. SampleCell ofrece un tipo de
vibrato predeterminado mediante la
asignacion de LFO 1 a Pitch. Usando el
generador de seguimiento, puede aplicar
una curva de respuesta para que la anchura
del vibrato varie dependiendo del tono
relativo de la nota.

Para este ejemplo, tenga en cuenta como
suena el vibrato en los violines reales y
otros instrumentos de cuerda con arco: el
vibrato suele ser mas amplio en los registros
superiores que en los inferiores. Larazén de
esto deberia ser evidente si se observa el
mastil de una guitarra, cuyos trastes estan
mas juntos en la parte superior que en la
inferior. Cuanto mas alta sea la frecuencia,
menor sera la distancia entre tonos. La
misma técnica de vibrato puede hacer
variar el tono + un cuarto al aplicarse a la

nota mas baja, pero la variacion sera
mucho mayor (la mitad, tres cuartos de
tono) si se aplica una octava por encima, en
la misma cuerda.

Puede usar el generador de seguimiento
para definir una curva que, al asignarse a la
amplitud LFO 1 de generacidn de vibrato,
puede incrementar la amplitud del vibrato
en los registros superiores para obtener el
efecto deseado. Aunque es facil conseguir
esto mediante la asignacién de MIDI Note
#a LFO 1 Amplitude en la ventana Matrix,
la resoluciéon de amplitud de Matrix puede
ser insuficiente para lograr el resultado
deseado (véase "Incremento de resoluciéon
de asignaciones de Matrix: matriz,
generadores de seguimiento” en la

pagina 81). Los controles Tracker pueden
proporcionar un grado mas moderado de
variacién de vibrato, especialmente con
instrumentos de rango limitado.

1 Abra la ventana Trackers y seleccione
MIDI Note # en uno de los menus
emergentes Tracking Generator.

2 Ajuste la curva elevando ligeramente los
nodos superiores o bajando ligeramente los
nodos inferiores (compare el efecto

conseguido con cada uno de los métodos).

3 Abra la ventana Matrix, asigne Tracking
Generator a LFO 1 Amplitude y asegurese
de que LFO 1 esta asignado a Pitch.

4 Abra la ventana Modulators y ajuste la
configuracion de LFO 1.

5 Regrese a la ventana Matrix y, mientras
ejecuta una reproduccién con el
controlador o secuenciador, ajuste la
amplitud de ambas rutas de Matrix hasta
conseguir el resultado deseado.
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Vibrato retardado: matriz,
generador de rampa,
generadores de seguimiento,
envolventes

Otro parametro de vibrato de gran efecto es
la temporizacién de la aplicacion del
vibrato a la nota. Muchos cantantes e
instrumentistas no aplican vibrato de
inmediato. En su lugar, una nota larga se
mantendra constante para una cantidad de
tiempo variable y se coloreara
gradualmente con incrementos de vibrato.
En SampleCell, esto puede lograrse
asignando la rueda de modulacion a la
amplitud LFO apropiada (muchos
instrumentos estan asi configurados de
modo predeterminado), usando el
generador de rampa para retardar el vibrato
con una cantidad constante, o mediante
una envolvente para retrasar el vibrato en
cantidad variable.

Rueda de modulacién. La rueda de
modulacion para controlar la amplitud
LFO constituye el modo mas sencillo de
lograr un vibrato con retardo. Este método
es ideal cuando se dispone de una mano
libre, pero no sirve de nada si tiene ambas
manos ocupadas y no dispone de un
controlador con pedal. En ese caso, puede
optar por uno de los siguientes métodos:

Generador de rampa. El uso del generador
de rampa también sirve para configurar
facilmente un efecto de vibrato con
retardo. El Gnico inconveniente de esta
técnicaes que la velocidad del generador de
rampa propiamente dicho no puede
modularse con ningln otro parametro
(como Mod Wheel, MIDI Note #, Pressure,
etc.).
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Envolvente. El uso de una envolvente para
controlar el retardo del vibrato ofrece una
gran flexibilidad, y s6lo requiere unos
cuantos pasos adicionales.

Para retardar el vibrato con el generador de
rampa:

1 Abra la ventana Modulators y configure
un valor bastante alto de Ramp Time, para
que sea mas facil oir el efecto al principio;
puede reajustarlo posteriormente. Puede
que le resulte mas facil configurar el valor
de Ramp Time si elige Display Real Units
como una de sus preferencias. De este
modo los tiempos de rampa se mostraran
en milisegundos.

2 Abra la ventana Matrix y asigne Ramp
Generator a LFO 1 Amplitude. Configure la
amplitud de ruta de Matrix en una
cantidad moderada (aprox. 30).

3 Si es preciso, ajuste el valor de Ramp
Time en la ventana Modulators, o la
amplitud del pardmetro Ramp>LFO
Amplitude en la ventana Matrix, hasta
lograr el efecto deseado.

Aunque el ejemplo anterior ofrece
resultados utiles, el nivel de retardo (es
decir, el tiempo que tarda en producirse el
vibrato) se mantiene al margen de cual sea
el tono. Para evitar una aplicacion tan
lineal del vibrato, puede utilizar un
generador de seguimiento para afiadir una
curva de respuesta al nivel de retardo.



Para retardar el vibrato con el generador de
seguimiento:

1 Abra la ventana Trackers y elija MIDI
Note # en el menud emergente de uno de los
controles Tracker.

2 Defina una curva de respuesta para el
generador de seguimiento. Para que el
vibrato se produzca mas rapidamente en
los registros altos, eleve ligeramente los
nodos superiores. Para que se produzca mas
lentamente en las notas de registro bajo,
baje ligeramente los nodos de la izquierda.

3 Abra la ventana Envelopes y configure
una inclinacién de ataque gradual para
Envelope 1 o 2 (dependiendo de cudl esté
en uso), pero no use Envelope 3. Si activa la
opcion Display Real Unit Values (en la
ventana Preferences) podra ver la
configuracion de Envelope expresada en
unidades de tiempo.

4 Abra la ventana Matrix. Asigne el
generador de seguimiento adecuado a la
opcion requerida de Envelope Attack,
configure la amplitud en un valor
ligeramente negativo (por ejemplo -11).
Esto hara que las notas altas reduzcan el
tiempo de Envelope Attack.

5 Asigne Envelope Attack a LFO 1
Amplitude con una amplitud positiva
moderada (entre 30 y 40).

6 Oiga el resultado de sus modificaciones,
reproduciendo y manteniendo notas en los
registros inferior, medio y superior de su
controlador, y fijese en el momento de
aparicion del vibrato.

Puede regresar a las ventanas Tracking
Generator o Matrix para ajustar el retardo
de vibrato hasta conseguir el efecto
deseado.

Filtros

Un filtro monopolar de un instrumento
puede usarse para conseguir NUMerosos
efectos de gran interés. Dos de esos posibles
usos consisten en hacer més nitidos
instrumentos de percusion y reducir ruido
en muestras con ataques lentos.

Uso del filtro para el control
dinamico de la nitidez de
percusion

Una forma simple y eficaz de hacer més
nitidas sus secuencias de bateria y
percusion consiste en utilizar filtros de
SampleCell.

Quizéas el modo mas rapido de comprobar
esto sea usar la ventana Matrix para asignar
Velocity a Filter con una amplitud de
Matrix de +30 (no muy alta, para evitar que
el filtro se cierre completamente en notas
bajas). Esta asignacion imita el modo en
que las baterias reales suelen sonar mas
claras al golpear mas fuerte, y viceversa.
Configure Filter Amount (en la ventana
Misc) en un punto por debajo del maximo.
Configure el parametro Overlap Amount
(en la ventana Misc del instrumento) en
aproximadamente 2/3 del maximo. Esto
evita que unas notas corten notas
precedentes ya que el filtro responde a
nuevos valores de velocidad.

La Unica limitacion de esta técnica es que
no hay ninguan profesional de la bateria tan
consistente como laresolucién 0- 127 de la
velocidad MIDI. Para situaciones que
requieren una variacion que exceda el
ejemplo de velocidad a filtro mencionado,
puede afadir el generador aleatorio a la
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muestra, para modular el filtro de forma
maéas o menos moderada. Para ello,
configure Velocity a Filter Matrix, hasta
que suene lo mejor posible. Luego cree una
ruta Matrix adicional en que el generador
aleatorio controle el filtro. Ahora deberia
tener dos fuentes diferentes: la velocidad y
el generador aleatorio, ambas asignadas al
filtro.

Configure la amplitud de Matrix de la ruta
generador aleatorio a filtro en un valor
relativamente alto, y experimente hasta dar
con un buen equilibrio entre el control del
filtro mediante la velocidad opuesto a
variaciones aleatorias en frecuencia desde
el generador aleatorio. Tenga en cuenta
que Random Generator es una de las
fuentes de modulacién mas moderadas, de
modo que puede ser preciso acumular
diversas asignaciones de Random
Generator a Filter para que los resultados
sean mas patentes.

O Para facilitar el trabajo con este ejemplo,
defina medidas de cuartos de nota en su
secuenciador. Configure todos los niveles en
la primera medida en un volumen bajo (p) y
repita las mismas notas a un volumen algo
mas alto (m) primero, y todavia mas alto (f)
después. Aplique un bucle a las tres medidas
y active la reproduccion. Deberian oirse
caracteristicas de frecuencia diferentes en

notas consecutivas con velocidades idénticas.
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Uso del filtro para controlar
ruido

Con muestras ruidosas, puede suceder que
la relacion sefial-ruido en el rango de
variacion inferior sea deficiente. Esto suele
hacerse mas evidente durante la etapa de
debilitamiento de la muestra, donde podria
percibir sonido ambiental que parece
aumentar con el fundido de salida del
efecto o el instrumento muestreado. Para
reducir el efecto del ruido, pruebe a asignar
Envelope 3 a Filter, con una amplitud
positiva moderada de Matrix, para que el
filtro se abra al crecer el sonido o se cierre al
debilitarse el sonido.

Uso del filtro con efectos de
sonido para pelicula o video

También puede usar su controlador MIDI
externo y filtros de SampleCell para
controlar la forma de espectro de sus
muestras. Este efecto funciona
especialmente bien con sonidos que
contienen numerosos datos de alta
frecuencia.

A continuacion describiremos una
situacion para ilustrar su utilidad.
Supongamos que estaba creando efectos de
sonido para una escena de video o pelicula
en la que figura un avién a reaccion. Si la
escena tiene lugar en mitad de un campo
abierto, la muestra sin procesar procedente
de su biblioteca de efectos de sonido sonara
lo suficientemente real. Pero seria diferente
si la escena se desarrollara en una ciudad,
en una calle flanqueada por rascacielos. En
esa situacion, el sonido de los motores
quedaria amortiguado pero iria
aumentando hasta que el avidn pase por



encima suyo, momento en que resultaria
ensordecedor. Al pasar de largo y
desaparecer detras de los edificios, el
sonido disminuiria bruscamente y luego se
desvaneceria en la distancia.

Asignando su rueda de modulacion a los
filtros y viendo el video de referencia puede
trazar manualmente una inclinacién ADSR
de acuerdo con la temporizacién del avién
aproximandose (el filtro abriéndose
lentamente), el avidon sobre su cabeza (el
filtro totalmente abierto) y el ruido
disminuyendo (el filtro se cierra otra vez
gradualmente).

Para conseguir lo mismo sin intervenir en
la accion, sin usar la rueda de modulacion,
asigne Envelope 1 o 2 para que controlen el
filtro y, a continuacién, configure la
envolvente para que se aproximen a la
temporizacion del material de referencia.

Ideas para instrumentos de
orquesta

En esta seccion nos centraremos en dos
formas de crear rutas expresivas de
controlador de rendimiento para
instrumentos de orquesta tales como el
corno o la seccién de cuerdas.

La variaciéon de tono o la modulacion de
tono LFO son muy Utiles para sonidos de
sintetizador o incluso algunos
instrumentos acUsticos de solo como, por
ejemplo, guitarras o trompetas. Sin
embargo, los instrumentos acusticos de
orquesta no suelen sonar muy auténticos
cuando todos ellos se modulan con la
misma frecuencia, y como resultado, la
rueda de modulacién (o la de tono) apenas

se usan con dichos instrumentos. Esto deja
la rueda de modulacién o de tono
disponible para control en tiempo real de
otros pardmetros, que puede usar para
conseguir fantasticos efectos.

Expresividad mejorada con
Sample Select

Esta técnica requiere un instrumento de
orquesta con varias zonas de velocidad por
grupo de notas, cuantas mas zonas mejor.
El componente principal de este efecto es el
control de la seleccion de muestra con una
rueda de control (preferentemente la de
modulacién). Cuando las zonas de
velocidad del instrumento contienen
diversas variaciones de sonido, se obtiene
mas expresividad a través del rango de
variacion del instrumento. Cuando las
zonas de velocidad diferentes contienen
distintas melodias o inflexiones estilisticas,
la rueda de modulacién permite obtener
mas matices. Muchos de los instrumentos
de orquesta de viento y cuerda en los
CD-ROMs de SampleCell 11 ya utilizan esta
asignacion de Matrix.

Para crear esta configuracion, abra la
ventana Matrix y asigne Mod Wheel a
Sample Select. Puede que, de momento,
prefiera desactivar cualquier otra
asignacion de rueda de modulacién (por
ejemplo, LFO u otras asignaciones
estandar). Experimente con la rueda de
modulacién mientras ejecuta la
reproduccion a distintos niveles de
variacion. La rueda de modulacién puede
provocar la activacion de las zonas de
velocidad superiores, pero el volumen
seguird controlado por la velocidad. Esto
puede ayudar a rellenar huecos de colores

Capitulo 7: Técnicas avanzadas

87



disponibles al afiadir partes de conjunto a
secuencias. Puede hacer la prueba con Rock
& Roll Horns en el CD-ROM SampleCell
Library #1, por ejemplo.

También puede usar esta técnica para
simular el efecto en tiempo real de la barra
de "percusién” de un érgano Hammond
que se presiona y se libera. Si carga
muestras con mucha percusién en las
zonas de velocidad superiores, la rueda de
modulacion permitira activar sonidos con
un ataque mas vivaz, incluso a baja
velocidad.

Un truco adicional para expresividad
realzada consiste en asignar la rueda de
modulacion a la amplitud de Envelope 3
con una amplitud de Matrix de -99 (con lo
que se convierte en una rueda de volumen
invertida para fundidos). A continuacién,
abra la ventana Trackers y, después de
seleccionar Mod Wheel en el menu
emergente, edite la curva en uno de los
generadores de seguimiento; pruebe con
una inclinacién en forma de rampa
ascendente (similar al fundido de entrada
de Pro Tools o Sound Designer). La
combinacion de estas dos asignaciones de
Matrix permite a la rueda de modulacion
ofrecer un mayor rango de expresividad de
variacion.
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Realismo acentuado para
cuerda mediante varias
matrices de envolvente

Los instrumentos de cuerda con arco, dada
su técnica inherente, no tienen curvas de
ataque uniformes a diferentes niveles de
variaciéon. Cuando se toca con el arco un
violoncelo para producir una nota alta, el
instrumento responde instantdneamente y
el sonido es perceptible de inmediato. Pero
cuando el arco se maneja suavemente, el
ataque se retarda ligeramente debido al
movimiento mas lento del arco sobre la
cuerda.

Si trabaja con un namero relativamente
reducido de muestras, puede simular este
efecto asignando Envelope 1 0 2 aEnvelope
3, que controla la amplitud. Envelope 1 (o
2) se moldea con un ataque lento para
responder a notas tocadas suavemente,
mientras que Envelope 3 tiene un ataque
"normal"y esta configurado para responder
a velocidades altas.

1 Abra la ventana Envelopes.

2 Edite Envelope 2 incrementando el
tiempo de atague para que sea superior
(mas lento) que el ataque de Envelope 3.
Cuanto mayor sea la diferencia entre estos
dos parametros, mas pronunciado sera el
efecto.

3 Abra la ventana Matrix y cree las
siguientes asignaciones:

* Velocity a Envelope 2 Amplitude 90
« Envelope a Envelope 3 Attack 30

Para darle mas veracidad a esta
configuracion, asigne Envelope 2 a Filter
con una amplitud de matriz méaxima (99).



Coros

Los efectos de coro son ideales para afiadir
consistenciaaciertos instrumentos y avivar
su sonido. El ejemplo siguiente

proporciona resultados muy satisfactorios:

1 Cargue el instrumento al que quiere
aplicar el efecto de coros (los violines
sostenidos son apropiados en este caso).

2 En la ventana de banco, copie y pegue el
instrumento, con lo que tendra dos copias
del mismo en el banco.

3 Abra la ventana Misc del segundo
instrumento (el copiado) y desintonicelo
ligeramente (use el control deslizante
Detune, no Pitch Semitone).

Si desea maés efectos de este tipo,
experimente con una asignacion de
Modulator a Pitch para el segundo
instrumento, y pruebe diversas
configuraciones de LFO Sync y Waveform.

Efectos y trucos variados

Pisadas: uso de velocidad para
controlar el inicio de zona

Al afiadir a un proyecto pisadas o un efecto
de sonido tipo Foley, no suele bastar con
incrementar el volumen a medida que el
personaje se acerca a la pantalla. Para
acercamientos prolongados, también
deberia adaptar las pisadas para que el
ataque del sonido se haga mas
pronunciado con el acercamiento. Esto
puede lograrse asignando Velocity a
Sample Start Point en la ventana Matrix,
mediante el siguiente procedimiento:

1 Abra la ventana Sample Parameters para
las zonas que contienen muestras de pisadas.

2 Ajuste el inicio de zona a la velocidad
mas baja que tenga intencion de utilizar.

3 Abra la ventana Matrix y asigne Velocity
a Sample Start Point.

4 Configure un valor negativo de amplitud
para la asignacién. Esto hara que la muestra
se inicie un poco antes con velocidades altas.

Efectos para bateria: uso de
aleatoriedad de muestras para
reducir repeticion

La aleatoriedad de muestras permite
reproducir éstas al azar con las mismas
notas MIDI. Esto es especialmente Gtil para
hacer que las baterias muestreadas suenen
menos repetitivas. Para conseguir este
efecto, haga lo siguiente:

1 Cargue dos muestras, 0 mas, en las zonas
de velocidad de un grupo de notas.

2 Ajuste las zonas en una posicién baja (es
decir, coléquelas cerca de la parte inferior
del grupo de notas).

3 En la ventana Matrix, defina tres
asignaciones idénticas de Random
Generator a Sample Select con un valor de
amplitud de 99.

Este ejemplo sélo funciona con muestras
mono, porque el generador de aleatoriedad
realiza selecciones izquierda/derecha de
modo independiente. Por ejemplo, podria
reproducir el canal izquierdo de la muestra
1y el canal derecho de la muestra 2. Si
trabaja con muestras estéreo puede evitar
contratiempos utilizando LFO, en lugar del
generador de aleatoriedad, para modular la
seleccién de muestra.
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capitulo 8

Interfaz SamplecCell 1l

Menu File

New
Crea un banco o un instrumento.

Seleccione Bank y haga clic en OK para
crear un banco nuevo, vacio.

Para crear un nuevo instrumento dentro
del banco actual, elija el tipo de
instrumento deseado.

Existen cuatro tipos de instrumentos:

Multi-Sample Instrument. Los instrumentos
de muestras multiples son los que usan una
0 varias muestras mono con opciones de
modulacion.

Stereo Multi-Sample Instrument. Los
instrumentos estéreo de muestras multiples
son los que usan una o varias muestras
estéreo con opciones de modulacién.

Single-Sample Instrument. Los
instrumentos de muestra Unica son los que
usan una o varias muestras mono en un
solo grupo de notas sin opciones de
modulacion.

Stereo Single-Sample Instrument. Los
instrumentos de muestra Unica estéreo son
los que usan una o varias muestras estéreo
en un solo grupo de notas sin opciones de
modulacion.

Debe haber una muestra asociada al
instrumento.

Open

Cargue un banco, instrumento o muestra
existente en cualquier tarjeta SampleCell
disponible.

Close

Cierra la ventana activa.

Save All Changed

Guarda todas las modificaciones aplicadas
a cualquier banco abierto y todos los
instrumentos incluidos.

Save Bank

Guarda el banco actual en la unidad y el
directorio desde el que se habia cargado.
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Save Bank As

Guarda el banco actual en la unidad y
directorio especificados. Este comando
también permite guardar instrumentos y
muestras en un nuevo directorio.

Revert Bank

Vuelve a la ultima version guardada del
banco actual.

Save Instrument

Guarda el instrumento seleccionado
actualmente en la unidad y el directorio
desde el que se habia cargado.

Save Instrument As

Guarda el instrumento actual en la unidad
y directorio especificados. También
permite guardar en un nuevo directorio
todas las muestras asociadas con el
instrumento.

Revert Instrument

Vuelve a la version del instrumento actual
guardada previamente.

Get Bank Info

Muestra informacién sobre el banco actual.
Los cuadros de didlogo Open y de busqueda
muestran comentarios sobre informacion
de banco.

Quit

Cierra SamplecCell.
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O Al cerrarse un banco, se silencian todos los
instrumentos que contiene. Al salir de
SampleCell, los instrumentos actuales
permanecen en la RAM, de modo que puede
seguir usandolos aunque se haya cerrado
SampleCell Editor.

Menu Edit

Undo

Deshace el tltimo comando u operacion de
edicion que se haya ejecutado (pero tenga
en cuenta que algunas acciones son
irreversibles).

Cut Instrument

Elimina de un banco el instrumento que
esté seleccionado y lo copia en el
portapapeles. Es irreversible.

Copy Instrument

Coloca en el portapapeles una copia del
elemento seleccionado actualmente sin
eliminarlo del banco. Es irreversible.

Paste Instrument

Pega en el banco actual un instrumento
copiado al portapapeles. Se conserva una
copia del instrumento en el portapapeles.
Es irreversible.

O Al pegar instrumentos en un sistema con
varias tarjetas SampleCell, aparece un cuadro
de didlogo en el que el usuario debe indicar en
qué tarjeta desea pegar el instrumento.



Clear Instrument

Elimina de un banco el instrumento que
esté seleccionado sin copiarlo al
portapapeles. Es irreversible.

Menu Instruments

New Velocity Zone

Crea una nueva zona de velocidad dentro
del grupo de notas seleccionado
actualmente (el méximo son seis zonas por
grupo). Permite asociar la muestra o region
alanuevazonade velocidad. Haciendo clic
en el botdn de reproduccién puede oirse la
muestra o regidn seleccionada con el tono
base. Si se requiere una muestra estéreo
para un instrumento mono, existe un
cuadro de didlogo en el que es posible
seleccionar el canal 1 (izquierdo) o el 2
(derecho) como Unico canal que cargar.

New Key Group

Crea un nuevo grupo de notas con la
muestra especificada en el cuadro de
dialogo subsiguiente. Cada instrumento
puede tener un maximo de 60 grupos de
notas. Haciendo clic en el botén de
reproduccion puede oirse la muestra
seleccionada con el tono base. El nuevo
grupo de notas se sitda en el extremo
derecho de la ventana Sample Map, con un
rango predeterminado de una nota.

O Si trabaja en un sistema Windows, puede
seleccionar varios archivos de muestras
desde el cuadro de didlogo New Key Group.

Add Multiple Key Groups
(Solo para Macintosh)

Permite seleccionar varias muestras y
cargarlas todas en una sola operacion. Este
comando es Util para crear rapidamente
instrumentos de muestras multiples.

Load Sample

Carga la muestra para la zona/grupo de
notas que haya seleccionado. Este
comando se utiliza junto con la opcién de
preferencia "Automatically load samples".
Si esta opcidn no esta seleccionada,
SampleCell cargara s6lo informacion de
directorio de un instrumento; la muestra
no se cargara hasta que el usuario elija el
comando Load Sample. Este método es til
para abrir bancos o instrumentos
demasiado grandes para cargar en la tarjeta
SampleCell.

Unload Sample

Descarga la muestra seleccionada
actualmente pero conserva la referencia de
archivo y los limites de zona de velocidad y
grupo de notas.

Reload Sample

Se utiliza para cargar una version recién
editada de una regidon o una muestra. Si
modifica una muestra o una region, la
muestra original permanece en SampleCell
hasta que se actualice mediante este
comando.
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Change Sample

Permite cargar una nueva muestra en la
zona/grupo de notas que haya
seleccionado. También se aplicaran a la
nueva muestra los demas parametros
configurados (punto de inicio, afinacién,
etc.).

Sample Parameters

Abre o activa la ventana Sample Parameters
para la muestra de instrumento
seleccionada.

0 La ventana Sample Parameters también
puede abrirse haciendo doble clic en una
muestra (es decir, en un grupo de notas o una
zona de velocidad) desde la ventana Sample
Map, o haciendo clic en el icono de diapason
con una muestra resaltada en la ventana
Sample Map.

Ventana Sample Parameters

La parte superior de la ventana Sample
Parameters contiene la siguiente
informacion:

Instrument. El nombre del instrumento de
SampleCell que contiene el archivo de la
muestra seleccionada actualmente.

File. El nombre del archivo de la muestra
seleccionada actualmente.

Size. El tamario de la regién o del archivo
que esté seleccionado.

Volume. La ubicacién del archivo de la
muestra seleccionada actualmente.

Region. La regidn seleccionada
actualmente.
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Time. La duracién del archivo o de laregiéon
(en segundos).

A continuacion se describen los parametros
de muestra globales (es decir, afectan a
todos los instrumentos que usen copias de
la muestra seleccionada actualmente):

Sample Start Coarse. Ajusta el punto de
inicio de la muestra en la duracion total de
la misma.

Sample Start Medium. Permite realizar
ajustes precisos del parametro Sample Start
Coarse.

Sus Loop Fine Tune. Especifica la afinacion
precisa del tono de la muestra durante el
bucle de sostenimiento. Este control
deslizante sélo esta disponible con
muestras que contienen dos bucles.

Sus/Rel (Rel) Loop Fine Tune. Especifica la
afinacion precisa del tono del bucle Sus/Rel
(sostenimiento) o Rel (liberacion) de una
muestra. Este control deslizante no esta
disponible con muestras que no contienen
bucles. Cuando la muestra tiene un solo
bucle, el control deslizante Sus/Rel permite
afinar con precision el audio que se va a
reproducir en la etapa de sostenimiento y
de liberacién. Con muestras de dos bucles,
este control deslizante se convierte en el
control Rel y permite afinar el audio en
bucle en la fase de liberacion del sonido.

Sample Fine Tune. Especifica la afinacion
precisa general del tono de la muestra.

Sus Loop Enable. Esta opcion activael bucle
de sostenimiento. Haga clic en ella para
activarla y desactivarla. S6lo esta
disponible con muestras de dos bucles.



Sus/Rel (Rel) Loop Enable. Si esta
seleccionada esta opcidn, se activa el bucle
Sus/Rel o el bucle Release, seguin el caso.
Haga clic en ella para activarla y
desactivarla.

A continuacion se describen los parametros
de zona (afectan s6lo a la muestra del
instrumento actual):

Key Group Pan. Controla el panoramico de
la muestra seleccionada dentro del campo
estéreo del instrumento. El valor cero
representa un panoramico de audio
idéntico a la izquierda y a la derecha.

Sample Amplitude. Volumen individual de
la muestra seleccionada.

Fine (Zone Start). Define el punto inicial
de reproduccién de la zona de velocidad,
en incrementos menores que Sample Start
Coarse 0 Medium. Este parametro sélo
afecta a la muestra seleccionada
actualmente (pero no a copias de ésta
usadas en otros instrumentos abiertos). Es
atil para eliminar silencios no deseados o
transitorios al comienzo de una muestra.
Rango: 0 (sin desfase) a 127 (32.512 ciclos
de forma de onda) en incrementos de 256.

MIDI Root Note. Permite repetir las
asignaciones de una muestra, de modo que
la nota especificada reproduzca la muestra
en el tono original, sea cual sea la ubicacion
del grupo de notas dentro del rango de un
instrumento. Para modificar el parametro,
arrastre el teclado emergente hasta un
nuevo valor de nota.

Direction. Determina si la muestra se
reproducira hacia atras o hacia delante. Si
se opta por la opcién Backward, no se
tendran en cuenta los posibles bucles.

Launch Sample Editor

Activa la aplicacion de edicion de muestras
y abre la muestra seleccionada. Después de
editarla tendra que utilizar el comando
Reload Sample si la edicion ha sido
destructiva o el comando Change Sample
para cargar una nueva version de la
muestra.

Select Sample Editor

Permite designar la aplicacion de edicion
de muestras que debe iniciarse al hacer clic
en el botén Edit Sample.

Edit Loops

Permite elegir un archivo de audio para
cargarlo en la ventana Edit Loops. Cuando
la ventana Edit Loops abre el archivo
seleccionado, el modo de vinculacién a
SampleCell esta desactivado de modo
predeterminado.

Edit "nombre de muestra”

Carga en la ventana Edit Loops la muestra
seleccionada en la ventana Sample Map.
Cuando la ventana Edit Loops carga la
muestra seleccionada, el modo de
vinculacién a SampleCell se activa.

Convert Instrument to
Stereo/Mono

Convierte el instrumento seleccionado a
estéreo, si es mono, y viceversa. El nombre
del nuevo instrumento incluira la
identificacion "mono" o "stereo".
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Get Instrument Info

Muestra comentarios acerca del
instrumento seleccionado. Esta
informacion es util para saber, por ejemplo,
qué elementos controlan ciertas funciones
(la rueda de tono controla el tono, la rueda
de modulacién controla el panoramico...).

Set Instrument Defaults

Guarda como predeterminados los
parametros (Modulators, Envelope, Misc.,
etc.) del instrumento seleccionado, para
usarlos al crear otros instrumentos o
afadirlos a bancos. Si crea un nuevo
instrumento, la configuracién guardada se
aplicara a todo el instrumento. Si abre un
instrumento en un banco, sélo se aplicaran
los parametros a nivel de banco (Panning,
MIDI channel, Instrument Volume, etc.), ya
que los parametros a nivel de instrumento se
toman del archivo de instrumento.

Map All Instruments

Vuelve a asignar todos los instrumentos del
banco actual y ajusta el rango de nota
Hi/Lo de cada instrumento para que tenga
un rango de nota exclusivo. Por ejemplo, si
se afladen a un banco dos instrumentos y
los rangos de nota de ambos son AO - C8, el
comando Map All Instruments reasignara
el rango Lo/Hi AO - F4 al primer
instrumento (el de la izquierda) y el rango
F#4 - C8 al segundo instrumento.
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Set Root Notes

Permite definir o volver a definir la nota
base MIDI para una muestra seleccionada,
basandose en la nota inferior, superior o
media del grupo de notas de la muestra.

O Macintosh: Si trabaja con archivos AlFF,
también puede configurar la nota base MIDI
utilizando la definicién contenida en el archivo.

Reorder Key Groups By Root
Note

Reorganiza los grupos de notas
seleccionados en un instrumento
(incluidos los situados a la derecha del
grupo o la zona en cuestion); se sigue un
criterio ascendente por nota base.

Spread Key Groups

Mueve y modifica el tamafio de los grupos
de notas seleccionados para que tengan igual
ancho/rango (se incluyen los situados a la
derecha del grupo o la zona en cuestion).

Menu SampleCell

Load All Samples

Permite cargar todas las muestras necesarias
para el banco y los instrumentos actuales.

Delete Unused Samples

Elimina de la memoria muestras que no se
estén usando con los instrumentos
cargados actualmente en la memoria.



Test SampleCell

Comprueba diversos chips de RAM y ROM
en la tarjeta SampleCell Il. En el

Apéndice C: Comprobacion del hardware
SampleCell Il encontrard una descripcion de
la ventana Test SampleCell.

68000 Status. Comprueba el
microprocesador integrado en la tarjeta.

ASIC. Comprueba el procesador de sonido
de SampleCell.

SRAM Status. Valida la RAM utilizada para
los parametros de instrumento.

DRAM Status. Compruebala RAM utilizada
para guardar muestras. Después de realizar
la prueba DRAM Status, debe apagar el
ordenador y luego reiniciarlo, si lo desea.

Test Sine. Envia una onda sinusoidal de
cédigo completo a través de cada una de las
salidas analdgicas de SampleCell Il.

A Advertencia: Antes de efectuar la prueba
Test Sine, baje el volumen en su mezclador.

Monitor SampleCell

Ventana con datos de estado de audio y
memoria para cada tarjeta SampleCell 1l
instalada.

Total Memory. La cantidad total de RAM
instalada en la tarjeta.

Available Memory. La cantidad de memoria
disponible para muestras adicionales.

Largest Unused Block. El tamafio del mayor
blogue de RAM de SampleCell sin usar.

Open Current OMS Studio Setup
(Solo para Macintosh)

Inicia la aplicacion OMS Setup y abre el
documento Studio Setup actual. Para
informacion sobre actualizaciéon de OMS
Studio Setup, véase OMS Manual.

MIDI Setup
(Solo para Macintosh)

Abre el cuadro de dialogo OMS MIDI Setup,
donde pueden activarse y desactivarse
puertos serie para comunicacién MIDI.

El cuadro de dialogo también permite
iniciar la aplicacién OMS Setup haciendo
clic en New Easy Setup o en Edit Custom
Setup. Ademas puede seleccionarse la
opcion Run MIDI in Background.

Oh4S MIDI Setup

Nnivid External ports to use:
1 [ Modem [=]
B & Printer

-

[ Run MIDI in background

Cwhen “Run MIDI In background™ is checked,
OMS will retain control of external ports used
by MIDI interfaces until all OMS applications
have quit.}

[ New Easy Setup ] [ Error Log ]

(Editcustomsetup | [ ok ||

Cuadro de dialogo OMS MIDI Setup

Para mas informacioén, véase OMS Manual.
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Run MIDI in Background

Esta opcion también permite a
secuenciadores compatibles con OMS
continuar la reproduccion MIDI aunque
hayan dejado de estar activos; de este modo
puede comprobar cambios en SampleCell
Editor mientras el secuenciador sigue
reproduciendo.

Tenga en cuenta que cuando est4 activada
la opcién Run MIDI in Background y tanto
SampleCell Editor como su secuenciador
emiten eco de MIDI thru al mismo
instrumento, se producirdn notas dobles.

Para evitar este problema, desactive el "eco”
MIDI en su secuenciador, o asegurese de
que MIDI no se dirija a un instrumento de
SampleCell.

All Notes Off

Al volver a canalizar un instrumento es
posible dirigir una nota desactivada al
nuevo canal y no al actual (el que esta
sonando). El comando All Notes Off
silencia temporalmente todos los
instrumentos de los bancos abiertos para
arreglar notas bloqueadas.
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Preferences

Permite personalizar los pardmetros
operativos de SampleCell.

= }=5|

[ Automnatically delete unused samples after deleting an instrument or closing a bank
[ Pass MIDI thru from the editors control port to the currently selected instrument
Instruments
[ Default new instruments to “Key Track” off
[ Autornatioaly remap instruments in a bank after adding an instrument
[ Make ane instrument when multiple sound files are dragged onto the editor
[ Try to azsign unused MID| channel for a new instrument
Opening/Loading
[ Preview using Sound Manager
[ verify sample file locations before Toading
[J Automatically open all instruments in a bank
[ AutomaticaTly Toad samples
Display Searching
[ Display line segment envelopes
[ Default to small Bank wiew

[ Confirm maved file locations

Yolumes To Search On

[ Display controls in real units Fstrurnents | AT Yolumes =
Leop Editing Samples  [_AD Yolurnes 3

Loop window 1eft channel colar
Loop window ight channel color

[] Loop windew background color

Ventana Preferences (Macintosh)

I Autamatically delete unused samples after delefing an instrument of closing a bank.
I~ Pass MIDI thiu from the editors control pot to the eunently selected instument

[# Pass MIDI thiu unchanged to SampleCell cards)

I~ Pass MID! thiu when in background

Instruments
T~ Defauit new instruments to "Key Track” off
I~ Automaticall remap instruments in a bank after adding an instrument
¥ Make ane instrument when muliple sound files are dragged onto the editor
I¥ Ty to assign unused MIDI chanrel for a new instrument
Opening/Loading
I Meiify sample fil locations before loading
™ Autornatically open all instruments in & bank
IV Automatically load samples
Display
[ Display line segment envelopes
I~ Default to small Bank view
¥ Dicplay cantrels in real urits
Loop Editing
@ Loop uindow left ohannel color
Loop window right channel color

T Loop uindom background color

Ventana Preferences (Windows)



Preferencias generales
Automatically delete unused samples...

Asegura la eliminaciéon de muestras
asociadas a un instrumento al eliminar
éste, siempre y cuando no se utilicen con
otro instrumento. Se recomienda activarla
para una gestiéon de memoria eficaz (a
menos que se prevea la carga de un
instrumento que vaya a utilizar las mismas
muestras).

Pass MIDI Through from the editors control
port... Permite avanzar y retroceder para

ajustar parametros de SampleCell sin
necesidad de seleccionar el canal MIDI
apropiado para activar el instrumento
seleccionado. Los datos MIDI entrantes se
enviaran al canal MIDI del instrumento
seleccionado, sea cual sea la asignacion de
canal MIDIL. Si se desactiva esta opcion se
anula la posibilidad de activacion doble de
notas, una situacion que puede ocurrir
cuando el secuenciador y el instrumento
estan ya asignados al mismo canal.

Pass MIDI thru unchanged to SampleCell
(Solo para Windows). Esta opcion pasa a las

tarjetas SampleCell datos MIDI recibidos en
todos los dispositivos de entrada. El Editor
no canaliza los datos MIDI a un
instrumento determinado antes de
enviarlos a la tarjeta. Esta opcion y la
anterior se excluyen mutuamente.

Pass MIDI thru when in background (Sélo
para Windows). Permite a dispositivos MIDI

externos continuar activando la
reproduccion de la tarjeta SampleCell,
incluso si SampleCell Editor no es la
aplicacion activa en Windows.

Preferencias de instrumentos
Default new Instruments to "Key Track" off.

Evita que el tono de nuevos instrumentos
se vea afectado por notas MIDI. Esta
funcién es util para crear un banco de
instrumentos con un efecto de sonido en
cada uno.

Automatically remap Instruments. Este
comando distribuye todos los
instrumentos existentes en el banco actual
siempre que se afiade un nuevo
instrumento. El rango de instrumentos
ocupa un rango de 5 octavas (es decir,
define notas Hi/Lo MIDI), y la nota central
de cada grupo se asigna a la nota base MIDI.
Por ejemplo, si tiene abiertos cinco
instrumentos, el que esté mas a laizquierda
se asigna a CO - B2 con F#2 como nota base.
El siguiente instrumento, hacia la derecha,
se asigna a C3 - B3 con F#3 como nota base,
y asi sucesivamente. Este es un método facil
para crear efectos de sonido o bancos de
bateria sobre la marcha.

Make one Instrument. Cuando esta
seleccionada esta opcion, todos los
archivos de muestra se cargan en un nuevo
instrumento al arrastrarlos a SampleCell
Editor. Si son archivos AIFF, la asignacion
de grupo de notas se toma de los
parametros en el archivo AIFF.

Si laopcidn no est4 seleccionada, se crea un
nuevo instrumento para cada archivo de
muestra y la asignacion de nota Hi/Lo se
basara en los parametros AIFF (de
haberlos). Si los archivos no son AIFF, se
organizaran y cargaran por orden
alfabético de nombre de muestra.
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Try to Assign Unused MIDI Channel for New
Instruments. Esta opcidn se impone a la

configuracién de instrumento
predeterminada y asigna automaticamente
el primer canal MIDI disponible para cada
nuevo instrumento.

Si no hay canales MIDI disponibles, el
instrumento se asignara al canal MIDI
predeterminado para el instrumento, lo
que puede ocasionar una duplicacion en la
asignacion de canales MIDI.

Esta preferencia s6lo busca canales
disponibles en el banco actual. Si hay
abiertos varios bancos, es posible que
asigne un canal MIDI que ya se esté usando
con otro banco abierto.

Preferencias de aperturay
carga

Preview using Sound Manager (Solo para
Macintosh). Esta opcidon permite usar

Sound Manager para oir muestras en los
cuadros de dialogo de busqueda, Open,
New Key Group y Add Multiple Key
Groups. Si la opcién no esta seleccionada,
la operacidn se realizarg a través de la
tarjeta SampleCell. En este caso, no puede
detenerse la accion.

Verify sample file locations. Permite
especificar si SampleCell debe encontrar
todos los elementos para cargar, o si realiza
la busqueda a medida que se carga cada
instrumento o muestra.

Automatically open all Instruments in a
Bank. Si la opcion esta seleccionada, no

aparecera el cuadro de dialogo Select
Instrument al abrirse los bancos. En este
cuadro se pueden elegir los instrumentos que
se desea cargar, y en qué tarjeta SampleCell.
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Automatically Load Samples. Si la opcion
esta seleccionada, se cargan las muestras en
cuanto se abre un instrumento o un banco.

Preferencias de visualizacion

Display line segment envelopes. Muestra
representaciones graficas de parametros de
envolvente, en la ventana Envelope.

Default to Small Bank View. Permite
especificar la vista de banco
predeterminada. Si esta opcién esta
seleccionada, todos los bancos abiertos o
los que se creen se abriran en vista
reducida. Cuando la opcién no esta
seleccionada se utiliza la vista completa.

Display Controls in Real Units. Las ventanas
de parametros de instrumentos pueden
configurarse de modo que los valores se
indiquen en unidades reales (ms, Hz, etc.) o
en valores de SampleCell (0-127, 0% - 100%).

Loop Editing

Las opciones de esta seccion permiten el
acceso al cuadro de dialogo de seleccion de
color para configurar los colores de canal y
de fondo para la ventana Edit Loops.
Consulte el Capitulo 6: Edicién de muestras,
bucles y recorte de audio para mas detalles.

Preferencias de busqueda
(Solo para Macintosh)

Permite especificar las caracteristicas
predeterminadas de la funcion de
bUsqueda de muestras e instrumentos de
SampleCell.



Menu Windows

Edicion de ventanas

Elija los elementos en la parte superior de
este menu para abrir o activar las ventanas
Sample Map, Misc, Envelope, Matrix,
Modulators y Trackers. Cada una de estas
ventanas puede abrirse también mediante
el botén correspondiente en la barra de
herramientas del Editor.

Switch Bank Size

Sirve para pasar de una vista de banco a
otra (de vista completa a vista reducida y
viceversa) para el banco actual.

Current Bank

En la parte inferior del mend Windows
aparece una lista de todos los bancos
abiertos en ese momento. Al seleccionar
uno de ellos, se convierte en la ventana de
banco activa.

Capitulo 8: Interfaz SampleCell Il
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apéndice a

Uso de SampleCell 1l con Pro Tools

Las pistas MIDI de Pro Tools pueden
reproducirse en instrumentos de
SampleCell. Si utiliza SampleCell TDM,
puede dirigir la salida de audio de
SampleCell a través del bus TDM,
asignando inserciones y envios en la
ventana Mix de Pro Tools.

Para hacer que Pro Tools active SampleCell:

1 Debe tener instalado y configurado OMS
(Macintosh) o Windows Multimedia
(Windows) y todos los dispositivos MIDI
deben estar debidamente conectados y
encendidos.

2 Inicie Pro Tools y abra una sesion.

3 Inicie SampleCell Editor y cargue los
instrumentos que desee reproducir desde la
sesion Pro Tools. Para este ejemplo puede
usar Library Instrument #2 (Drums).

4 Configure el canal MIDI y otros
pardmetros para cada instrumento. Si carga
Drums, configurelo en el canal MIDI 10.

5 En Pro Tools, elija File > New Track.

6 En el cuadro de didlogo New Track,
seleccione una nueva pista MIDI y haga clic
en OK.

7 En la ventana Mix, asigne el selector de
canal de la nueva pista MIDI al canal
deseado de SampleCell (canal 10 en este
caso).

8 Haga clic en el botdn de activacion para
grabacién para la nueva pista MIDI y
reproduzca unas cuantas notas en su
controlador MIDI.

El diodo de la pista se ilumina para indicar
la entrada MIDI; si la direcciéon de sefial es
correcta, podra oir la salida de audio desde
el instrumento de SampleCell.

Si utiliza SampleCell TDM

Si utiliza SampleCell TDM dentro del
sistema Pro Tools, también puede dirigir
salidas de audio de SampleCell a Pro Tools
internamente. Esto permite aplicar
automatizacion de Pro Tools al audio de
SampleCell para obtener mezclas y
rendimientos 6ptimos.

Consulte la Guia de instalacion del mddulo
SampleCell TDM para informarse sobre el
modo de configurar Pro Tools con
SampleCell TDM.
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Solucion de problemas

Esta seccion le ofrece ayuda para resolver
problemas de instalacion, software, MIDI y
hardware. Es importante que la lea
detenidamente antes de ponerse en
contacto con el servicio de asistencia
técnica de Digidesign.

Notas sobre instalacion de
hardware

Si su ordenador no se inicia 0 no reconoce
el software SampleCell después de la
instalacion, compruebe la instalacién de la
tarjeta. Apague el ordenador, toque la
fuente de alimentacién para eliminar
posible electricidad estatica y retire la
tarjeta. Examine el conector por si hubiera
alguna patilla doblada. Si esto ha ocurrido
durante la instalacion, péngase en
contacto con el servicio de asistencia
técnica de Digidesign.

Si no hay patillas dobladas, vuelva a
introducir la tarjeta sin forzar la accidon y
asegurese de que SampleCell encaja bien en
la ubicacién correspondiente. También
debe asegurarse de que SampleCell no se
apoye ni toque otras tarjetas instaladas.

Si el problema persiste, puede ser debido a
la instalacion del software, o al hardware
SampleCell. Consulte las secciones de
resolucién de problemas pertinentes.

Notas sobre instalacion de
software

Si cree que la causa de algln problema esta
en el software, consulte detenidamente la
seccion sobre instalacién de software y
repita la instalacion si es preciso.

Asegurese de que su sistema cumple los
requisitos minimos mencionados en
"Requisitos del sistema" en la pagina 3.

Macintosh: Si el sistemma Macintosh no
tiene suficiente RAM, puede cambiar la
particion de memoria de SampleCell
Editor. Para ello, seleccione (mediante un
clic) el icono de SampleCell Editor situado
en el escritorio. Seleccione Get Info en el
menu File y cambie el valor del tamafio de
memoria de la aplicacion a 1024. Esto
podria limitar el nimero de instrumentos
que SampleCell Editor sera capaz de
manipular, o puede impedir el
funcionamiento del monitor de audio.
Tenga en cuenta que esto no afectara a la
memoria interna de SampleCell.

Apéndice B: Solucion de problemas
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Comprobacion de entrada MIDI

Para esta prueba, es esencial que OMS
(Macintosh) o Windows Multimedia
(Windows) estén en funcionamiento y
reconozcan SampleCell.

Para asegurarse de que SampleCell recibe
datos MIDI:

1 Cargue un instrumento en un banco.

2 Configure los parametros de canal MIDI
del instrumento para recibir en el mismo
canal MIDI desde el que transmite su
controlador MIDI.

3 Hagaclic en el icono Sample Map situado
en la parte superior del panel frontal del
instrumento. Se abrira la ventana Sample
Map.

4 Reproduzca una nota en el controlador
MIDI. Deberia resaltarse la nota
correspondiente en el teclado en pantalla.
De ser asi, significa que SampleCell recibe
datos MIDI. Si no se oye nada, consulte
"Comprobacion de salidas de audio” en la
pagina 106.

5 Si el teclado en pantalla no muestra la
nota resaltada, consulte la seccidn sobre
conexiones MIDI para su sistema.

6 Compruebe todas las conexiones MIDI
entre su controlador MIDI y su ordenador.
De ser necesario, retire temporalmente
otros elementos MIDI entre ambos
dispositivos para eliminar variables
adicionales.

7 Pruebe la interfaz MIDI con otros
programas de software y hardware para

asegurarse de que funciona correctamente.
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Comprobacion de salidas de
audio

Si no oye ningln sonido procedente de
SampleCell, el problema podria tener
diversas causas.

1 Cargue un instrumento en un banco. Use
uno de la biblioteca SampleCell que no
haya sido modificado.

2 Configure la salida del instrumento de
acuerdo con el conector de SampleCell que
utilice su sistema de audio.

3 Centre el control de panoramico de
audio del instrumento.

4 Configure en 0 el atenuador del
instrumento.

5 Hagaclic en el icono Sample Map situado
en la parte superior del panel frontal del
instrumento. Se abrira la ventana Sample
Map.

6 Haga clic en una de las notas del teclado
en pantalla. Si oye sonido, repita la prueba
con el instrumento en el que detecto el
problema. Si sigue sin oir nada, compruebe
la configuracidn de ese instrumento. Si un
instrumento produce sonido desde el
teclado en pantalla pero no desde el
controlador MIDI, consulte
"Comprobacién de entrada MIDI" en la
pagina 106 para asegurarse de que esta
utilizando SampleCell correctamente.

7 Si aln asi no oye nada, desconecte los

cables de las salidas de audio de SampleCell
y conéctelos a otro dispositivo de audio que
emita sonido. Si al probarlo con los cables
no se oye sonido, significa que el problema
esta en los cables o en su sistema de audio.



apéndice ¢

Comprobacion del hardware SampleCell Il

SampleCell 1l tiene integrada una funcion
de diagnostico. Si cree que el hardware no
funciona correctamente, lleve a cabo los
siguientes procedimientos de
comprobacion.

Para probar el hardware SampleCell IlI:

1 En SampleCell Editor, elija SampleCell >
Test SampleCell.

2 Para comprobar el rendimiento de
68000, ASIC, SRAM o DRAM, haga clic en
cada uno de los botones Test. Algunas
pruebas pueden tardar varios minutos. La
prueba de DRAM puede llegar a durar hasta
30 minutos con una tarjeta SampleCell de
32 MB.

1 Prueba de 68000

Si el boton muestra la palabara "Passed"
significa que la seccion funciona
correctamente y puede continuar con la
prueba 2. Si la prueba falla, quiere decir que
el microprocesador de la tarjeta SampleCell
tiene problemas para comunicarse con el
ordenador. El fallo de la prueba de 68000
significa que todas las demas pruebas seran
asimismo negativas.

Puede ser que la tarjeta no esté
debidamente colocada en la ranura.
Apague el ordenador, saque la tarjeta

SampleCell y examine los contactos para
ver si estdn sucios o dafiados. Reinstale la
tarjeta y vuelva a ejecutar la prueba de
68000.

Si la prueba sigue resultando fallida,
poéngase en contacto con su proveedor o
con el servicio de asistencia técnica de
Digidesign.

2 Prueba de SRAM

Si SRAM pasa la prueba satisfactoriamente,
prosiga con la prueba 3. Si falla, pongase en
contacto con su proveedor o con el servicio
de asistencia técnica de Digidesign.

3 Prueba de ASIC

Si ASIC pasa la prueba, prosiga con la
prueba 4.

Si las pruebas de 68000 y SRAM son
satisfactorias pero falla la de ASIC, pongase
en contacto con su proveedor o con el
servicio de asistencia técnica de Digidesign.

4 Prueba de DRAM

0 Esta seccidn no es aplicable a la tarjeta
SampleCell Il Plus. En esta prueba, los
moddulos SIMM de RAM sélo pueden
comprobarse con la tarjeta SampleCell
estandar.

Apéndice C: Comprobacion del hardware SampleCell Il
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La prueba de DRAM puede llegar a durar Muestras en DRAM después del
hasta 30 minutos. Si la prueba de DRAM es reinicio

satisfactoria, realice las pruebas Test Sine. . .
SampleCell Il mantiene la memoria de

Si falla la prueba de DRAM, compruebe los muestras después de reiniciar el sistema.
maédulos SIMM de RAM de su tarjeta Para eliminar totalmente el contenido de
SampleCell. Para ello, apague el ordenador DRAM, apague el ordenador, espere unos
y desconéctelo. Retire la tapa del ordenador minutos y vuelva a encenderlo.

y toque la caja de la fuente de alimentacion

para eliminar la posible electricidad

estatica. A continuacién, saque la tarjeta

SampleCell de su ranura, retire toda la RAM

y reinstélela. Asegurese de que la RAM esta

bien encajada antes de volver a colocar la

tarjeta.

Reinstale la tarjeta SampleCell y vuelva a
realizar la prueba de DRAM.

Si la prueba sigue resultando fallida,
péngase en contacto con el servicio de
asistencia técnica de Digidesign.

5 Test Sine

A La prueba Test Sine envia un tono MUY
ALTO a través de las salidas de audio de
SampleCell Il. Ajuste los niveles de volumen
de su mezclador antes de realizar una prueba
Test Sine.

Para comprobar las salidas de SampleCell,
haga clic en el boton Test Sine cuyo
ndamero corresponda al canal de salida de
audio que desea poner a prueba. Esto
enviara a la salida designada una onda
sinusoidal a c6digo completo. Para detener
la onda sinusoidal, vuelva a hacer clic en el
botdn de salida correspondiente o cierre la
ventana Test de SampleCell.

Péngase en contacto con el servicio de
asistencia técnica de Digidesign si sigue
teniendo problemas.
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Creacion y edicion de muestras

Aunque SampleCell Il no puede crear
muestras por si sola, hay varias formas de
hacerlo externamente para utilizarlas en la
creacion de instrumentos de SampleCell.

Muestras con Audiomedia li/Ill (Solo
para Macintosh)

Audiomedia Il y Audiomedia Ill pueden
servir como "plataforma" de muestreo de
dos canales para SampleCell.

Para crear una muestra compatible con
SampleCell utilizando Audiomedia lll:

1 Use Audiomedia Ill para grabar en el
disco duro el sonido deseado. Consulte la
documentacién de Audiomedia Il1.

2 Use las herramientas de ediciéon para
seleccionar la porcién de muestra deseada.
Debe ser de menor tamafio que la memoria
disponible en su tarjeta reproductora
SampleCell.

3 Guarde la muestra en la carpeta adecuada
dentro de Samples (consulte la
documentacion de SampleCell). Deberia
poder cargar la nueva muestra desde la
ventana Sample Map de SampleCell, desde
la que es posible crear bucles y aplicar
opciones de Matrix y otros pardmetros
editables.

Muestreo con Pro Tools

El sistema Pro Tools de Digidesign también
puede usarse para muestrear sonidos igual
que con Audiomedia.

Para crear una muestra con Pro Tools:

1 Use Pro Tools para grabar en el disco duro
el sonido deseado. Consulte la
documentacién de Pro Tools.

2 Use las herramientas de edicion para
seleccionar la porcion de muestra deseada.
Debe ser de menor tamafio que la memoria
disponible en su tarjeta SampleCell.

3 Guarde la muestra en la ubicacién
apropiada dentro de la carpeta Samples.
Deberia poder cargar la nueva muestra
desde la ventana Sample Map de
SampleCell.

Uso de muestras procedentes
de otros muestreadores

Existe un gran namero de sonidos
muestreados para todo tipo de
muestreadores digitales. Aunque
SampleCell Il no incluye compatibilidad
directa con muestreadores, es facil
importar muestras con los siguientes tipos
de archivo: AIFF, Sound Designer, Sound
Designer Il o Snd con programas de otros

Apéndice D: Creacion y edicion de muestras
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fabricantes, como Alchemy™ (Alchemy,
Sound Designer y Snd son aplicaciones s6lo
para Macintosh). Ademas, puede utilizar
uno de los muchos programas de
conversion de archivos disponibles, por
ejemplo Interpreter™ de Gallery. Péngase
en contacto con Digidesign, en el numero
facilitado en la portada interna, para
informarse sobre éstos y otros programas
de Digidesign y desarrolladores asociados.
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