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Menu Pro Tools

Menu Pro Tools

(s6lo en Macintosh)

Los comandos del ment Pro Tools incluyen
vinculos a la documentacion en pantalla de
Pro Tools, las preferencias de Pro Tools, acceso a
la gestion de aplicaciones de Mac OS X'y al
comando para cerrar el programa.

ICREGTIES File Edit AudioSuite
About Pro Tools
DigiBase Guide...
DigiRack Plug-Ins Guide...
Keyboard Shortcuts...
MIDI Control Surfaces Guide...
Pro Tools Menus Guide...
Pro Tools Reference Guide...

Preferences...
Services >

Hide Pro Tools
Hide Others

Quiit Pra Tools ®Q

Ment Pro Tools

Documentacion online de
Pro Tools

El mend de la aplicacién Pro Tools proporciona
vinculos a documentacién importante de

Pro Tools, incluidas la Guia de referencia de

Pro Tools, la Guia de modulos adicionales DigiRack,
la Guia de superficies de control MIDI y otras.

Seleccione el titulo de la guia deseada en el
ment Pro Tools para abrir el documento en
Adobe Acrobat Reader (el instalador de Adobe
Acrobat Reader se puede encontrar en el
CD-ROM de instalaciéon de Pro Tools o se puede
descargar de www.adobe.com).

Preferencias

Las preferencias de Pro Tools estdn disponibles
tanto en el mentu Pro Tools como en el ment
Setups mediante el comado Preferences.

Para mas informacién, consulte "Preferences" en
la pagina 43.

Servicios

El ment Pro Tools también proporciona acceso
a los comandos de gestion de aplicaciones de
Macintosh OS X, por ejemplo Services, Hide
Pro Tools, Hide others y Show All. Para mas
informacion acerca de éstas y otras funciones de
Mac OS X, le recomendamos que consulte la
documentacion de Apple Macintosh.

Cierre de Pro Tools

El comando Quit Pro Tools termina la sesién en
Pro Tools y cierra la aplicacién Pro Tools.

Capitulo 1: Menu Pro Tools
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Menu File

P New Session
Menu File

El comando New Session crea una nueva sesion
de Pro Tools. Antes de que se cree la sesion,
deber asignarle nombre y elegir su tipo de
archivo de audio, frecuencia de muestreo,

Los comandos del mend File se usan para crear y
mantener sesiones de Pro Tools.

File . . . .
" —— e profundidad de bits, nivel de ganancia de
Open Session. . Chrl-0 atenuador y configuracion de E/S. Al seleccionar
Cmmomm e la opcién Enforce Mac/PC Compatibility se
Save Session Ctrl+5 i . .
Satve Session A asegura un intercambio correcto de sesiones y
Save Session Copy In... sus medios asociados entre sistemas basados en

Revert to Saved... . . L
Macintosh y Windows. En este caso, estan en

Bounce to Disk... . : .
ounes o H vigor ciertas restricciones con respecto a la

T TEE R CnEEEL asignacion de nombres a archivos y formatos

Group Selected Tracks... Ctrl+G .

Duplicate Selected Tracks Alt+5hift+D de audio.

Split Selected Tracks Into Mono

Delete Selected Tracks... Folders

Import Session Data... Savein Q2 E

Import Audio to Track. ..

Import MIDI to Track...

Export Selected Tracks as OMEIGAE. .,
Expork MIDT, ..

Export Session As Text...

Log @ffline Media, ..

Log I to MediaManager. .. File name: [ save ]
Save & ype: Pro Tooks Session [ pts] v Cancel
GetInfo... \ r.ets) I
Session Parameters
Exit Audio File Type Sample Rate Bit Depth
1 Eil BWF [WAV] 44.1KH v Q168
Mend File [BwFiway) v| [z v
140 Seftings © 24Bit
Last Used ~|
Fader Gain
Eriorce Mac/PC Compatbilty 468
@+1zds

Cuadro de dialogo New Session

Capitulo 2: Menu File 3



Open Session

El comando Open Session abre una sesiéon
creada anteriormente con Pro Tools. S6lo se
puede abrir una sesioén a la vez.

Close Session

El comando Close Session cierra la sesion actual
sin salir de Pro Tools. Pro Tools le pide que
guarde los cambios antes de cerrar la sesion.

Save Session

El comando Save Session guarda los cambios
que se han hecho desde la tltima vez que se
guardo la sesion. No es posible deshacer la
accion del comando Save Session.

Save Session As

El comando Save Session As permite guardar
una copia de la sesién actual con un nombre
diferente, o en una ubicacion diferente. Como el
comando Save Session As cierra la sesiéon actual
y permite continuar trabajando en la copia que
tiene nombre nuevo, resulta Gtil para guardar
fases sucesivas de una sesion.
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Save Session Copy In

El comando Save Session Copy In permite
guardar una copia de la sesién actualmente
seleccionada con un nombre diferente o en una
ubicacién diferente. Se pueden incluir medios
de la sesion en la copia que guarde, con
opciones para guardar los medios con una
profundidad de bits, frecuencia de muestreo,
nivel de ganancia de atenuador o tipo de
formato de archivo diferentes. La sesiones se
pueden guardar en varios formatos de sesiéon
para que sean compatibles con otros sistemas.
Este comando es util para archivar sesiones.

Save copy of seszion in 5'&'
Folders:
Saverc | I3 New sessions «| O F @

File name: | ooy of Fio Took Session
Save 83 02 | Py Togk Session [ pls] v Cancal “I
Seasion Parameters
Ludo Fie Type  Sampls Rate B Deplh
BWE WA | MIkH: e '::'18 B
(24 B
[ Erforca Mac/PC Conpalbily  Fades Giais
Cie6d
[OR L. ]
liems 42 Copy
1A udo Fles

] Session Phugin Sesings Folder
] Fioot Puug-In Settings Foider
] Movieiden Files

Cuadro de dialogo Save copy of session in

A diferencia de Save Session As, el comando Save
Session Copy In no cierra la sesion original, de
modo que las ediciones posteriores se aplican a
la sesion original. La copia guardada se convierte
en una copia de seguridad y le da la opcién de
volver a la versién anterior.

Si guarda una copia de la sesion con una
frecuencia de bits menor, se aplicaran las
opciones de interpolacién y formacion de ruido
integradas en Pro Tools.



Cuando tenga una sesiéon con ganancia de
atenuador de +12 dB y utilice la opcion Save
Session Copy In con una ganancia de atenuador
de +6 dB, cualquier punto critico de
automatizacion de atenuador que esté por
encima de 6 dB se reducira a 6 dB.

La seccion Items To Copy de este cuadro de
didlogo proporciona varias opciones para copiar
una sesién junto con sus archivos asociados.

All Audio Files Cuando se selecciona esta
opciodn, todos los archivos de audio se copian en
una ubicacién nueva. Al seleccionar All Non-
"tipo de archivo" Audio Files se copian todos los
archivos de audio excepto los archivos de audio
del tipo especificado. El tipo de archivo de esta
opcioén siempre serd el tipo de archivo
predeterminado para la sesion, por tanto si el
tipo de archivo de audio predeterminado para la
sesion es WAV, la opcién dird All Non-WAV
Audio Files. Al seleccionar Don't Copy Fade Files
se omiten archivos de fundido de los datos
copiados.

Session Plug-In Settings Folder Si esta opcion
esta seleccionada, la carpeta Plug-In Settings
de la sesion se copia en la nueva ubicacion.
Las referencias a la configuracién de médulo
adicional de la sesién se asocian a los archivos
de configuracién copiados.

Root Plug-In Settings Folder Si esta opcién esta
seleccionada, la carpeta Root Plug-In Settings se
copia en la nueva ubicacion. Las referencias a la
configuraciéon de modulo adicional de la sesién
se asocian a los archivos de configuraciéon
copiados.

Movie/Video Files Cuando se selecciona esta
opciodn, los archivos de video de la sesion se
copian a la nueva ubicacioén, y las referencias en
la sesion se asocian de nuevo con la pelicula o
archivo de video copiados.

Revert To Saved

El comando Revert to Saved restaura la version
mas reciente de la sesion guardada, descartando
todos los cambios hechos desde la tltima vez
que se guardé. Revertirse a la Gltima versién de
sesion guardada es como cerrar la sesion sin
guardar los cambios y volver a abrirla.

Bounce to Disk

El comando Bounce to Disk le permite mezclar
la salidas de todas las pistas actualmente
audibles, dirigidas a una ruta de salida

comun para crear un nuevo archivo de audio.
Puede utilizar el comando Bounce to Disk para
crear una submezcla o crear una mezcla final
en cualquiera de los varios formatos de archivo
de audio.

:njﬂounce x|
~Bounce Options

Bounce Source: A1-2 (Stereo) |v|

[~ Fublizh as OME
[~ Enfaree Avid Cornpatibility,

File Type: BWF (WAW) |~
Format Multiple mono hd
Resolution: 15|+
sample Rate: [ 44100 =]

¢ Convert During Bounce

= Convert After Bounce

[~ Import After Bounce

| Bounce... I

cancel | Help...

Cuadro de dialogo Bounce

Bounce Source Selecciona la ruta de la salida de
audio a rebotar. S6lo se incluira en el rebote
audio que esté dirigido a la ruta seleccionada.
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File Type Selecciona el tipo de archivo de audio.
Las elecciones posibles son SDII, BWF (WAYV),
AIFF, MPEG-1 Layer 3 (MP3), QuickTime y
Sound Resource (Macintosh) o Windows Media
(Windows). Determinados tipos de archivos
estan restringidos en cuanto a su formato,
resolucion y frecuencia de muestreo.

Format Selecciona el formato del canal (namero
de canales). Las opciones son Mono (summed),
Multiple Mono o Interleaved.

Resolution Selecciona la profundidad en bits.
Las elecciones posibles son resolucion de 24,
16 u 8 bits.

Sample Rate Selecciona la frecuencia de
muestreo.

Q Cuando se configura el comando Bounce to
" Disk para un tipo de archivo, formato de

archivo, resolucion o frecuencia de muestreo
diferentes, aparecen opciones adicionales
para convertir durante o después del rebote.
Para mads informacion, consulte "Opciones
adicionales del cuadro de didlogo Bounce"
en la pdgina 6.

Import After Bounce Importa automatica-
mente el audio después del rebote, y lo agrega a
la lista de regiones para que pueda usarse en la
sesion.

A\ La opcion Import After Bounce no estd
disponible al convertir durante o después de
un rebote.

6 Guia de menus de ProTools

Opciones adicionales del cuadro de
dialogo Bounce

Las opciones de Bounce siguientes sélo estan
disponibles al rebotar a un tipo de archivo,
formato, resoluciéon o frecuencia de muestreo
diferentes.

Conversion Quality Selecciona la calidad, con
opciones que van desde Low hasta Tweak Head
cuando se rebota a una frecuencia de muestreo
nueva.

Use Squeezer Optimiza la dinamica del audio
rebotado antes de la conversion a resoluciéon
de 8 bits.

Convert During Bounce Realiza automatica-
mente la conversion del tipo de archivo,
frecuencia de muestreo y resolucién en bits
mientras se rebota el archivo.

Convert After Bounce Realiza automatica-
mente la conversion del tipo de archivo,
frecuencia de muestreo y resolucion en bits
después del rebote del archivo.

New Track

El comando New Track agrega una o mas pistas
de audio, entradas auxiliares, atenuadores
principales o pistas MIDI a una sesion. Las pistas
pueden ser mono, estéreo o cualquiera de los
diversos formatos multicanal.

A\ Las pistas multicanal con mds canales que
estéreo no son compatibles con los sistemas
Pro Tools LE.

=
ceate [ new Moo =] Audio Track -]
e

Cuadro de dialogo New Track



Group Selected Tracks

Este comando agrupa las pistas que estan
seleccionadas actualmente, de modo que sus
controles estén vinculados en una de las dos
ventanas Mix y Edit o en ambas. Se pueden
anidar los grupos de modo que los subgrupos
estén contenidos en grupos mas grandes.

E New Group il

Marme for group:

" Edit
= Mix
i+ Edit And Mix

Group Type:

GroupID: a  |v

Cancel _ |

Cuadro de dialogo New Group

Duplicate Selected Tracks

Este comando duplica una pista seleccionada,
incluso sus datos de audio o MID], listas de

reproduccion, automatizacion y otros atributos.

Split Selected Tracks Into Mono

Este comando divide una pista seleccionada
estéreo o multicanal en pistas mono separadas
que se pueden editar y manipular de forma
independiente. El comando Split Selected Tracks
Into Mono es irreversible.

Make Selected Tracks Inactive o
Make Selected Tracks Active

Este comando hace que las pistas seleccionadas
estén inactivas, de modo que ya no se
reproduzcan ni utilicen recursos DSP o voces.
Las pistas inactivas se pueden activar de

nuevo eligiendo el comando Make Selected
Tracks Active.

Delete Selected Tracks

Este comando elimina pistas de una sesion.
Mientras que los datos de audio o de regién
MIDI permanecen en la lista de regiones, la pista
y sus listas de reproduccion se eliminaran.

Capitulo 2: Menu File
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Importar datos de sesion

Feg Import Session Data

Source Properties

Mame: Meant To Be

Type: Pro Tools 5.1 Session(Mac/PC)

Created by: Pro Tools TDMAVIndows v6.1.0.165
Start time: 00:00:00:00

Timecode farmat: 30

Audio bit depth: 24

Audio sample rate: 44100

Audio file typeis)y: BWF {WAV)

Timecode Mapping Options

Maintain absolute imecode values |v|

Track Offset Options
Offset Incoming Tracks To...

0:00.000 | Min:Secs

M

Audio Media Options
Copy from source media |v|

Handlesizel 1000 milliseconds

Video Media Options
Refer to source media |v|

Sample Rate Conversion Options

[~ Apply SRC

Source sample rate: | 44100

Destination sample rate: 44100

Conversion quality: | Better

7]

Source Tracks

Operation / Destination Track

Find Matching Tracksl

Ac Guitar (Stereo audio) Do Mot Import I'I
Steel Gir.1 (Stereo audio) Do Mot Import I'I
Steel Gir.2 (Stereo audio) Do Mot Import |'|
Fiano 192 (Stereo audio) Do Mot Import |'|
Piano M/S 192 (Stereo audio) Do Mot Import |'|
Fiano Sub (Stereo aux) Do Mot Import |'|
CelloMic.02 (Mono audio) Do Mot Import |'|
M/S Strings.02 (Stereo audio) Do Mot Import |'|
String Sub (Stereo aux) Do Mot Import |'|

Session Data To Import: Al

d|

Track Playlist Options...

& Import Main Playlists - Replacing destination main playlists

= Import Main Playlists - Overlaying new with existing, trimming existing regions

¢ Do Mot Import Main Playlists - leaving destination playlists intact

Import: [~ TempoMeter Map [~ Mic Pre Settings

Cancel

| o]

Cuadro de dialogo Import Session Data

Este comando le permite importar datos de
sesion seleccionados, de una sesion existente a
la sesion actual. Se proporcionan opciones para
asignacion de cédigo de tiempo, conversion de
frecuencias de muestreo y copia, conversion y
creacion de referencias para archivos fuente de
audio y video. El comando Import Session Data
también proporciona la capacidad de importar

8 Guia de menus de ProTools

listas de

reproduccién especificas, asignaciones

de direccién y automatizacion, ya sea agregan-
dolas como pistas nuevas o superponiendo
elementos en las pistas existentes.

Q El comando Import Session Data sustituye
" al comando Import Tracks de versiones
anteriores de Pro Tools.



Import Audio to Track

Este comando carga archivos de audio o
regiones en la sesioén actual. Cada archivo de
audio importado aparecerd en su propia pista
individual. Para importar archivos de audio sin
crear automdticamente pistas nuevas para ellos,
utilice el comando Import Audio en el ment
emergente de lista de regiones de audio.

Import MIDI to Track

El comando Import MIDI to Track importa todas
las pistas de un archivo MIDI estandar a

Pro Tools y las coloca automaticamente en las
nuevas pistas MIDI. Para importar regiones
MIDI a una sesién sin crear automaticamente
pistas nuevas para ellas, utilice el comando
Import MIDI en el mena emergente de lista de
regiones MIDI. El comando Import MIDI to
Track le permite importar datos de tempo que
estan contenidos en la secuencia o aplicar los
datos de tempo existentes en la sesion al archivo
importado.

Export Selected Track as
OMF/AAF

(Opcion sélo disponible en DigiTranslator)

El comandoExport Selected Tracks as OMF
exporta las pistas seleccionadas en formato AAF
y OMFI. Advanced Authoring Format (AAF) es
un formato de archivo multimedia y Open
Media Framework Interchange (OMFI) son
formatos de archivo estdndar del sector que
facilitan la transferencia de medios digitales
entre aplicaciones (por ejemplo Pro Tools y
software de ediciéon de video Avid). Si no esta
instalada la opcion DigiTranslator, el comando
Export Selected Track as OMF aparecera
atenuado en gris en el ment File.

Para mas informacion, consulte
la DigiTranslator 2.0 Integrated
Option Guide.

Export MIDI

Este comando exporta como archivo MIDI
estandar todas las pistas MIDI audibles en ese
momento en una sesion. Las pistas MIDI que
estén silenciadas no se exportaran. Se puede
exportar el archivo como archivo MIDI estandar
Type 1 (multipista) o Type O (combinado).

Export Session As Text

Este comando exporta la sesion actual como
archivo de texto delimitado por tabuladores,
que contiene nombres de archivo y de region, y
tiempos de inicio SMPTE. Este comando no
imprimira ni formateara eventos de sesion en
ningin estandar en particular; simplemente
proporciona los datos en formato de texto.

Fi5 Export Session Text x|
W Include File List

¥ Include Region List
¥ Include Track EDL’s

[~ Show Subframes
[~ Include User Timestamps

Fade Handling
% Show Crossfades

¢ Dont Show Crossfades

" Combine Crossfaded Regions

Time Format:
Minutes & Seconds =]

Cancel _ |

Cuadro de dialogo Export Session As Text
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Log Offline Media

Este comando crea un archivo de texto que
enumera los medios que se han utilizado en las
pistas seleccionadas. Los medios son offline si
no estan disponibles para la sesién (por ejemplo,
cuando estdn en un servidor al cual no esta
conectado o en una unidad de disco que se
quitado del sistema).

Get Info

Este comando le permite introducir y guardar
informacién acerca de la sesion.

Los campos de texto de la columna izquierda
son campos de temas. El texto que se introduce
aqui se guarda con las preferencias del usuario
en Pro Tools y aparecera en todas las sesiones,
permitiéndole predefinir el campo con los temas
que utiliza generalmente.

Los campos de texto de la columna derecha son
campos de informacion, especificos para la
sesion, y se guardan con la sesion.

10 Guia de mends de ProTools



Menu Edit

Menu Edit

Los comandos del ment Edit se usan para editar
y manipular regiones.

| Undo Paste ®Z
Cut 88X
Copy %C
Paste E4Y
Repeat Paste To Fill Selection BV
Clear #B
Duplicate %D
Repeat... R |
Shift... CH
Select All ®A |
Quantize Regions 880
Mute/Unmute Region 8M
Lock/Unlock Region &L
Consolidate Selection o3
Remove Sync Point 8,
Redefine Current Time Code Position...
Identify Beat... |
Insert Silence OBE
Fades >
Copy To Send... NC8EH
Write Automation >
Trim Automation >

Mena Edit

Undo

El comando Undo le permite deshacer en
secuencia hasta 32 de las acciones anteriores.
Ciertos comandos y acciones (por ejemplo,
la accion de guardar) no se pueden deshacer.
El tltimo comando en la lista de operaciones
Undo aparecerd en el ment (por ejemplo,
"Undo Paste").

Redo

Después de deshacer un comando o accion, es
posible rehacerlo eligiendo el comando Redo.
Es una buena forma de comparar los estados de
"antes" y "después" de las ediciones.

Cut

Este comando corta una seleccion para extraerla
de su ubicacién actual y la almacena en
memoria, de modo que pueda pegarla en otra
parte.

Copy

Este comando copia una seleccion (dejando el
original intacto) y la almacena en memoria, de
modo que pueda pegarla en otra parte.

Capitulo 3: Mena Edit 11



Paste

Este comando inserta datos que se han cortado o
copiado, en una ubicacién especificada con una
herramienta de edicién (por ejemplo la
herramienta de seleccion).

Repeat Paste to Fill Selection
(solo en sistemas TDM)

Este comando pega de forma repetida datos
copiados hasta que rellene una seleccion.

Si selecciona un area que no es un multiplo
exacto del tamafio de la region copiada, el drea
de seleccién que queda se rellena con una
version ajustada de la seleccion original. Esto le
permite crear con facilidad bucles de bateria y
otros efectos repetitivos. Antes de que se peguen
los datos, Pro Tools le pide que especifique un
fundido cruzado para suavizar las transiciones
entre regiones.

Merge Paste

Este comando pega datos MIDI en una pista
sin sustituir los datos existentes mediante la
combinacién de datos pegados con datos
existentes. Puede ser util para consolidar los
datos MIDI de pistas diferentes en una tnica
pista MIDI.

Clear

Este comando quita el contenido de una
seleccion en la ventana Edit.

Duplicate

Este comando copia una seleccién y la coloca
inmediatamente después del final de esa
seleccion en una pista.

12 Guia de menus de ProTools

Repeat

Este comando es similar al comando Duplicate,
permite ademas especificar el nimero de veces
que debe duplicarse el material seleccionado.
Para usar este comando, seleccione el material
que desea repetir, elija Repeat e introduzca el
numero de repeticiones.

Shift

Con este comando se mueve una cantidad
especificada de material de pista hacia puntos
anteriores o posteriores en el tiempo. Para usar
este comando, seleccione el material que desea
mover, elija Shift e introduzca la direcciéon
deseada y el valor de tiempo.

Select All

Este comando selecciona todos los datos de
audio y MIDI en una o maés pistas.

0 Para seleccionar todas las regiones en una
pista tnica, seleccione una porcién de la pista o
haga clic con la herramienta de selecciéon en
cualquier parte de la pista y elija Select All.

0 Para seleccionar todas las regiones de varias
pistas, mantenga pulsada la tecla Mayus
mientras hace clic en cada pista con la
herramienta en forma de mano o de seleccion y
elija Select All.

0 Para seleccionar todas las regiones de todas las
pistas, seleccione el grupo de edicién "All" en la
lista de grupos, haga clic con la herramienta de
seleccion en cualquier parte de una pista y elija
Select All.



Trim

Este comando elimina el audio que esta antes 'y
después de una seleccién, dejando solamente la
seleccion. Se proporciona asi un método
practico de eliminar con rapidez todos los datos
de una regioén, excepto la seleccién actual.

Capture Region

Este comando define una seleccién como
region nueva y la agrega a la lista de regiones.
Desde ahi, la regiéon puede arrastrarse a
cualquier pista existente. No se pueden capturar
selecciones pertenecientes a diversas regiones, a
menos que los datos sean material contiguo
perteneciente al mismo archivo.

Separate Region

Este comando define una seleccién como regiéon
nueva (o el punto de insercién actual como
punto de division de la regién) y, en el proceso,
la separa de los datos adyacentes en la pista
donde se cred. Al separar una regién también
creara regiones derivadas a partir de los datos
existentes en cualquiera de los dos lados de la
separacion.

Heal Separation

Este comando repara regiones separadas,
siempre y cuando las regiones sean contiguas y
sus puntos relativos de inicio y final no hayan
cambiado desde que se separaron
originalmente. Si ha recortado o cambiado los
puntos de inicio y fin de ambas regiones, o las
ha colocado en ubicaciones separadas, no se

podran reparar con el comando Heal Separation.

Quantize Regions

Este comando ajusta la colocacién en una pista
de una regién seleccionada de audio o MIDI,
para que su punto de inicio (o punto de
sincronizacién, si contiene uno) se alinee con
precision al limite de cuadricula més préximo.
Las unidades de cuadricula se eligen en el ment
emergente Grid de la ventana Edit.

Mute/Unmute Region

Este comando silencia la reproduccion de una
region seleccionada. Al elegir el comando
Unmute se anula el silenciamiento de la region.
Este comando no crea datos de automatizacion.

Lock/Unlock Region

Este comando bloquea en posicién una regiéon
seleccionada de modo que no se pueda mover a
menos que la desbloquee. Este comando es ttil
para asociar permanentemente una region con
una ubicacién en particular de una pista (por
ejemplo, un compds, cuadro SMPTE o valor de
tiempo). Aparece un pequefio icono de candado
en la region, para indicar que se ha bloqueado.

Consolidate Selection

Este comando consolida varias regiones en una
regioén Unica. Al consolidar una pista de audio,
se escribe un archivo de audio nuevo que abarca
el rango de seleccion, incluidos los espacios
vacios.

Capitulo 3: Mena Edit
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Compress/Expand Edit To Play

(solo en sistemas TDM)

Este comando usa el médulo adicional Time
Compression/Expansion para encajar una
seleccion de audio en una seleccién de la linea
de tiempo. Esto sélo es posible cuando se
desvinculan las selecciones de edicion y de linea
de tiempo.

Identify Sync Point and Remove
Sync Point

Este comando coloca un punto de
sincronizacién en la ubicacion actual del cursor.
Un tridngulo indica la posicién del punto de
sincronizacion. El punto de sincronizacion se
puede usar entonces como punto de referencia
(Nudge, Spot, Move, etcétera) en vez del punto
de inicio o fin de la regién. En sistemas TDM, al
elegir este comando el tiempo SMPTE actual se
introduce autométicamente como ubicacién
SMPTE para el punto de sincronizacion.

Para eliminar un punto de sincronizacién de
una region, seleccione la region con la
herramienta en forma de mano y elija

Edit > Remove Sync Point.

Identify Beat

Este comando permite establecer una
asignacion de tempo/compds para audio
grabado sin escuchar un clic o para audio
importado con tempos desconocidos.

14 Guia de menus de ProTools

Bar | Beat Markers

__ Add Bar | Beat Markers
Start
Lbr_atinn:w
Time signature: 4
E
End
Location: 12] 1] 243
Time signature: 4
4
{ Cancel ) H

T —
Cuadro de dialogo Identify Beat

El comando Identify Beat analiza un rango de
seleccion (normalmente con un namero
especifico de tiempos o compases) y calcula el
tempo basdndose en el compds especificado.
Esto conlleva la insercién de marcadores de
compds|tiempo para el tempo calculado, que
aparecen en la regla Tempo al comienzo y final
de la seleccion; ademas, se insertan eventos de
compds en la regla Meter.

Insert Silence

Este comando crea regiones de silencio.
Haga una seleccion en una o mas pistas, elija
Insert Silence y se insertard exactamente esa
cantidad de silencio.



Fades

Este comando le permite crear un fundido
cruzado entre dos regiones de audio adyacentes,
o un fundido de entrada o fundido de salida de
una regioén tnica. La duracion del fundido
cruzado, la posicion y la forma, son todos
seleccionables. Una selecciéon que cruza varias
regiones creara fundidos cruzados para cada una
de las transiciones de region. Si una seleccion
incluye regiones que ya contienen fundidos
cruzados, se modificaran los fundidos cruzados
existentes.

Fades

5-'

<<= Link =>>
GEquaI Power
eEquaI Gain
) None

™ Use Dither

QOut Shape
@ Standard
) 5-Curve

In Shape
@ Standard
) s-Curve

i

Cuadro de dialogo Fades
Create Fades

El comando Create Fades produce un fundido
cruzado entre regiones adyacentes segin los
parametros que especifique con el editor de
fundidos.

Delete Fades

El comando Delete Fades elimina un fundido
cruzado entre regiones adyacentes.

Fade to Start

El comando Fade to Start crea un fundido de
entrada desde el punto de insercion actual hasta
un punto de inicio de region.

Fade to End

El comando Fade to End crea un fundido de
salida desde el punto de insercién actual hasta
un punto de fin de regién.

Copy to Send

(solo en sistemas TDM)

Este comando le permite copiar los valores
actuales de automatizacién de un volumen de
pista seleccionada, panordmico de audio,
silenciamiento o automatizaciéon LFE, a la lista
de reproduccion correspondiente para el envio.
Es atil cuando quiera que la automatizacion de
un envio en la pista refleje la automatizacion en
la pista misma.

Copy To Send

Copy: ™ Current Value

] Automation

E Volume

Pan

From:

Mute
LFE

A

Tao; Send A -

U

...of all selected tracks

{ cancel ) € ox )

Cuadro de dialogo Copy To Send

Capitulo 3: Menu Edit
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Para copiar la configuracion de control actual de
una pista a un envio de esa pista, seleccione
Current Value. Para copiar en un envio la lista
de reproduccion entera de automatizacion para
la pista, seleccione Automation.

Thin Automation

Este comando le permite reducir de forma
selectiva areas de una pista en las que los datos
de automatizacién son demasiado densos y
afectan de forma adversa el rendimiento del
procesador. La cantidad de reduccion aplicada
esta determinada por la cantidad que ha
seleccionado en la pagina Automation del
cuadro de didlogo Preferences. Evite excederse al
reducir los datos o de lo contrario ya no reflejara
con exactitud la automatizacion original.

Write Automation

Este comando permite escribir estados de
automatizacion para uno o mds parametros con
el fin de especificar ubicaciones de sesién en un
anico paso. Esto le ahorra las dificultades de
realizar varios pases de automatizacion para
parametros diferentes en tiempo real, o tener
que dibujar graficamente cambios en el estado
de automatizacion de listas de reproduccién
individuales.

To Current Parameter

Este comando escribe los valores actuales s6lo
en el parametro de automatizacion que se
muestra actualmente.

To All Enabled Parameters

Este comando escribe la configuracién actual
para todos los parametros de automatizacion
que estan habilitados en la ventana Automation
Enable.

16 Guia de mends de ProTools

Trim Automation

Este comando le permite usar valores de recortes
como instanténeas y aplicar los cambios
relativos o valores delta a la automatizaciéon
seleccionada. Es similar al comando Write
Automation, con la excepcién de que escribe en
los datos de automatizacion valores delta en
lugar de valores absolutos. Podré usar valores de
recorte para escribir automatizaciéon de
instantaneas en cualquier pardmetro que se
pueda automatizar.

To Current Parameter

Este comando recorta el valor actual s6lo en el
parametro de automatizacién que se muestra
actualmente.

To All Enabled Parameters

Este comando recorta la configuracién actual
para todos los parametros de automatizacion
que estan activados en la ventana Automation
Enable.



capitulo 4

Menu AudioSuite

Menu AudioSuite | Audosuite
1-Band EQII
El ment AudioSuite le permite acceder a todos 4-Band EQII

los médulos adicionales de AudioSuite que estan Charus
Compressor

instalados en ese momento en la carpeta Plug- D-Verb

Ins del sistema. Los médulos adicionales de DC Offet Removal
DeEsser

AudioSuite son modulos adicionales de Delay
procesamiento en tiempo no real, basados en Duplicate

. . . 2 Expander-Gate
archivos, para Pro Tools. Para informacion Fl’:ger

detallada sobre cada uno de los médulos Gain

adicionales de AudioSuite, consulte la Guia de IGahet
nver

modulos adicionales DigiRack. Limiter

Long Delay
Medium Delay
Multi-Tap Delay
Normalize
Ping-Fong Delay
Pitch Shift
Reverse

Short Delay
Signal Generator
Slap Delay

Time Compression Expansion

Menu AudioSuite

Compressor
Limit

Dynamic:

Pitch shift
Rewerh

Delay Gate
Modulation DeEsser

| Other L4

r
r
r
3
r
3

Menu AudioSuite (organizado por categorias)
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1-Band EQ Il y 4-Band EQ Il

El médulo adicional EQ II ajusta el espectro

de frecuencias de una seleccion de audio.

El médulo 1-Band EQ se puede configurar en
pase alto, estante bajo, estante alto, pase bajo o
EQ de cresta. El m6dulo 4-Band EQ proporciona
un estante alto, un estante bajo y dos EQ de
cresta.

Chorus

El moédulo adicional Chorus modifica una sefial
de audio mediante la combinacién de una sefial
original y una copia de la misma a la que se ha
aplicado un retraso y un cambio de tono. Es un
modulo ideal para dar consistencia y brillantez a
guitarras, teclados y otros instrumentos.

Compressor Il

El mé6dulo adicional Compressor II proporciona
procesamiento dindmico. Este tipo de
procesamiento le permite controlar el rango
dinamico del material de audio, incrementando
o reduciendo la ganancia segin sea necesario.

D-Verb

D-Verb es un modulo de reverberaciéon con
calidad de estudio. El procesamiento de
reverberaciéon puede simular los ecos y
reflexiones naturales complejos que se producen
después de un sonido, con lo cual se crea la
sensaciéon de un entorno actstico. D-Verb crea
artificialmente un espacio de sonido con un
caréacter acustico especifico.
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DC Offset Removal

El médulo adicional DC Offset Removal
reconoce y elimina los picos causados por el
desfase DC en la region seleccionada
actualmente si hay alguno presente.

DeEsser

DeEsser reduce los sonidos sibilantes (sonidos
"s", "sh" y "t") y los ruidos de alta frecuencia que
ocurren en las voces, voces en off y algunos
instrumentos de viento. Estos sonidos pueden
causar crestas en una seflal de audio y producir
distorsiones.

El modulo DeEsser reduce estos sonidos no
deseados usando una compresion de accion
rapida. Un control de umbral configura el nivel
superior en el que se inicia la compresion y un
control de frecuencia configura la banda de
frecuencia en la que opera el moédulo DeEsser.

Delay

El moédulo adicional Delay proporciona efectos
basados en retraso de tiempo, con hasta

10,9 segundos de retraso (independientemente
de la frecuencia de muestreo). Ademas de largos
retrasos, puede crear muchos efectos basados en
retraso de tiempo con este modulo adicional,
incluidos ecos, redobles, coros y flanging.

Duplicate

El médulo adicional Duplicate duplica en el
lugar un area o region que se haya seleccionado.
El mo6dulo adicional Duplicate es til para crear
un tnico archivo de audio a partir de una
seleccién que abarca muchas regiones mas
pequerias con zonas de silencio entre ellas.



Expander-Gate Il

El mé6dulo adicional Expander-Gate II
proporciona procesamiento dinamico. Este tipo
de procesamiento le permite controlar el rango
dinamico del material de audio, incrementando
o reduciendo la ganancia segin sea necesario.

Flanger

El médulo adicional Flanger combina una sefial
de audio con una copia de la misma a la que se
ha aplicado un retraso y un cambio de tono.
Flanger se diferencia de otros flangers digitales
por usar un algoritmo de flanging a través de
cero que da como resultado un efecto mas
similar a una cinta. Esta técnica retrasa
minimamente (alrededor de 256 muestras) la
sefial original sin procesar, y luego modula la
sefal retrasada atras y adelante en el tiempo en
relacién con la sefial sin procesar, pasando por el
punto cero de la misma durante estas
operaciones.

El médulo adicional Gain ajusta la ganancia
(volumen) de la regién actualmente
seleccionada, en decibelios o en un valor de
porcentaje.

Gate Il

El médulo adicional Gate II proporciona
procesamiento dindmico. Este tipo de
procesamiento le permite controlar el rango
dinamico del material de audio, incrementando
o reduciendo la ganancia segin sea necesario.

Invert

El modulo adicional Invert invierte la fase
(polaridad) de la regién actualmente
seleccionada.

Limiter 1l

El médulo adicional Limiter II proporciona
procesamiento dinamico. Este tipo de
procesamiento le permite controlar el rango
dinamico del material de audio, incrementando
o reduciendo la ganancia segin sea necesario.

Multi-Tap Delay

El moédulo adicional Multi-Tap Delay agrega a la
sefial de audio original hasta cuatro retrasos o
derivaciones, que se controlan de forma
independiente. El control individual del retraso
y del nimero de repeticiones de cada derivacion
hace que Multi-Tap Delay permita mas
flexibilidad que los dispositivos de retraso tnico
de tipo estandar.

Normalize

El médulo adicional Normalize ajusta
uniformemente todos los niveles en el area
seleccionada actualmente a un nivel definible
por el usuario, usando como referencia la cresta
con volumen mas alto de una region especifica,
o examinando el nivel de cresta relativo de
varias regiones.

Capitulo 4: Menu AudioSuite
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Ping-Pong Delay

El médulo adicional Ping-Pong Delay modifica
una sefial de audio mediante la adiciéon de un
retraso controlable a la sefial. Es un médulo
ideal para afiadir espaciamiento y, utilizado en
estéreo, eco panoramizado a practicamente
cualquier instrumento. En modo estéreo, este
modulo adicional retroalimentara sefiales
retrasadas a sus canales opuestos, creando una
especie de eco rebotado.

Pitch Shift

El médulo adicional Pitch Shift cambia el tono
de la regién actualmente seleccionada,
cambiando o sin cambiar su duracién. También
le permite realizar compresion/expansion de
tiempo en su seleccion, de forma simultdnea
con un cambio de tono.

Reverse

El médulo adicional Reverse vuelve a escribir al
revés la region actualmente seleccionada,
produciendo un efecto de audio a la inversa.

Signal Generator

El moédulo adicional Signal Generator produce
tonos de prueba de audio en varias frecuencias,
formas de onda y amplitudes. Es atil para
generar sefiales de referencia con las que calibrar
varios elementos de estudio.

Time Compression/Expansion

El médulo adicional Time Compression/
Expansion cambia la longitud (duracion) de la
region actualmente seleccionada, cambiando o
sin cambiar su tono.
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Menu MIDI

Menu MIDI

El ment MIDI contiene comandos para la
edicion MIDI.

| MiD!

Change Tempo..
Change Meter...
Renumber Bars...

Quantize.. 0
Croove Quantize...
Restore Performance...
Flatten Performance...
Change Velocity..
Change Duration..
Transpose... T
Select Notes.. P
Split Notes... Y
Input Quantize.

« Click
Click Options.
MIDI Beat Clock...

Input Filter..
Input Devices...
+ MIDI Thru

All Notes Off 8.

Menu MIDI

Change Tempo

Este comando le permite insertar un evento de
tempo en la pista de tempo para definir o
cambiar el tempo de una sesioén. Pro Tools
permite varios cambios de tempo dentro de
una sesion.

[&] Tempo | Meter Change
_ " Tempo Change ¥ !_

g Snap To Bar
Location: 4| 1| 000

BPM: 1z0.00

Resolutinn:D

Cuadro de dialogo Tempo/Meter Change, opcion
Tempo Change
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Change Meter

Este comando le permite insertar un evento de
compas en la pista de compés para definir o
cambiar el compdés de una sesién Pro Tools
permite varios cambios de compés dentro de
una sesion.

Q Tempo | Meter Change

{ a
—. Meter Change H_
E Snap To Bar
Location: 4] 1| ooo

Meter: 4

cict [ JJILNL]
€ Apoly )

Cuadro de dialogo Tempo/Meter Change, opcion
Meter Change

Renumber Bars

Este comando le permite volver a numerar los
campases en una sesion. Para hacerlo, cambie la
numeracion del compas 1y todos los compases
subsiguientes se volverdn a numerar en
consecuencia.

Renumber Bars

Renumber bars so that...

becomnes bar 4/

 Renumber )

bar 1

( Cancel )

Cuadro de dialogo Renumber Bars
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Quantize

Este comando le permite ajustar la colocacion de
eventos MIDI seleccionados en una pista de

modo que sus puntos de inicio o fin se alineen
con precision al valor de cuantificacion elegido.

6] MIDI Operations

[ E—

[ .
—. Quantize

—_ What to Quantize
# Attacks ! Releases

E Preserve note duration

— Quantize Grid

LR

1 Tuplet: 3 in time H
| Offset grid by: O ticks
] swing: " 100|%
—_ Dptions
[ Include within: 0 1%
T Exclude within: e 0%
| Strength: e 100 %
] Randomize: p— 0%

Cuadro de dialogo MIDI Operations, opcion Quantize



Groove Quantize

Este comando le permite ajustar la colocacién de
eventos MIDI seleccionados en una pista para
que sus temporizaciones, duraciones y
velocidades se alineen con la cuadricula de
plantilla de estilo. Pro Tools instala varias
plantillas de estilo predefinidas para uso en
todos los sistemas Pro Tools. En sistemas TDM
se pueden crear plantillas DigiGroove con

Beat Detective.

Q MIDI Operations

[ E—

I .
—, Groove Quantize

— Groove Template
[ 01Feelinjector_8ths |.;.1

Template contains: & bar(s) of 4/4

Comments
Bth note behind the beat feel that pushes

tempa guide 170 Bpm, 960ppg

{c) 2002 Ernest Cholakis of Numerical Saund
Additional information an Feel Injectar Templates at
wwaw.numericalsound.com

—_ Options
__ Pre-Process using "Quantize’
[ Timing: T 10w
| Duration: T 100
) velocity: T 1ok
Slider Settings
! Recall with Template ( save.. )

(Apely )

Cuadro de dialogo MIDI Operations, opcion
Groove Quantize

Restore Performance

Este comando le permite restaurar el
rendimiento MIDI original sin importar cuantas
ediciones ha hecho o si se ha borrado la cola de
operaciones de deshacer (por ejemplo
guardando la sesioén). Se pueden restaurar uno o
mas de los siguientes atributos de nota:
temporizacién (cuantificacién), duracion,
velocidad y tono.

[&] MIDI Operations

[ —

Select the note attributes to restore:

I
— Restore Performance

E Timing {Quantization)
E Duration

1 velocity

[ Pitch

Cuadro de dialogo MIDI Operations, opcion
Restore Performance
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Flatten Performance Change Velocity

Este comando le permite bloquear los Este comando le permite ajustar las velocidades
parametros de nota actual especificados de ataque y liberacién para las notas MIDI
como estado de "restauracién", anulando el seleccionadas. Seleccione este comando para
rendimiento original. Se pueden aplanar uno hacer que las notas suenen mas alto o més bajo
o mas de los siguientes atributos de nota: o para crear crescendos o decrescendos.
temporizacién (cuantificacién), duracion,

velocidad y tono. Flatten Performance es o MIDI Operations

[ P &
irreversible. — Change Velocity i

Change velocity of

Attacks | Releases
[&] MIDI Operations E

_ ' Flatten Performance [ — Options ——
! ®setallte: T O 64
= o =
Select the note attributes to flatten: x Add: _hn al
— — _J Subtract: y— 1 from all
E Tlmnns {Quantization) O scale T -—e—w%
E ::;::;:rn O Change smoothly: from: j
; i to: 127
S3-Plich O Change smoothly by percentage:
from:| 1%
E / to:| 400'%
Curve: —O_ a
__ Limit to: min of 1 and
Cuadro de dialogo MIDI Operations, opcion max of 127
Flatten Performance O Randomize: &= [y

Cuadro de dialogo MIDI Operations, opcion
Change Velocity
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Change Duration

Este comando le permite ajustar la duracion
para las notas MIDI seleccionadas. Se puede usar
para crear melodias y frases con mas staccato o
maés legato.

Q MIDI Operations

_[ Change Duration

[ E—

—_ Change duration
® set all to: 1 oo
C Add: '—1'Wm all
O subtract: 1 000 from all

ot

) Scale by: 9 200 %
) Move releases to the closest attack

i

R

Extend releases to the next attack

] Add no more than: T sow
] Add no more than: 1 ooo
O Change smoothly from:| 0/ 001
to: 1 oog)

O Change smoothly by percentage:
from: 50 %
200 %

/ to:
Curve: ()

min of o ool
and max of 9993 593

® S0%

hoply )

D Limit range:

] Randomize:

Cuadro de dialogo MIDI Operations, opcion
Change Duration

Transpose

Este comando transporta notas MIDI
seleccionadas hacia arriba o hacia abajo en la
escala musical en un nimero especifico de
semitonos (posiciones intermedias). Con esta
funcién, puede agregar facilmente cambios de
clave y otros efectos de transporte a las pistas
MIDI.

[&] MIDI Operations
f ry
—. Transpose Hi
Transpose
® Transpose by:
s 0 semitones

C Transpose...
from: ® C3
to: e C#3

€ Apply )

Cuadro de dialogo MIDI Operations, opcion Transpose

Select Notes

Este comando le permite seleccionar notas MIDI
basdndose en el tono. Se puede usar para
seleccionar una sola nota o un rango de notas
para toda la duracién de una regién o pista, o
para seleccionar las notas mas altas o mas bajas
en los acordes.

8] MIDI Qperations

[
— Select Notes

[ E—

Pitch criterion:
O All notes

® Notes between

C Top

CZ and C3
1 notes of each chord

1 notes of each chord

€ Apply )

Y
'/ Bottom

Cuadro de dialogo MIDI Operations, opcion Select Notes
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Split Notes

Este comando es similar al comando Select
Notes, pero también le permite cortar o copiar
automaticamente las notas seleccionadas.

Un uso de este comando seria el caso en el que
haya grabado una pista con acordes en la parte
izquierda y melodia en la derecha. Puede cortar
las notas de melodia y pegarlas en otra pista para
que se reproduzcan en un dispositivo o canal
diferente.

[&] MIDI Operations

L I

— Split Notes

— Pitch criterion:
O All notes

® Notes Between CZ and 3
O Top 1 notes of each chord
) Bottom 1 notes of each chord

—_ Split notes via:

® Cut

C Copy

€ Apply )

Cuadro de dialogo MIDI Operations, opcion Split Notes
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Input Quantize

Este comando le permite cuantificar las notas
MIDI a medida que se ejecutan y graban.
Aunque esto mejorard estrictamente la precision
ritmica de una ejecucién o actuacion, también
puede proporcionar una sensacion rigida,
mecanica. Para conservar los matices ritmicos
originales de una actuacién, experimente con
una configuraciéon menor de Strength, o anule la
selecciéon de la opcién Enable input quantize.

6] MIDI Operations

I

I .
— Input Quantize

[ Enable input quantize

__ What to Quantize
Attack | Release

a Preserve note duration

__ Quantize arid

L[N

: Tuplet: 3 intime 2
| offset grid by: O ticks
] swing: O %
—_ Options
[ Include within: " 0 100%
: Exclude within: e 0%
: Strength: e 100 %
] Randomize: ® 0%

Cuadro de dialogo MIDI Operations, opcién
Input Quantize

Clic

Cuando esta activado, se genera un evento de
metrénomo durante la reproduccién y
grabacion. El metrénomo puede activar un
dispositivo MIDI externo (como se especifica en
la configuracion de salida en el cuadro de
dialogo Click Options) o los moédulos
adicionales DigiRack Click TDM o RTAs
(consulte la Guia de modulos adicionales
DigiRack).



Click Options

Este comando le permite configurar los
parametros de metrénomo, por ejemplo nota
MIDI, velocidad, duracién y salida. Si utiliza el
modulo adicional Click, establezca la opcién
Output en None.

Click/Countoff Options

— Click

™ During play and record
© Only during record

() Only during countoff

Mote  Velocity Duration
Accented C3 127 100 ms
Unaccented C3 10ad 100 ms
Output | none I-&-’
— Countoff
E Only during record 14 Bars

[ Cancel ) E

Cuadro de dialogo Click Options

MIDI Beat Clock

Este comando activa la sincronizacién para
determinados dispositivos MIDI (por ejemplo
cajas de ritmos, sintetizadores por software y
secuenciadores por hardware) con MIDI Beat
Clock. Los dispositivos seleccionados en este
cuadro de didlogo recibirén la sefial de MIDI
Beat Clock. Si la interfaz MIDI no admite la
transmisiéon de MIDI Beat Clock a puertos
separados, aparecerd como el tinico destino.

MIDI Beat Clock

PRE
MIDI 1/0, Port 2
MIDI 1/0, Port 3
MIDI 1/0, Port 4
MIDI 1/0, Port 5
MIDI 1/0, Port &
MIDI 1/0, Port 7
MIDI 1/0, Port 8
MIDI 1/0, Port 9
MIDI 1/0, Part 10

Oo00O00O0OooaO

Enable MIDI Beat Clock for...

£

[ Cancel

) o

Cuadro de dialogo MIDI Beat Clock
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Input Filter

Este comando filtra los mensajes MIDI
seleccionados separdndolos de la grabacion.

La opcién Input Filter se puede configurar

para que grabe todos los mensajes, s6lo los
especificados o todos salvo los especificados.

Si selecciona la opcién Only, s6lo se grabaran los
mensajes MIDI seleccionados. A la inversa, si
selecciona la opcién All Except, los mensajes
MIDI seleccionados no se grabaran.

MIDI Input Filter

— Record

O an

(@) Only...
® anl Except...
— Channelinfo __________ Controllers

# Mono Aftertouch Dm
™ Polyphonic Aftertouch Q'@
_! Program Changes D@

o )
| system Exclusive

{ Cancel @

Cuadro de dialogo MIDI Input Filter
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Input Devices
(s6lo en Macintosh)

Este comando activa los controladores MIDI
seleccionados y las superficies de control para
que se puedan grabar los datos MIDI que se
reciben de ellos. Al desactivar los dispositivos en
este cuadro de didlogo se asegura que no se
graban las notas no deseadas (por ejemplo las
provenientes de la caja de ritmos o
arpegiadores).

MIDI Input Enable

™ an1x

™ Hul

# w2000

5 Matrix-6r
MicroWave XT

™ MIDI1/O 1, Port 4
MIDI1/O 1, Port 5

& MIDI1/0 1, Port 6

™ miDi1/0 1, Port 10

& pre

g Pro Tools Input 1

B Pra Toaols Input 2

E Pro Tools Input 3

E Pro Tools Input 4

{ cancel ) ”

Cuadro de dialogo MIDI Input Enable

MIDI Thru

Al activar MIDI Thru se encamina el MIDI de los
controladores hacia los dispositivos y canales
que estan asignados a la pista MIDI actualmente
activada para grabacion. De esta manera podra
supervisar pistas MIDI durante la grabacion.

All Notes Off

Este comando envia un mensaje MIDI del tipo
All Notes Off a todos los dispositivos MIDI
conectados al sistema para silenciar las notas
bloqueadas.



capitulo 6

Menu Movie

Menu Movie

Los comandos del ment Movie se utilizan para
agregar peliculas QuickTime y otros formatos de
audio a una sesion, y para administrar la
reproduccion de peliculas.

Movie
Import Movie...
Import Audio From Current Movie...
Import Audio From Qther Movie...
Bounce To Quicktime Movie...
Iew Avid Movie Track

Mormal Priority Playback
v Medium Pricrity Playback
Highest Priority Playback

Set Movie Sync Offset...

v Movie Cnline Ctrl45hift+]

Window Sspect Ratio

Add Mavie, ..
Wnde &dd Mavie

Cleat, Seleckion
Clear Movie Track:

Meni Movie

Import Movie

Este comando importa una pelicula QuickTime
en la sesion activa. Una vez importada, la
pelicula QuickTime se muestra en su propia
pista de pelicula en la ventana Edit y en una
ventana flotante Movie. Con una pelicula
QuickTime en una sesioén, Pro Tools sirve como
referencia visual rdpida de acceso directo para
"perfeccionar" la pelicula afiadiendo efectos de
sonido, musica, Foley, didlogo u otro tipo de
audio.

Import Audio From Current Movie

Este comando importa audio directamente
desde una pelicula QuickTime cargada en una
sesion. Pro Tools convertira el audio a la
frecuencia de muestreo y resolucion de bits de la
sesion activa.

Import Audio From Other Movie

Este comando importa audio de una pelicula
QuickTime al disco duro. Si fuera necesario,
Pro Tools convertird el audio a la frecuencia de
muestreo y resolucion de bits de la sesion activa.
Este comando también puede utilizarse para
importar archivos de audio de CD de audio.

Capitulo 6: Menu Movie
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Bounce to QuickTime Movie

Este comando compila una nueva pelicula
QuickTime con la sesién activa como banda
sonora. Pro Tools convertira las pistas de audio a
la frecuencia de muestreo y resolucién de bits
seleccionadas, y luego creard una pelicula plana
con el audio rebotado. Al convertirse en archivo
QuickTime, todas las aplicaciones de software
que admiten video QuickTime admitiran
también la pelicula nueva.

Q Bounce to QuickTime Movie (Pro Tools 6.1)
" sustituye el comando Bounce to Movie
(Pro Tools 6.0.x y anterior).

New Avid Movie Track
(sélo AVoption|V10 y AVoption|XL)

Este comando crea una pista de pelicula vacia en
la que se puede grabar o importar video Avid.

Normal Priority Playback

Es la configuraciéon predeterminada para la
reproduccién de peliculas QuickTime.

No otorga prioridad adicional a la reproduccion
de peliculas sobre las tareas de actualizacion
de pantalla como las mediciones, el
desplazamiento de atenuadores, etc. En la
mayoria de los casos se debe utilizar esta
configuracion. Sin embargo, si se trabaja con
peliculas QuickTime sin una tarjeta de captura
de video, se deberia utilizar una configuraciéon
Medium Priority Playback o High Priority
Playback.
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Medium Priority Playback

Este comando da a la reproduccién de peliculas
QuickTime una prioridad mayor que a otras
tareas de actualizacién de pantalla de Pro Tools.
Se alcanza una mayor capacidad de
reproduccioén si las peliculas QuickTime se
reproducen sin una tarjeta de captura de video.

Highest Priority Playback

Este comando da maxima prioridad a la
reproduccion de peliculas QuickTime. En este
modo, Pro Tools desactiva la actividad en
pantalla (como es el caso de las mediciones)
durante la reproduccion de peliculas. Se alcanza
la mayor capacidad de reproduccion si las
peliculas QuickTime se reproducen sin una
tarjeta de captura de video.

Use Scrub Window
(sélo AVoption|V10)

Este comando abre una ventana de basqueda,
que muestra el video Avid a un cuarto de
resolucion, pero que permite realizar basquedas
precisas en el video. Cuando la ventana

Scrub esta abierta, la salida de video alterna
automaticamente entre la ventana Scrub y el
monitor de referencia de video, seglin se realice
0 no una basqueda.

Durante las basquedas, el monitor de referencia
de video aparece en negro. Cuando se abandona
el modo Scrub, la ventana Scrub desaparece y el
video se dirige al monitor de referencia de video.

A\ La ventana Scrub sélo estd disponible en
Pro Tools con AVoption|V10 cuando hay
video Avid en la pista de pelicula. No hay
ventana Scrub para video QuickTime.



Set Scrub Window Size/Location
(sélo AVoption|V10)

Este comando permite colocar y modificar el
tamanfo de la ventana Scrub Movie segan se
desee. La ventana se cierra automaticamente si
se inicia la reproduccion. La posicion y el
tamafio de la ventana se guardan para la
proxima vez que se abra.

Set Movie Sync Offset

Cuando se importa una pelicula QuickTime a
una sesion, de forma predeterminada el primer
cuadro de la pelicula aparece en el punto de
inicio de la sesi6n. En algunos casos, se necesita
desfasar la pelicula para poder emplazar en ella
el audio. El comando Set Movie Sync Offset
permite configurar este desfase en incrementos
de 1/4 de cuadro. Esta accién es mas precisa que
el arrastre de la pista de la pelicula y es muy util
en aquellos casos en los que una pista de
pelicula comienza con un cuadro parcial.

Movie Online

Este comando activa y desactiva la reproduccién
de peliculas. Se puede utilizar para congelar la
pelicula en un punto en particular con relaciéon
ala reproduccion de Pro Tools, o para dar mayor
prioridad de actualizacién de pantalla a otras
tareas de Pro Tools, como las mediciones o el
desplazamiento de atenuadores.

Play DV Out FireWire Port

(solo en Macintosh)

Este comando reproduce la pelicula activa desde
el puerto FireWire. Puede utilizarse para que un
magnetoscopio digital, un monitor o una
camara de video graben o reproduzcan DV
(video digital) desde Pro Tools.

Si desea una lista de los transcodificadores
DYV de FireWire que se admiten, visite las
pdginas de compatibilidad en el sitio Web
de Digidesign (www.digidesign.com).

Window Aspect Ratio
(sélo AVoption|V10 y AVoption|XL)

Este comando permite modificar las
dimensiones o la relacion de aspecto de la
ventana Movie.

Add Movie
(sélo AVoption|V10 y AVoption|XL)

Este comando agrega clips de pelicula
adicionales a la pista de pelicula. Le pediran
que emplace el clip en una ubicacién SMPTE.
Si el clip se emplaza en una ubicacién que ya
contiene un clip de pelicula, el primer clip se
truncara.

Undo Add Movie

Este comando deshace el comando Add Movie y
otras funciones de edicioén de pistas de peliculas,
como mover, copiar o eliminar clips.

Estas acciones no pueden deshacerse mediante
el comando estandar Undo del menua Edit.

Clear Selection

Este comando elimina una seleccién en la pista
de pelicula. Permite la edicién sencilla del
contenido de un clip de pelicula.

Clear Movie Track

Este comando elimina la pista de pelicula en su
totalidad.

Capitulo 6: Menu Movie
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Menu Operations

Menu Operations

Los comandos del ment Operations permiten
activar y desactivar varias opciones de edicion,
grabacion, supervision, reproduccion y
presentacion.

Setups Display Windows

Destructive Record

Loop Record 55
QuickPunch 1 3P
TrackPunch 43T

s To Auto lnpu

To Input Only XK

Online )
Pre/Post-Roll Playback K
Loop Playback 3L
Scroll Options >
Scroll To Track Number... N#C
+ Link Edit and Timeline Selection i/
Copy Edit Selection To Timeline NS
Copy Timeline Selection To Edit L6
Play Timeline Selection xX]
Play Edit Selection o |

Mute Frees Assigned Voice
Auto-Spot Regions ¥#P
+ Pre-Fader Metering

Clear All Clips T
Calibration Mode

v Use Delay Compensation

Menu Operations (sistemas TDM)

Destructive Record

Este comando activa el modo Destructive
Record. En este modo, la grabacién sobre
regiones ya existentes sustituye de forma
permanente el audio original. Esto permite
aprovechar el espacio en el disco duro.

Sin embargo, si dispone de espacio suficiente en
el disco duro, suele ser recomendable utilizar
Pro Tools en modo Non-destructive Record,
para evitar asi la pérdida de material grabado
con anterioridad.

Loop Record

El modo Loop Record permite grabar una toma
tras otra mientras se repite la misma seccion de
audio. Esta técnica resulta muy util para grabar
rapidamente varias tomas de una parte sin que
se pierda la espontaneidad.

El rango de tiempo de bucle y grabacién, cuya
duracién debe ser de al menos un segundo, se
define mediante la seleccion de un rango en la
regla o en la lista de reproduccién de una pista,
o mediante la especificaciéon de puntos de inicio
y de fin en la ventana Transport.

Capitulo 7: Menu Operations
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QuickPunch

QuickPunch permite, durante la reproduccion,
pinchar para entrar de forma instantdnea
(iniciar grabacién) en una pista de audio
activada para grabacién y luego pinchar para
salir (salir de grabacion) haciendo clic en el
botén de grabacién de la ventana Transport.
La grabacién con QuickPunch no es destructiva.

Change Record Enabled Tracks To
Auto Input

Este comando modifica todas las pistas
activadas para grabacion para pasar
automaticamente de la supervision de sefiales
de entrada a la de pistas grabadas. Si se activa
este comando, las pistas activadas para
grabacion supervisan la entrada de audio al
detenerse el transporte. Cuando se inicia la
reproduccion para pinchar para entrar,

Pro Tools supervisa el material de pista existente
hasta el punto en el que se pincha. La sefial de
entrada se supervisa mientras siga pinchada.

Al pinchar para salir, vuelve a supervisarse el
material de pista existente. Es similar a la 16gica
de conmutacién automatica utilizada en
equipos de cinta multipista digitales y
analégicos.

Change Record Enabled Tracks To
Input Only

Este comando cambia todas las pistas activadas
para grabacion para que supervisen sélo la
entrada de audio, independientemente de las
selecciones de entrada o salida.
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Supervision con baja latencia
(s6lo en sistemas LE)

Los sistemas Digi 002, Digi 002 Rack y Digi 001
pueden utilizar la opcién Low Latency Monitor
para grabar con una cantidad de latencia de
supervision sumamente pequefia en tantas
pistas como admita cada sistema.

Online

Este comando activa el transporte de Pro Tools
para la sincronizacién online. Se puede
entonces activar la reproduccion o grabacion
mediante una fuente de codigo de tiempo
externa. La grabacion o reproduccién online
comienza tan pronto como Pro Tools reciba y se
sincronice con el codigo de tiempo o
sincronizacién ADAT.

Pre/Post-Roll Playback

Este comando activa la reproduccién pre-roll y
post-roll. Las cantidades de pre-roll y post-roll
pueden introducirse en la ventana Transport o
configurarse en la lista de reproduccién de una
pista o en la regla de base de tiempo, o
seleccionando una ubicacién de memoria.

Loop Playback

Esta opcién crea un bucle continuo en la
reproduccién de una seleccién hasta que se
detenga la reproduccién. La reproduccion de
bucle es 1til para comprobar la continuidad
ritmica de una seleccién de material musical.
Las selecciones deben tener como minimo
0,5 segundos de duracién para poder utilizar
Loop Playback.



Scroll Options

Pro Tools ofrece varias opciones de
desplazamiento por la ventana Edit durante la
reproduccién y la grabacioén. Entre estos factores
se encuentran:

No Auto-Scrolling

La opcién No Auto-Scrolling desactiva el
desplazamiento durante y después de la repro-
duccion. Con esta opcién activada, el cursor de
reproduccién se moverd por la ventana Edit para
indicar la posicién de reproduccion hasta llegar
al borde derecho de

la ventana. Cuando el punto de reproducciéon
sobrepasa el borde derecho de la ventana Edit,
el icono del cursor de reproduccién aparece en el
borde derecho de la regla de base de tiempo
principal.

Scroll After Playback

La opcidén Scroll After Playback hace que la
ventana Edit se centre en la ubicacion de
reproduccion final, después de detenerse la
reproduccién. Con esta opcion, el puntero de
reproduccién se moverd por la ventana Edit para
indicar la posiciéon de reproduccion.

Page Scroll During Playback

La opcién Page Scroll During Playback hace
que la ventana Edit se desplace durante la
reproduccién. Con esta opcion, el puntero
de reproduccioén se movera por la ventana
Edit para indicar la posiciéon de reproduccion.
Al llegar al extremo derecho de la ventana, el
cursor de reproduccion regresa al extremo
izquierdo y continta recorriendo la ventana.

Continuous Scroll During Playback

(so6lo en sistemas TDM)

La opcion Continuous Scroll During Playback
recorre el contenido de la ventana Edit mas alla
del cursor de reproduccién, que permanece en el
centro de la ventana. Con esta opcion activada,
la reproduccién se basa siempre en la seleccién
de la linea de tiempo (a diferencia de Continu-
ous Scroll With Playhead). Esta opcion sélo esta
disponible en los sistemas Pro Tools TDM.

Continuous Scroll With Playhead

(s6lo en sistemas TDM)

Esta opcion recorre el contenido de la ventana
Edit mas alla del cabezal de reproduccion, una
linea azul en el centro de la ventana (en rojo
durante la grabacion). Sélo estd disponible en
los sistemas Pro Tools TDM.

A\ Independientemente de la opcion de
desplazamiento que se seleccione en el
menti Operations, Pro Tools no realiza
desplazamientos cuando se aplica zoom
hasta llegar al nivel de muestra.

Scroll To Track Number

Este comando permite desplazarse directamente
hasta cualquier pista por el nimero de posicion.
Las pistas de la ventana Edit se desplazaran para
que la que se haya seleccionado aparezca lo mas
arriba posible; las de la ventana Mix lo haran
para que la que se haya seleccionado aparezca lo
maés a la izquierda posible.
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Link Edit and Timeline Selection

Este comando permite vincular o desvincular las
selecciones de edicién y linea de tiempo.
Cuando las selecciones de edicién y linea de
tiempo no estan vinculadas, se puede efectuar
una seleccién dentro de una pista para tareas de
edicion distinta de la de la linea de tiempo (que
determina el rango de grabacion y
reproduccion).

Cuando las selecciones de edicion y linea de
tiempo estan vinculadas, efectuar una selecciéon
dentro de una lista de reproduccion de pista
(seleccion de edicion) también define el rango
de reproduccion y grabacion (seleccion de linea
de tiempo).

Copy Edit Selection to Timeline

Cuando las selecciones de edicion y linea de
tiempo no estan vinculadas, este comando
copia en la linea de tiempo la seleccion de
edicion activa.

Copy Timeline Selection to Edit

Cuando las selecciones de edicion y linea de
tiempo no estan vinculadas, este comando
copia en una seleccion de edicion la seleccion de
linea de tiempo activa.

Play Timeline Selection
(s6lo en sistemas TDM)
Este comando reproduce una seleccién de linea

de tiempo cuando se activa la opcién
Continuous Scroll with Playhead.
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Play Edit Selection

(so6lo en sistemas TDM)

Este comando reproduce una selecciéon de
ediciéon cuando se activa la opciéon Continuous
Scroll with Playhead.

Mute Frees Assigned Voice

(s6lo en sistemas TDM)

Cuando se activa esta opcion, se asigna una voz
de pista silenciada a la siguiente pista de mayor
prioridad que se haya asignado a la misma voz
explicita.

Auto-Spot Regions

(s6lo en sistemas TDM)

Cuando esta activada, esta opcion simplifica la
tarea de emplazar regiones. Si usa VITC con esta
opcidén activada o software MachineControl,
podré poner el video en modo de pausa en una
ubicacién de cuadro SMPTE adecuada y hacer
clic en una region con la herramienta en forma
de mano; de esta manera la region se emplazara
de forma automatica en la ubicacion de cédigo
de tiempo actual.

Pre-Fader Metering

Esta opcion alterna la medicion de pistas entre el
funcionamiento del pre-atenuador y el del post-
atenuador. Cuando selecciona la opcion de
medicion del pre-atenuador, los medidores de
nivel muestran los niveles sea cual sea la
posicion del atenuador. En la opcién de
medicion del post-atenuador, los medidores de
nivel responden a la posicién del atenuador.
Esta opcion soélo afecta a los medidores en
pantalla.



Calibration Mode
(solo en sistemas TDM)

Use el modo Calibration en Pro Tools para
ajustar los niveles de entrada y salida para la
interfaz de audio (como 192 I/O o 888|24 1/0),
de modo que se correspondan con los de la
consola de mezclas y otros dispositivos de audio
en el estudio.

Use Delay Compensation

(s6lo en sistemas HD)

Cuando se activa esta opcion, Pro Tools captura
los retrasos de modulo adicional y direccién de
sefial de los que se ha informado para todas las
pistas, y calcula el retraso correcto para cada
pista, con lo que compensa todas las pistas.
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capitulo 8

Menu Setups

Menu Setups

Este ment permite configurar varios parametros
de hardware y software Pro Tools.

Setups
Hardware Setup...
Flayback Engine...
Disk Allocation...

Peripherals...
IO Setup...
Feet.Frames...

Create Machine Track Srming Frofile. ..

Preferences...

Meni Setups

Hardware Setup

El cuadro de didlogo Hardware Setup presenta
varias fichas en las que se pueden especificar
configuraciones para el hardware y las sesiones.
Configure la interfaz de audio conectada al
sistema Pro Tools seleccionandola en la lista
Peripherals.

La ficha Main del cuado de didlogo Hardware
Setup puede utilizarse para definir qué puertos
fisicos se pueden dirigir a los canales de entrada
y salida de Pro Tools. La ficha Main también
proporciona controles para la frecuencia de

muestreo de la sesién, la configuracion del reloj
y para definir si se han activado los periféricos
del puerto de expansién o del puerto heredado
(s6lo en sistemas HD).

2
Pesighesals Inteiface: 56 10
Main | Ao in | Ansog Due |
Tt Dutpt igil
Digital Fomat
12 fnsog1:2  |=| Andogt2 =]~ arsEey
4 fnogid =] AndkgH =] * sp0F
= -] | Optcal 5O
HD G 81 56 fadusp Znepts = :
78 SFOF[End] |=| DighelEncl =] 5 /PDIF Format
Chock Source 310 Opical -2 |=| Opicd12 |=| ™ Tamam
kiaral = 1192 Dpied3e <] Opedne |- Porl
Saltings
Loep Mas=: 6170 1 1314 Dpica56 <] Dplca5s <] | Exansonliy
o 1516 Dpiea 78| Opicars |+ © LoD
Motess: Duput =] Ewt. Clock Outpuk: o Chock (441 1z =|
r Sei To Delad

Cuadro de dialogo Hardware Setup, ficha Main

Se pueden utilizar fichas adicionales para
configurar otros parametros en cada una
de las interfaces de audio (por ejemplo,
la configuracién de los niveles de
funcionamiento). Consulte la Guia de
introduccion del sistema Pro Tools.
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Playback Engine

Utilice el cuadro de dialogo Playback Engine
para configurar Hardware Buffer Size, CPU

Usage Limit (para moédulos adicionales RTAS),
Number of Voices (y pistas asignables a voces),
Sample Rate y DAE Playback Buffer Size para el

sistema y sus sesiones.

;n
HO TDM Settings
HW Bultes Sizec 512 Samples [
CPU Usage Limi: 40 I
Burskest DF Vioicer: 32 Woices [1 DEPY |=
SanpleFlale 41 kHz
DAE Plaback Bules
Sige: Level 2 Dl e
Fiaqaims I of syt masnory. Yous cusseniy v 4SHE slocaind.
I | Ma " e |

Cuadro de dialogo Playback Engine

Si modifica el valor Number Of Voices a mitad
de sesion, la sesion se guardara, cerrara y volvera

a abrir para activar la nueva configuracion.
Si desea mas detalles sobre el uso de esta
funcién, consulte la Guia de introduccion del
sistema Pro Tools.

Disk Allocation

Si usa varios discos duros para grabar, este

cuadro de didlogo permite asignar cada pista de
una sesion a un disco especifico. El audio para

esa pista se grabara entonces en la unidad de
disco que se haya elegido.

e, Disk Allocation x|
Track Root Media Folder
Ac Guitar C/WMeant To Bel B

Steel Gtr.1 C:\Meant To Bel B
Stesl Gtr 2 CMeant To Bel ]
Piano 152 C:\Meant To Bel B
Pianc WS 182 C:\Meant To Bel H

‘CelloMic 02 C/WMeant To Bel E LI

[ Custom Allecation Options.

Floot media foker: <volume>:<root folder Change..
[ Create subfolders for sudin, video, and fade files
[ Use round rabin allocation for new tracks
Cancel

Cuadro de dialogo Disk Allocation
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Peripherals

El cuadro de didlogo Peripherals tiene varias
fichas (Synchronization, Machine Control,
MIDI Controller, Ethernet Controller y
Microphone Preamp) para configurar varios
dispositivos periféricos y utilizarlos con

Pro Tools (como SYNC I/O, ProControl o PRE
de Digidesign).

Synchronization

Esta ficha configura los dispositivos de
sincronizacién como SYNC I/O de Digidesign
para sincronizar Pro Tools con el cédigo de
tiempo SMPTE. También proporciona la
configuracién MIDI Machine Control (MMC)
para configurar Pro Tools como secundario
de MMC.

T |

Syncheonization | Machine Contrad | 1 | P

Device Port
Genedic MTC Reader 'I Ay "

Winimum Sy Delay. [ 40 Frames

™ Enabla Conrol Of Fro Tooks: Via MUC o [z
~USDYSYNC Setup
I~ | Enabile L ME Hetup I EnsbleD
Vartical Positon: |
Hurizoeiial Position:
fEVHC Fimresre | Color:
-

Cuadro de dialogo Peripherals, ficha Synchronization



Machine Control

Esta ficha configura los dispositivos MIDI
Machine Control y de control de 9 patillas para
utilizarlos con Pro Tools. Todos los sistemas
Pro Tools admiten MIDI Machine Control.

Los modos remoto de emulacién de platina de
9 patillas y serie de 9 patillas requieren
Digidesign MachineControl™.

| | | | Woc Prearnps: |
~ MIDI Uaching Control

Send 0 L]
R S—

Preroll: | 50 frames

2:Fin Senal
Port Machine Type Hode
I Eriatile) [Mone =] [Banya-pin =] [ =]
Prerall:| 150 frames.

I™ Uiza Sertal Thme Caile For FoRRona Refarre

i) Lizing Video o2}

Machine I0

Port
[ Freee [None |v] [@Wersomse) 7] T enaeeiTe

Cuadro de dialogo Peripherals, ficha Machine Control

MIDI Controllers

Esta ficha configura las superficies de control
MIDI, como CM Labs MotorMix™ y Mackie
Designs HUI™,

[mererohents X
| | I | Mo Prearnps: |
Tipe Recsive From Send Te ecns
# [ Motoriis_+| none ~| none ~| 8 |7
#2 moorx =] norw +| none L |
# | csn | nene | nene =& -

24 [ Pciso0 +| nome *| none L

oo | [ ok

Cuadro de dialogo Peripherals, ficha MIDI Controllers

Ethernet Controllers

Esta ficha configura D-Control, ProControl,
Fader Packs, Edit Pack o Control|24 para su uso
con Pro Tools.

x|
Sychennization | Machine Controd | 1 | os |
Ethernet Port
Femw [ ]
Name Uni{s)
v [nene I
n
w3 [[ncee =]
t Bheee T
o
w [[nee I=
Eait Pack [ none 5|
__cone_|
Cuadro de dialogo Peripherals, ficha Ethernet
Mic Preamps
Esta ficha configura uno o mas PRE de
Digidesign para su uso con Pro Tools.
=
‘Symcheonization | Machine Controd | MDA Controllers | Ethernet Controllers | Mk Praamps |
Tipe Racaive From SendTo Dafaults  Retain Current Sehings
# PRE =| none | none - TEHEL | r
#2  PRE | pone | nene o] et | r
#1  PRE | pone i) nene o] et | r
w4 FRE | none | nene =] rEEE r
#  PRE | none ~| none | TEHEL r
#  PRE | pone | nene o] et | r
#1  PRE | pone i) nene o] et | r
wa FRE | none | nene ~| s r
W PRE | e Iv| none e et | r
™ Remole Lock-Out Mode
__cone_|

Cuadro de dialogo Peripherals, ficha Mic Preamps
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1/0 Setup

I/O Setup proporciona herramientas para
etiquetar y asignar rutas de entrada, salida,
insercion, sefial de bus y Mic Preamp (PRE) de
Pro Tools. I/O Setup también permite configurar
compensaciones de retrasos para inserciones de
hardware.

Wt | Outeit | inaert | Bua | Mo Preanns | H et Detay |

[ hem L2 sae |

]

1 |5 | T
nEnEmnn|
.

FEEEER

S

i
SEEE

.

D B =1

Bl e
al | ;Iﬂ

[ree o ™ Compengate for auipul detays afer nacord pass

umten - WowPan | e | |

Dvtna Ot -]

Cotadbah v+ Impont Eutings | Expor Gatings | cannt | ok ]

Cuadro de dialogo I/0 Setup, ficha Output

Ademés, en el cuadro de didlogo I/O Setup, igual
que en la ficha Main de Hardware Setup, existen
controles para dirigir los puertos fisicos de la
interfaz de audio (como 96 1/0O) a los canales de
entrada y salida de Pro Tools. La ficha Output
del cuadro de didlogo I/O Setup también
permite modificar la ruta predeterminada para
Meter, Audition y la distribucién de pistas
multicanal (como se muestra en la pantalla).
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Redefine Current Time Code
Position

(solo opcion MachineControl)

Este comando permite redefinir el tiempo de
inicio de la sesién. Si crea un punto de inserciéon
(o seleccién) e introduce la nueva posicion de
codigo de tiempo deseada para la ubicacion, el
tiempo de inicio de la sesion se volvera a
calcular segtin la posicién del nuevo cédigo de
tiempo relativo.

oo Redefine Current Timecode Position

Current Timecode Position: 17:58:38:29

Desired Timecode Position: ]-_“ 1 el

[ Cancel ] [ QK ]

Cuadro de dialogo Redefine Current Time Code Position

Redefine Current Feet+Frames
Position

(Solo en sistemas TDM y Pro Tools LE que
tengan DV Toolkit)

H_ERedefine Current Feet+Frames Position |

Current Timecode Position: 00:59:30:00
Desired Feet+Frames Position: I mms
Cancel | Ok I

Cuadro de dialogo Redefine Current Feet+Frames

Este comando permite especificar un valor
Feet+Frames a partir de la ubicacién del codigo
de tiempo del cursor de edicion. Por lo general,
esta funcion permite integrar en las sesiones
Pro Tools los tonos de prueba, pre-roll y material
similar previo al programa.



Create Machine Track Arming
Profile

(s6lo opcion MachineControl)

La ventana Create Machine Track Arming
Profile cuenta con un gran ntimero de
opciones de activacion de pistas de Pro Tools.
Puede personalizar activaciones, nombres y
asignaciones de pistas, y guardar
configuraciones de diferentes maquinas

como archivos de perfil de activacién de pistas.
Estos perfiles se pueden importar para volver a
configurar rapidamente la activacion de pistas
segln resulte necesario para proyectos futuros.
También puede probar la asignacioén de pistas y
reasignar las pistas si fuera necesario.

Edit MIDI Studio Setup

(solo en Macintosh)

Si se selecciona el comando Edit MIDI Studio
Setup, se inicia la aplicacion Apple Audio MIDI
Setup. Utilice Audio MIDI Setup para identificar
los dispositivos MIDI conectados a la

interfaz MIDI.

Preferences

El cuadro de didlogo Preferences presenta varias
fichas. En ellas, se especifica la configuraciéon
deseada para los pardmetros de las sesiones.
Las sesiones nuevas usaran estas preferencias.

Ficha Display de Preferences

e k1
Dizplay | Operssion | Bty | Automation | Processing | W01 | eschine ool |

17 Bt Wirdony Fobmacs Bar: Saectir
¥ b Wk Fokvry fhark Beincion
¥ “Soeod T Trwek” Bisnie Controers
¥ Drganize Fugn Maniss By Category
[ Track Postion hrbers Sty ¥t Hidsen Tricks

7 Sher Metars in Sareds View.
I Crwee Gy i B odrckrey
T Drw Warssforn Fischfied
7 Rscomputs vl Cverdews

ik Dl Lol 3000000
2o Toqge Hrack Hegtt:  inage -l
ey Compariation: Trss Mnde:  Saeyies 1=
EditiWindow Color Coding
1~ Mo
™ Trnchs Ana MOl Cranvels
% Trachs And WD Desices

T Groups

P Hold - = lip indic atun

3 Secorad [ 3Seconl

T it i

T Marm [ Matm
Done |

Edit Window Follows Bank Selection

Hace que Pro Tools recorra la ventana Edit y
muestre el banco de pistas seleccionado cuando
se cambia de banco en el controlador MIDI, con
lo que garantiza que la seleccion de pistas en el
banco activo se pueda ver en pantalla.

Esta opcidn sélo esta disponible si se utiliza
D-Control, ProControl, Control|24 o una
superficie de control MIDI que admita la
basqueda de bancos.
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Mix Window Follows Bank Selection Hace que
Pro Tools recorra la ventana Mix y muestre el
banco de pistas seleccionado cuando se cambia
de banco en un controlador MIDI o de Ethernet
admitido, con lo que garantiza que la seleccién
de pistas en el banco activo se pueda ver en
pantalla. Esta opcién s6lo esta disponible si se
utiliza D-Control, ProControl, Control|24 o una
superficie de control MIDI que admita la
busqueda de bancos.

"Scroll To Track" Banks controllers Hace que

las superficies de control admitidas asignen los
atenuadores en un nimero de posicion de pista
seleccionado mediante el comando Scroll To
Track.

Organize Plug-In Menus by Category Organiza
por categorias los médulos adicionales (tipo
efecto). Los médulos adicionales que no encajan
en una categoria estandar (como DigiRack
Signal Generator), o los de otros fabricantes que
no han sido definidos por los desarrolladores,
aparecen en la categoria Other. Los médulos
adicionales pueden aparecer en mas de una
categoria.

Track Numbers Stay With Hidden Tracks
Permite que las pistas ocultas en la ventana
Show/Hide mantengan su nimero de posicion
cuando se encuentran ocultas. Cuando esta
opcién no esta seleccionada, sélo las pistas
activas se numeran de forma secuencial; las
ocultas no reciben nameros.

Show Meters in Sends View Muestra los
medidores de niveles de envio cuando en la vista
de envios aparecen los controles individuales de
envio. Si se utiliza un ordenador lento, se puede
desactivar esta opcion para reducir la carga de
procesamiento de la CPU.

Draw Grids in Edit Window Agrega lineas de
reticula a la ventana Edit. La resolucién de las
lineas de cuadricula depende del nivel de zoom
de la ventana Edit.
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Draw Waveforms Rectified Muestra datos de
forma de onda de audio en una vista rectificada.
En esta vista, las formas de onda se presentan de
modo que las excursiones positivas y negativas
de la forma de onda (la parte que se encuentra
por encima y por debajo de la linea central)
aparezcan juntas como una sola sefial de valor
positivo. Esta vista permite ver la forma de onda
en mas detalle en las vistas de altura de pista
normal o reducida. Puede ser especialmente ttil
al editar datos de automatizaciéon de volumen,
ya que presenta niveles de forma de onda que se
inician en la parte inferior de la pista.

Recompute Invalid Overviews Esta opcién pide
a Pro Tools que busque datos de la vista general
que se han perdido o dafiado (datos usados para
crear presentaciones de forma de onda) al abrir
las sesiones. Si Pro Tools encuentra que los datos
de la vista general se han perdido o dafiado,
recreard una o varias vistas generales para esa
sesion. Esto puede tardar un poco si hay muchas
pistas en la sesion. Si cree que se han dafiado los
datos de vista general de una sesion, o si importa
archivos de audio que carecen de datos de vista
general a una sesi6bn, compruebe que esté
activada esta preferencia para la sesién, guarde
la sesion, ciérrela y dbrala de nuevo. Pro Tools
recreard las vistas generales para la sesiéon
cuando se abra.

Edit Window Default Length Permite establecer
una longitud predeterminada para la ventana
Edit en horas, minutos, segundos y cuadros

(el valor cuadros sélo esta disponible en los
sistemas TDM de Pro Tools). Esta funcién es til
si se desea montar una sesiéon de una duraciéon
determinada o dejar espacio extra para expandir
el area de trabajo de la ventana Edit en la sesion.
La duracién maxima de una sesién de Pro Tools
es de 13 horas.



Zoom Toggle Track Height Permite especificar
una altura de pista predeterminada al usar
Control + Menos para alternar entre la vista de
forma de onda y la de volumen en pistas de
audio, o alternar entre la vista de notas y la de
regiones en pistas MIDI.

Delay Compensation Time Mode Permite ver y
editar los valores de retraso en la ventana Delay
Manager, ya sea en muestras o en milisegundos.

Edit Window Color Coding

Determina la manera de asignar los colores a la
presentacion de la forma de onda en la ventana
Edit. Se puede elegir entre:

None Desactiva la asignacién de colores en la
presentacion de forma de onda de pistas en la
ventana Edit.

Tracks and MIDI Channels Asigna un color a la
presentacion de la forma de onda de cada pista
en la ventana Edit, segiin el nimero de voces y
la asignacion de canal MIDI.

Tracks and MIDI Devices Asigna un color a la
presentacion de la forma de onda de cada pista
en la ventana Edit, segiin el nimero de voces y
el tipo de dispositivo MIDI.

Groups Asigna un color a la presentacion de la

forma de onda de cada pista en la ventana Edit,
seglin la opcion elegida como identificaciéon de
grupo. Si hay grupos suspendidos, mediante el
comando Suspend Groups, todas las formas de
onda aparecerdn en negro.

Opciones de Peak Hold

Estas opciones determinan el tiempo que
permaneceran encendidos los indicadores de
cresta en los medidores de pista tras detectarse
una cresta. Se puede elegir entre:

3-Second Si esta opcion esta seleccionada, los
medidores de pista muestran el altimo nivel de
cresta durante tres segundos.

Infinite Si esta opcion esté seleccionada, los
medidores de pista muestran el Gltimo nivel de
cresta hasta que haga clic en ellos para
eliminarlo.

None Si esta opcidn esta seleccionada, los
medidores de pista no muestran el nivel
de cresta.

Opciones de Clip Indication

Estas opciones determinan durante cuanto
tiempo tras la deteccion de un clip
permaneceran encendidos los indicadores de
clips en los medidores de pistas, los diodos del
modulo adicional, los nombres de pistas en la
ventana Show/Hide, y los botones de insercién
y envio. Se puede elegir entre:

3-Second Cuando se selecciona esta opcion, la
indicacion de clipping aparece durante tres
segundos.

Infinite Cuando se selecciona esta opcion, la
indicacién de clipping aparece hasta que se
borra el clip.

None Cuando se selecciona, no se muestra el
clipping.

Capitulo 8: Menu Setups

45



Ficha Operation de Preferences
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Timeline Insertion Follows Playback

Cuando se selecciona, esta opcion permite que
el cursor de reproduccion de la pantalla
actualice su ubicacion en el punto en que se
detiene la reproduccion.

Edit Insertion Follows Scrub/Shuttle

Si esta opcidn esta seleccionada, el cursor de
edicion localiza autométicamente el punto en
que se detiene la bisqueda de audio.

Sends Default to —-INF Cuando se selecciona,
configura el nivel de atenuador inicial de envios
creados recientemente en — (nivel de sefial no
audible).

Audio During Fast Forward/Rewind Si esta
opcion estd seleccionada, el audio se puede oir
durante los modos de avance rdpido y
rebobinado.

Convert Imported ".WAV" files to AES31/
BroadcastWave Cuando esta seleccionada, esta

opcioén se aplica a todos los archivos .WAV
nuevos importados, haciendo que cumplan con
la norma de difusiéon AES31/EBU.
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Audio Track RecordLock Si se selecciona, las
pistas de audio permanecen activadas para
grabacion cuando se detiene la reproduccion o
grabacion.

Sino se selecciona, las pistas de audio activadas
para grabacion dejan de estarlo cuando de
detiene Pro Tools.

Transport RecordLock Si no se selecciona,
Transport Record se desactiva al detenerse
Pro Tools, debido a la detencién de la
reproduccién o grabacién, o a la pérdida de
codigo de tiempo. Se trata de una réplica del
comportamiento de grabacién heredado de
Pro Tools.

Cuando se selecciona esta configuracion,
Transport Record permanece activado al
detenerse la reproduccion o grabacion, y emula
el comportamiento de un doblador digital.

Latch Record Enable Buttons Cuando esta
seleccionada, esta opcién impide que se activen
para grabacién varias pistas. Al activar para
grabacién una pista, se desactivaran las demas.

Latch Solo Buttons Cuando esta seleccionada,
esta opcion impide que se aislen varias pistas.
El aislamiento de una pista silencia cualquier
otra pista que esté aislada.

Link Mix and Edit Group Enables Cuando se
selecciona, esta opcion vincula la activacion y
desactivacion de grupos de mezcla y de edicion:
la activacion del grupo A en la ventana Edit
activa automaticamente el grupo A de la
ventana Mix.

Link Record and Play Faders Si se selecciona
esta opcion, Pro Tools no registra los niveles de
grabacioén y reproduccién de las pistas de audio:
Activar para grabacion una pista no tiene
ningun efecto en el nivel de atenuador.



Use F11 Key for Wait for Note Si esta opcion
estd seleccionada, pulsar la tecla de funcion F11
activa la grabacion MIDI en modo Wait for
Note.

Automatically Copy Files on Import Si esta
seleccionada esta opcion, Pro Tools copia todos
los archivos de audio importados en la carpeta
Audio Files de la sesion, al margen de si se deben
convertir al tipo de archivos, profundidad de
bits o frecuencia de muestreo de la sesién.

Disable "Input" When Disarming Track
(In ""Stop") Si se selecciona esta opcién, se

desactiva la supervision de entrada cuando se
desactiva una pista.

"Stop" Mutes Audio Inputs (When In Auto
Input) Si se selecciona esta opcion, las pistas

activadas para grabacion se silencian al
detenerse el transporte. Se puede continuar
supervisando la entrada durante la detencién
mediante el conmutador de entradas de pistas.

Numeric Keypad Mode

Numeric Keypad Mode determina el
funcionamiento del teclado numérico.

El teclado numérico se puede usar para
seleccionar e introducir valores en el area de
edicion de eventos, los indicadores de ubicacion
y los campos de la ventana Transport.

Classic Emula la manera en que trabajaba

Pro Tools en versiones anteriores a la 5.0.

Si Numeric Keypad Mode esta configurado en
Classic, podra reproducir hasta dos pistas de
audio en modo Shuttle Lock. Pulse Control
(Macintosh) o la tecla Inicio (Windows), seguida
de un ntmero entre O y 9 para seleccionar

las distintas velocidades de reproduccién.

Para cambiar de direccion pulse el signo mas (+)
o el signo menos (-). Seleccione las ubicaciones
de memoria escribiendo el nimero de ubicacion
de memoria, seguido de punto (.).

Transport Permite configurar un namero de
funciones de grabacién y reproduccion, y hacer
funcionar el transporte desde el teclado
numérico. Si Numeric Keypad Mode esta
configurado en Transport, podra reproducir
hasta dos pistas de audio en modo Shuttle Lock.
Pulse Control (Macintosh) o la tecla Inicio
(Windows), seguida de un ntimero entre O y 9
para seleccionar las distintas velocidades de
reproduccion. Para cambiar de direccion pulse el
signo mas (+) o el signo menos (-). Seleccione las
ubicaciones de memoria escribiendo un
punto(.), el nimero de ubicacién de memoria y
otro punto (.).

Shuttle Selecciona un tipo de buasqueda a alta
velocidad diferente al de Shuttle Lock Mode.
Con Numeric Keypad Mode configurado en
Shuttle, la reproduccion se activa manteniendo
pulsadas las teclas del teclado numérico; la
reproduccion se detiene al soltarlas. Hay varias
velocidades de reproduccion, tanto de avance
como de retroceso. También puede seleccionar
las ubicaciones de memoria escribiendo un
punto (.), el namero de ubicacién de memoriay
otro punto (.).

AutoSave

Esta preferencia determina el funcionamiento
de la funcién AutoSave.

Enable Session File Auto Backup Configura

Pro Tools para que guarde automaticamente las
sesiones mientras se trabaja. Use los campos
Keep y Backup Every para especificar el nimero
total de copias de seguridad en incrementos que
desee guardar y la asiduidad con que se deben
guardar las sesiones.
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Online Options

Record Online At Time Code (or ADAT)
Lock Cuando se selecciona, hace que la

grabacion online comience tan pronto como
Pro Tools reciba y se sincronice con el codigo de
tiempo o sincronizacién ADAT.

Record Online at Insertion/Selection Si la
opcioén estd seleccionada, la grabacion online
comenzara en la ubicacién del cursor de edicién.
La grabacion continuara hasta que Pro Tools
deje de recibir codigo de tiempo. Si efecttia una
seleccion, Pro Tools graba online mientras dura
la seleccion.

Open Ended Record Allocation

Esta preferencia determina la cantidad de
espacio del disco duro que se asigna para
grabacion. Se puede elegir entre:

Use All Available Space Si selecciona esta
opcidn, se asignara todo el espacio disponible
del disco duro. Esto puede ralentizar el proceso
de grabacion en discos duros que utilicen
determinados sistemas de archivo como HFS+y
NTES.

Limit To Configura la maxima duracion de
grabacion posible. Esta opcion puede ayudar a
reducir el tiempo que se tarda en iniciar la
grabacion asignando so6lo una parte del disco
duro. El namero de minutos especificado se
asigna a cada pista activada para grabacion.
Quiza sea conveniente ir probando con ese
namero hasta lograr el rendimiento deseado
para grabacion.
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Auto Regions Fade In/Out Length

(so6lo en sistemas TDM)

Configura una duracién predeterminada para
fundidos de entrada y de salida que se aplican de
forma automaética a limites de region. El uso de
fundidos de entrada y de salida automaticos
evita la edicién en cruces cero o la creacion de
fundidos innecesarios con el fin de eliminar
ruidos de "clic" o "pop" en la reproduccion.

Los fundidos automaticos no se escriben en el
disco. El rango de valor para Auto Region Fade
In/Out Length es 0-10 milisegundos. Un valor
cero (predeterminado) significa que no habra
fundido automatico. El valor de fundido
automatico se guarda con la sesién y se aplica de
forma automaética a todos los limites de regiéon
hasta que se cambie.

Calibration Reference Level

(s6lo en sistemas TDM)

Configura un nivel de referencia de calibracion
predeterminado en dB cuando Pro Tools se
encuentra en Calibration Mode. Consulte la
Guia de referencia de Pro Tools para mas
informacion sobre el uso del modo Calibration.

Custom Shuttle Lock Speed Permite
personalizar la mayor velocidad de avance
rapido de Shuttle Lock hasta un méximo
de 800%.
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Recall Original Track Selections Si esta

opcidn esté seleccionada, las ubicaciones de
memoria que reactivan una selecciéon también
reactivaran la pista en la que se efectta la
seleccion.

Auto-Name Memory Locations When Playing

Si esta opcién esta seleccionada, Pro Tools
asignara nuevos nombres predeterminados de
ubicaciones de memoria basados en la ubicacién
de tiempo en la sesion. Las unidades de tiempo
elegidas en el menu Display determinan las
unidades para los nombres.

Auto-Name Separated Regions Si esta opcion
estd seleccionada, Pro Tools asignara de forma
automatica un nombre a las regiones separadas
recientemente afitadiendo un ntimero al nombre
de la region.

Region List Selection Follows TrackSelection

Si esta opcidn esta seleccionada, al seleccionar
una regién en una pista también se selecciona
en la lista de regiones.

Track Selection Follows Region List Selection

Si esta opcion esta seleccionada, al seleccionar
una region en la lista de regiones Pro Tools
resaltara la aparicion de esa region en una pista.

Crossfade Preview Pre-Roll Esta opcion
especifica la cantidad de pre-roll que se anade
cuando escucha fundidos cruzados en el cuadro
de didlogo Fades.

Crossfade Preview Post-Roll Esta opcién
especifica la cantidad de post-roll que se aflade
cuando estd oyendo fundidos cruzados en el
cuadro de dialogo Fades.

Default Fade Settings

Fade In Selecciona la forma de la envolvente
predeterminada para fundidos de entrada.

Crossfade Selecciona la forma de la envolvente
predeterminada para fundidos cruzados.

Fade Out Selecciona la forma de la envolvente
predeterminada para fundidos de salida.

Conversion Quality Selecciona la calidad de
conversion de frecuencia de muestreo.

La conversion de frecuencia de muestreo se usa
en varios procesos de Pro Tools entre los que se
incluyen la conversion e importacion de
archivos de audio de formatos diferentes a una
sesion o el rebote y almacenamiento de pistas
con una frecuencia de muestreo o profundidad
de bits distintas. Cuanto mayor sea la calidad de
conversion de la frecuencia de muestreo elegida,
mas tardard Pro Tools en procesar el archivo

de audio.
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"Matching Start Time" Takes List

Si mantiene pulsada la tecla Ctrl (Windows) o
Comando (Macintosh) en una pista, aparecera
una lista de regiones cuya indicacién de tiempo
se corresponde con la ubicacién actual del
cursor. Las preferencias siguientes determinan
qué tomas aparecen en esta lista:

Take Region Name(s) That Match Track
Names Con esta opcion seleccionada, s6lo

aparecerdn en el mena emergente de lista de
tomas aquellas regiones que compartan el
mismo nombre de raiz con la pista y lista de
reproduccion.

Take Region Lengths That Match Si esta
seleccionada, s6lo aparecerdn en el menu
emergente de la lista de tomas las regiones que
coincidan con la duracién de la seleccion actual.

"Separate Region" Operates On All Related
Takes Con esta opcion seleccionada, la edicion

de una regién con el comando Separate Region
afecta también a todas las tomas relacionadas
con el mismo registro de tiempo de usuario.
Esta opcién ayuda a comparar diferentes
secciones de un grupo de tomas relacionadas.

QuickPunch/TrackPunch Crossfade Length

Esta opcién permite especificar una longitud
predeterminada para los fundidos creados por la
grabacion con QuickPunch y TrackPunch.

Los fundidos cruzados tienen lugar antes del
fundido de entrada y después del de salida.

Levels Of Undo

Esta opcién permite configurar el nimero
maximo de acciones (hasta 32) que se pueden
deshacer con la funcién Undo.
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Faders Move During Playback Cuando se
selecciona esta opcion, los atenuadores se
mueven en pantalla si se automatizan.
Cuando no esta seleccionada, los atenuadores
no se mueven, pero la automatizacion sigue
funcionando.

Smooth and Thin Data After Pass Si esta
seleccionada, la automatizacion se suaviza y
reduce automéaticamente en la cantidad que se
especifique con la opcion Degree of Thinning.

Write Switches To Touch After Pass Después
de un pase de automatizaciéon en el modo
Auto Write, Pro Tools cambiara automatica-
mente al modo Auto Touch. En los sistemas
TDM, con sélo anular esta opcion se puede
elegir la permanencia en modo Auto Write.

Mutes Follow Groups Si esta opcion esta
seleccionada, el silenciamiento de una pista que
pertenece a un grupo de mezcla silenciard todos
los demas miembros del grupo. Si no esta
seleccionada, las pistas se deben silenciar
individualmente.



Solos Follow Groups Si esta opcion esta
seleccionada, el aislamiento de una pista que
pertenece a un grupo de mezcla aislard todos los
otros miembros del grupo. Si no esta
seleccionada, las pistas se deben aislar
individualmente.

Send Mutes Follow Groups Si esta opcién esta
seleccionada, el silenciamiento de un envio que
pertenece a un grupo silenciara todos los demaés
miembros del grupo. Si no esta seleccionada, los
envios se deben silenciar individualmente.

Send Levels Follow Groups Si esta

seleccionada, ajustar el nivel de un envio que
pertenece a un grupo ajustaré los niveles de
envio del resto de los miembros del grupo. Si no
esta seleccionada, los niveles de envio se deben
ajustar individualmente.

LFEs Follow Groups Si esta seleccionada, ajustar
o editar el control LFE que pertenece a un grupo
ajustara los controles LFE del resto de los

miembros del grupo. Si no esta seleccionada, los

controles LFE se deben ajustar individualmente.

Degree of Thinning Especifica la cantidad de
reduccién de datos de automatizacién que se
aplicara cuando se grabe la automatizacion.
Evite excederse al reducir los datos de
automatizacion o de lo contrario ya no reflejara
con exactitud la fase original.

Touch Timeout Especifica la rapidez con que se
detiene o "sobrepasa el tiempo de espera" la
grabacion de la automatizaciéon cuando se deja
de desplazar una superficie de control en modo
Touch.

AutoMatch Time Especifica la rapidez con que
Pro Tools hace que un atenuador u otro control
regrese a su nivel de automatizacion anterior
cuando se detiene la grabacion de la
automatizacion.

Amount of Memory for Automation

Recording Permite reservar memoria adicional
para la grabacién de automatizacion. Si tiene
datos de automatizacién densos o una gran
cantidad de pistas automatizadas, aumente esta
cantidad. Vuelva a iniciar Pro Tools para que se
aplique esta configuracion.

Ficha Processing de Preferences
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AudioSuite Dither

Use AudioSuite Dither Si esta seleccionada, se
aplica el moédulo adicional AudioSuite Dither a
determinadas tareas de procesamiento de audio
(como Gain y Normalize).

Dither Plug-In Especifica el modulo adicional
usado para el procesamiento de interpolacion
cuando esta seleccionada la opciéon Use
AudioSuite Dither.

Edit Settings El uso del m6dulo adicional de
interpolacién de Digidesign permite aplicar
interpolacion normal o con formacién de ruido.
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Bit Depth

16, 18, 20 y 24 Bits Permite seleccionar la
profundidad de bits para el audio interpolado.

AudioSuite Buffer Size

AudioSuite Buffer Size configura el tamafio del
bufer de la memoria usado para el
procesamiento y la visualizacién previa de
audio con modulos adicionales AudioSuite.

En general, la eleccién de un bafer mas pequerio
agiliza las funciones de visualizacion previa de
audio AudioSuite. La elecciéon de un bufer mas
grande agiliza las funciones de procesamiento
AudioSuite. Configure el bufer segin la tarea
actual. Antes de oir un médulo adicional
AudioSuite, configure el bafer en Mini o Small.
Cuando procese un archivo, configarelo en
Large o Jumbo.

TC/E (compresion y expansion del tiempo)

TC/E Plug-In Permite elegir el modulo adicional
usado para compresion y expansion del tiempo
cuando edite audio con la herramienta de
recorte Time. Esta herramienta usa compresion
y expansion del tiempo para que una region de
audio coincida con la duracién de otra region,
una cuadricula de tempo, una escena de video o
cualquier otro punto de referencia.

Default Settings Especifica la configuraciéon
predeterminada que usa el moédulo adicional
elegido de compresion y expansion del tiempo.
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Ficha MIDI de Preferences
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Play MIDI Notes When Editing Si esta opcion
esta seleccionada, las notas MIDI se oiran al
insertarlas con la herramienta de lineas o
arrastrarlas con la herramienta en forma

de mano.

Default Note On Velocity Configura la

velocidad predeterminada de la nota activada
para las notas MIDI insertadas en la ventana Edit
y en la lista de eventos MIDI.

Pencil Tool Resolution When Drawing
Controller Data Configura la resolucion

predeterminada para los datos del controlador
MIDI creados con la herramienta de lineas.

Si se configura con una resolucion baja, se
evitard la creacién de datos de controlador
densos. El valor oscila entre 1y

100 milisegundos.



Global MIDI Playback Offset Configura un
desfase en muestras para compensar la latencia
MIDI. Si aqui se introduce un valor, tiene el
mismo efecto que configurar un desfase con

el comando MIDI Track Offsets (Windows >
Show MIDI Track Offset). Los valores de desfase
pueden ser positivos (posteriores) o negativos
(anteriores).

MIDI Note Display Configura la referencia
para C central como C3, C4 o la nota MIDI
namero 60.

Default Thru Instrument Configura el
instrumento MIDI Thru predeterminado de
entre los instrumentos MIDI disponibles.

Ficha MachineControl de Preferences

(solo en sistemas TDM)
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Machine Chases Memory Location Si se ha
seleccionado esta opcién, navegar hacia una
ubicacion especifica en una sesién con una
ubicacién de memoria permite que un
transporte conectado busque esa ubicacion.

Machine Follows Edit Insertion/Scrub Si se ha
seleccionado esta opcion, navegar hacia una
ubicacion especifica en una sesion moviendo el
punto de seleccién o buscando una pista de
audio hara que un transporte conectado busque
esa ubicacion. La activacion de Machine follows
Edit Insertion/Scrub sélo se recomienda cuando
se conecta como secundario un dispositivo no
lineal a Pro Tools.

Machine Cues Intelligently Si se ha
seleccionado esta opcion y se navega hacia un
punto de impulso de referencia que esta a mas
de 10 segundos de la ubicacién actual, Pro Tools
ordenara a un transporte conectado que busque
a alta velocidad la ubicacién nueva en los

10 segundos del punto de impulso de referencia.
La velocidad de localizacién del punto de
referencia disminuira al nivel normal hasta
alcanzar ese punto. Esto aumenta de forma
significativa la velocidad de localizacién de
impulsos en cintas.

Stop at Shuttle Speed Zero Cuando se
selecciona, Pro Tools envia un comando de
detencién cuando la velocidad de exploracion
es cero.

Delay Before Locking To LTC Configura un
numero de cuadros de retraso para que

Pro Tools espere antes de intentar sincronizarse
con Linear Time Code, para compensar la
cantidad de tiempo necesaria para la
estabilizacion de la maquina principal.

Esta configuracion puede resultar especialmente
atil en un entorno con varias maquinas.
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Remote Mode

Estos valores afectan s6lo al modo remoto de
emulacion de platina de 9 patillas, que requiere
MachineControl™,

Punch In Frame Offset Configura un desfase en
cuadros para compensar avances o retrasos de
temporizacion al pinchar para entrar.

Punch Out Frame Offset Configura un desfase
en cuadros para compensar avances o retrasos
de temporizacion al pinchar para salir.

Delay After Play Command Configura un
namero de cuadros de retraso para que

Pro Tools espere antes de intentar sincronizarse,
para compensar la cantidad de tiempo necesaria
para la estabilizacion de la maquina principal.
Esta configuracion puede resultar especialmente
atil en un entorno con varias maquinas.

Ignore Track Arming Permite que Pro Tools
responda a todos los comandos remotos de

9 patillas, excepto la activacion de pistas.
Requiere la opcién Pro Tools MachineControl.
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Menu Display

Menu Display

Los comandos del ment Display controlan la
visualizacion de ventanas, pistas y datos de
pistas en Pro Tools. Algunos comandos del
mena Display alternan la visualizacion de
ventanas o datos de Pro Tools: seleccionar el
comando muestra los datos; anular la seleccion
del comando oculta los datos.

Windows

Narrow Mix Window

HEM
Mix Window Shows

Edit Window Shows
Transport Window Shows
Sends View Shows

Ruler View Shows

Vindow Shows

vyvwvwyywy

v Shows

Display Time In Regions B
+ Display Name In Regions
v Display Auto-Created Regions
Display Track Position Numbers

HK

Bars:Beats
Minutes:Seconds
Time Code

v Feet+Frames

Samples
e il

Mendu Display

Narrow Mix Window

Este comando reduce el ancho de los canales de
mezcla en pantalla, lo que permite mostrar la
cantidad méaxima de pistas en el monitor del
ordenador. En esta vista, se abrevian los
nombres de pistas, envios y modulos adicionales
para ajustarlos a una vista mas pequena.

Para regresar al ancho de vista normal, elija
nuevamente este comando.

Mix Window Shows

Este comando muestra de forma selectiva vistas
Comments, Inserts, Sends, Mic Preamps y Delay
Manager en la ventana Mix.

Edit Window Shows

Este comando muestra de forma selectiva vistas
Comments, I/O, Inserts, Sends y Mic Preamps
en la ventana Mix.

Transport Window Shows

Este comando muestra de forma selectiva los
controles Counters, MIDI Controls y Expanded
en la ventana Transport.
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Sends View Shows (opcion)

Este comando muestra las asignaciones de envio
para todos los envios o los controles para envios
individuales (envios A-E).

Ruler View Shows

Este comando muestra de forma selectiva varias
reglas de base de tiempo y de director en la
ventana Edit. Ademas de proporcionar una
referencia temporal para el material de pistas, las
reglas de base de tiempo se utilizan para definir
selecciones de edicion y de linea de tiempo.

System Usage Window Shows
(solo en sistemas TDM)

Este comando configura el formato de
visualizacion de la ventana System Usage.

La ventana System Usage muestra el uso de los
recursos DSP y de la CPU durante una sesion.

Disk Space Window Shows

Este comando especifica un formato de
visualizacion Gas Gauge para la ventana Disk
Space. La ventana Disk Space muestra el tiempo
de grabacion disponible en cada unidad de disco
duro conectada al sistema.
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Display Time in Regions

Este comando muestra la indicacién de tiempo
de todas las regiones en las pistas que se
muestran. Al crearse una region, se le asigna un
registro de tiempo en relaciéon con el tiempo
de inicio SMPTE especificado para la sesion.
Este valor de la indicacién de tiempo original se
guarda permanentemente con la regiéon y no
puede modificarse. Si una regiéon se mueve,
podra colocarse facilmente en la posiciéon
original mediante el cuadro de didlogo Spot.

None Desactiva la visualizacion de la indicaciéon
de tiempo en las regiones.

Current Time Muestra la indicacién de tiempo
de todas las regiones colocadas en todas las
pistas segin su ubicacion en la pista.

Original Time Stamp Muestra la indicacion
de tiempo original de todas las regiones en todas
las pistas.

User Time Stamp Muestra la indicacion de
tiempo del usuario de todas las regiones en todas
las pistas. Cuando se graba un archivo por
primera vez, su indicacion de tiempo del usuario
es igual a la original. Puede modificar la
indicacion de tiempo del usuario mediante el
comando Time Stamp Selected en Audio
Regions List. Esto permite utilizar una
indicacion de tiempo personalizada para
emplazar o modificar el emplazamiento de la
regién en una ubicaciéon temporal distinta de su
indicacion de tiempo original.

Display Time in Regions

Este comando permite mostrar u ocultar el
nombre de una regién en pistas dentro de la
ventana Edit. Ocultar una visualizacion resulta
atil si se trabaja con un valor de zoom en el que
los nombres de las regiones oscurecen la vista de
formas de ondas.



Display Auto-Created Regions

Si no se selecciona este comando, se racionaliza
la presentacion de los nombres de regiones en
las listas de éstas al ocultarse automaticamente
las regiones creadas. Se trata de regiones que

se crearon al cortar, pegar y separar otras.
Como estas regiones derivadas pueden ser
numerosas, ocultarlas evita el desplazamiento
innecesario por largas listas de regiones.

Display Track Position Numbers

Si se selecciona este comando, se asigna a cada
pista un nombre que corresponde a su posicion
en las ventanas Mix y Edit. Cuando se vuelven a
ordenar las pistas, los nimeros de pistas
permanecen en una secuencia de posicion.

Bars:Beats

Este comando muestra la escala de tiempo en
compases y tiempos. Use este formato si trabaja
con material musical que es necesario alinear a
compases y tiempos.

Minutes:Seconds

Este comando muestra la escala de tiempo en
minutos y segundos.

Codigo de tiempo
(Solo en sistemas TDM y Pro Tools LE que
tengan DV Toolkit)

Este comando muestra la escala de tiempo en
cuadros SMPTE. Los tiempos de frecuencia de
muestreo e inicio de sesién se especifican en la
ventana Session Setup. Pro Tools acepta los
siguientes valores de frecuencia: 24, 25, 29,

97 Non-Drop, 29, 97 Drop, 30 Non-Drop y

30 Drop cuadros por segundo.

Feet+Frames

(Solo en sistemas TDM y Pro Tools LE que
tengan DV Toolkit)

Este comando muestra la escala de tiempo en
pies y cuadros para referencia de proyectos de
audio para pelicula. La presentacion Feet.Frames
se basa en el formato de pelicula de

35 milimetros.

Samples

Este comando muestra la escala de tiempo en
muestras. Este formato es ttil para ediciones de
muestras de alta resolucion.
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Menu Windows

Menu Windows

El ment Windows tiene comandos que alternan
la visualizacion de varias ventanas de Pro Tools:
al seleccionar el comando se muestra la ventana,
al seleccionar el comando de nuevo se oculta la
ventana.

Windows
Hide Mix Ctrl+w
Show Edit Ctrl+=
Show Task Window Alt+
Show Workspace Alt+;
Show Project Browser Alt+0
Browsers

Show MIDI Event List Alt+=

Show Tempo,Meter Alt+1
Show MIDI Operations Alt+2

Show MIDI Track Offsets

i-Han

Hide Transport Ctrl+1
Show Session Setup Ctrl+2
Show Big Counter Ctrl+3
Show Automation Enable Cirl+4
Shiow Memary Locations Ctrl+5
St Machine Track Srm ChrlH-6
Show Universe Cirl+7
Show Beat Detective Ctrl+8
St Mavie Windov Chrl+-2
Show Strip Silence Ctrl+U

Show System Usage
Show Disk Space

Menu Windows

Q Para elementos del menii Windows, los
~métodos abreviados de teclado (incluso los
numeros del 1 al 9) solo funcionan cuando
se usa el teclado numérico del ordenador.

Show Mix

Este comando muestra la ventana Mix, que se
usa para tareas de grabacién y mezcla.

Show Edit

Este comando muestra la ventana Edit, que se
usa para arreglos y edicion grafica de sonido,
MIDI y automatizacion.

Show Task Window

Este comando muestra la ventana Task, que se
usa para supervisar, poner en pausa o cancelar
las tareas en curso.

Show Workspace

Este comando muestra el navegador de espacio
de trabajo, que se usa para la gestion de archivos
de Pro Tools. Se puede acceder a los navegadores
de proyectos, de volimenes y de catalogos (s6lo
en sistemas TDM) desde el navegador de espacio
de trabajo.
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Show Project Browser

Este comando muestra el navegador de
proyectos, que se usa para la gestiéon de archivos
de Pro Tools con la sesion actual.

Para mds informacion sobre la ventana
Task, sobre los navegadores de espacio de
trabajo, de proyectos y otros navegadores,
consulte la guia de DigiBase y DigiBase Pro.

Browsers

Utilice el subment Browsers para seleccionar un
navegador que estd abierto en ese momento y
traerlo a primer plano en pantalla. El subment
Browsers también se puede usar para traer a
primer plano en pantalla todos los navegadores
abiertos en ese momento, o pasarlos a segundo
plano.

Show MIDI Event List

Este comando abre la ventana MIDI Event List.
Esta ventana flotante muestra el contenido de
una pista MIDI en una lista Ginica, de modo que
pueda insertar, editar o ubicar con rapidez
cualquier tipo de datos MIDI usando el teclado
del ordenador.

#3) MIDI Event List =10l x|
| Siong Paa__] [ Optors || Iw|sm¢s
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8| 1] 305 d c3 80 64 | 2| 0] 472

10111337 J EB3 80 64 | 0/31870
= 011403 J F2 80 B4 | 013782

11] 1] 447 d Dz 80 64 | O] 1] 881

11] 1] 468 Jd Bz 80 64 | O] 2| 020
£l JJ
MIDI Event List
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Show Tempo/Meter

Este comando abre la ventana Tempo/Meter,
que le permite editar datos MIDI usando los
comandos Tempo Change y Meter Change.

Tempo / Meter Change

B
>
|+ SnapToBar
Locaton: [ 712100

e [
|_4

o= (TN

‘I Meter Change

Apply |

Ventana Tempo/Meter

Show MIDI Operations

Este comando abre la ventana MIDI Operations.
Esta ventana flotante le permite configurar
datos MIDI especificos eligiendo cualquiera de
los siguientes comandos del ment emergente en
la parte superior de la ventana:

0 Quantize

o Groove Quantize

0 Restore Performance
o Flatten Performance
o Change Velocity

o Change Duration

o Transpose

0 Select Notes

o Split Notes

0 Input Quantize



MIDI Crperations

r Quantize |v|7
rWhat to Quantize
¥ Attacks I Releases

¥ Preserve note duration

r Quantize Grid
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[~ Randomize: — | 0%

—

Ventana MIDI Operations

Show MIDI Track Offsets

Este comando abre la ventana MIDI Track
Offsets. Esta ventana le permite crear desfases de
temporizacién para pistas MIDI con el fin de
compensar las latencias de MIDI a audio en
sintetizadores MIDI con base de hardware o de
software.

5 sk oneers—— S

i MIDT Track
[Creset ] ekl MIDI Playtask Offset {10,000 s 10.0

[T
g
Lk

000 =l

\

\

‘ D4
g s
g8

‘ LT
iz
Y

| g 10
w1 11

-
g 13

| s
g 18

‘ e

cococooocoooonn oo
-
2

K1 2]
Ventana MIDI Track Offsets

Al configurar un desfase MIDI, puede hacer que
las pistas MIDI se reproduzcan un poco antes
(un nimero determinado de muestras),
compensando de este modo cualquier latencia

producida en la supervision de audio. Los
desfases de MIDI afectan solo a la reproduccion
solamente y no alteran la forma en que se
muestran los datos MIDI en la ventana Edit.

Show Transport

Este comando abre la ventana Transport.

Esta ventana puede mostrar contadores,
controles MIDI y controles de transporte basicos
o expandidos (configure la ventana Transport a
partir de Display > Transport Window Shows)

Ventana Transport

Show Session Setup

Este comando abre la ventana Session Setup.
Esta ventana le permite configurar varios
parametros de sesion, incluidos el cuadro de
inicio de sesién, la frecuencia de cuadros
SMPTE, la configuracién de desfase, la
configuraciéon de SYNC 1/O (reloj y pull-up/pull-
down) y varios parametros de codigo de tiempo.
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Ventana Session Setup
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Show Big Counter

Este comando abre la ventana Big Counter.
Esta ventana proporciona una referencia grande
y facil de ver para la ubicacién en el tiempo de la
sesion actual. El tiempo se muestra en el formato
de escala de tiempo principal elegido en ese
momento.

Ventana Big Counter

Show Automation Enable

Este comando abre la ventana Automation
Enable. Esta ventana le permite activar o
suspender la escritura de volumen, panoramico,
silenciamiento, moédulo adicional, nivel de
envio, panoramico de audio de envio y
automatizacién de silenciamiento de envio
para todas las pistas.

—
[t Jie 1]

Sute write on stop:

(1= i) =1 ]

start  all  end

Ventana Automation Enable

Antes de poder grabar automatizacion, el tipo de
automatizacion deseado debe estar activado.
Los botones aparecen resaltados cuando estan
activados. Para suspender la escritura de
automatizacion, anule la seleccién del botén
para el tipo de automatizaciéon deseado.
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Show Memory Locations

Este comando abre la ventana Memory
Locations. Aqui puede almacenar hasta

200 marcadores de ubicaciones en el tiempo,
selecciones, configuraciones de zoom,
tiempos de pre-roll y post-roll, estados de
mostrar/ocultar pistas, estados de altura de
pistas y activaciones de grupos. Para recordar
una ubicacién de memoria, haga clic en el botén
para la ubicacién deseada o, en el teclado
numérico del ordenador, pulse el nimero de
la ubicacién seguido de un punto (.).

s [ e D pababEEi

2 | verse + sstup

O QUIPBEEN <]
5 | bridge ]

1 | Bounce B

Ventana Memory Locations

Show Machine Track Arm

(so6lo opcion MachineControl)

Este comando abre la ventana Machine Track
Arm. Al usar MachineControl, esta ventana le
permite grabar o activar dispositivos de
grabacion externos desde Pro Tools.

Show Universe
(s6lo en sistemas TDM)

Este comando abre la ventana Universe.

Esta ventana proporciona una descripcion
general visual de todas las pistas en una sesion.
Use la ventana Universe para hacer clic
rapidamente e ir a cualquier ubicacién en

una sesion.



Show Beat Detective
(solo en sistemas TDM)

Este comando abre la ventana Beat Detective.
Beat Detective detecta automaticamente el
tempo de una sesion y ajusta la pista de audio o
seleccion a ese tempo, separdndolo en regiones
y alinéandolo con los compases. Beat Detective
es ideal para adaptar una actuacién a un estilo.
Para obtener informacién detallada acerca de
Beat Detective, consulte la Guia de referencia de
Pro Tools.

Ventana Beat Detective

Show Movie Window

Este comando abre la ventana Movie.

Esta ventana muestra peliculas QuickTime
importadas en la sesion actual mediante el
comando Import Movie. La pelicula sirve como
una referencia aleatoria, con precisiéon de
muestra, para detectar efectos de sonido,
mausica, efectos Foley, didlogos u otros efectos
de sonido en la pelicula QuickTime.

Ventana Movie

Show Strip Silence

Este comando abre la ventana Strip Silence.
Use esta ventana para quitar areas de silencio
de una seleccion. Strip Silence divide
automaticamente una seleccion en regiones,
que pueden ser Utiles para cuantificar audio en
valores musicales o ubicaciones SMPTE.

Ventana Strip Silence
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Show System Usage

Este comando abre la ventana System Usage.
Esta ventana muestra cuanta de la capacidad de
procesamiento del procesador central o del
procesador DSP esta en uso durante la sesién
actual.

EE
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Ventana System Usage, sistemas TDM (se muestra MIX)
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Show Disk Space

Este comando abre la ventana Disk Space.

Esta ventana muestra la capacidad de grabacion
de cada disco duro que esta conectado al
sistema, medido en minutos de pista.

Este calculo se basa en la profundidad de bits

y frecuencia de muestreo de la sesién actual.

Disk Size | hail | &

% 48 kHz 24 Bit Track Win.
C:(C) 986 176 788% 3559 Min
(D) Audio (D) 1836 1745  $59% 21889 Min

Ventana Disk Space
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